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Situacao do Plangjamento:
Aguardando aprovacéo do Pré-Reitor

Consideracbesfinais:

No plangamento 2019 foram incluidas atividades de extensao/pesquisa, como a atividade em conjunto com
a Associagdo Juliano Varela, como atividades de extensdo/ensino, como a atividade CS Unplugged,
Oficina de Scratch e um curso de seguranca da informacao. Tais atividades visam levar os conceitos da
Computagdo para o0 publico externo a universidade. As atividades de pesguisa sdo realizadas em
colaboragéo com outros docentes da Faculdade de Computacdo para que haja uma maior diversidade nos
temas trabalhados. Algumas atividades de ensino visam a reducdo na taxa de evasdo e reprovacéo, como é
0 caso do Apadrinhamento de Calouros e Monitorias de Graduagéo; outras atividades a serem realizadas
em forma de minicurso visam o enriquecimento curricular, abordando topicos da érea da Computacéo que
nao estdo presentes nos PPCs. Em parceria com laboratérios e o PET Sistemas, pretendemos realizar a
Semana da Computacdo no ano de 2019.

Resultados ger ais:

Desenvolvimento cientifico, técnico, pedagdgico e humanistico dos petianos, Reducéo nas taxas de evasao
e reprovagao nos cursos da Facom; Colaboracdo com entidades externas a UFMS e integracdo com outros
grupos PET; Fortalecimento do grupo através de atividades com outros laboratérios, Enriquecimento
curricular dos académicos dos cursos da Facom; Participagdo em competicoes nacionais na area da
Computacdo; Apresentacdo de trabalhos em feiras/congressos da érea.
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Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - CS Unplugged

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 18/02/2019 31/10/2019

Descricao/Justificativa:

CS Unplugged é uma colecdo de atividades didéticas para ensinar a Computagdo sem 0 uso de um
computador. E destinado ao publico jovem, do ensino fundamental e médio, e visa despertar o interesse
pela &rea da Computacdo. As atividades introduzem o publico ao pensamento computacional através de
conceitos como numeros binarios, algoritmos, compresséo de dados, etc.

Objetivos:

Introduzir o pensamento computacional; Despertar o interesse pela area da Computacdo em jovens
estudantes. Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: V - estimular o
espirito critico, bem como a atuacéo profissional pautada pela cidadania e pela funcéo social da educacdo
superior; VII - contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formagdo na
graduacéo; VIII - contribuir com a politica de diversidade na institui¢cdo de ensino superior-l1ES, por meio
de acles afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A atividade sera redlizada através da participacdo de alunos de escolas publicas e/ou privadas nas
atividades preparadas pelo PET Computacdo. A atividade podera ser realizada durante a visita as escolas
ou durante a visita de escolas a UFMS, como acontece durante o Integra UFMS. A atividade também sera
realizada durante a semana de recepgdo dos calouros da Faculdade de Computacéo UFMS. Esta atividade
consiste em apresentagbes com a participacdo do publico onde conceitos basicos da Computacdo sdo
apresentados sem o0 uso do computador. O site https://www.csunplugged.org oferece um conjunto de
atividades que podem ser aplicadas onde algumas delas exigem um preparo prévio do material didatico que
sera utilizado.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se apresentar os conceitos da area de Computacdo para o publico jovem a fim de despertar o
interesse pela area, aumentando a procura pel os cursos de graduagéo da Facom.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelos participantes das escolas através de formulérios ao distribuidos ao final da
atividade.
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€m3 SIGPET Ministério da Educacédo

' Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Minicurso de seguranca da infor macao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 18/02/2019 13/12/2019

Descricao/Justificativa:

O minicurso visa abordar os conceitos de seguranca da informagéo, cujo publico alvo sdo o0s usuérios com
pouca experiéncia em ambientes de informatica. A seguranca da informagdo € agquele conceito por tras da
defesa dos dados, detalhes e afins para assegurar que eles estejam acessivel's somente aos Seus responsavei s
de direito, ou as pessoas as quais foram enviados. E muito comum usuérios da Internet enviarem suas
informacdes pessoais para terceiros sem que haja essa necessidade. Dessa maneira, o conhecimento sobre
como garantir o minimo de seguranca de informacdes pessoais é necessario.

Objetivos:
Apresentar os conceitos da seguranca da informagéo; Segundo a Portaria 976/2010 do MEC: Il - contribuir
para a elevacéo da qualidade da formacdo académica dos alunos de graduacéo; 111 - estimular a formagéo

de profissionais e docentes de elevada qualificagdo técnica, cientifica, tecnoldgica e académica; V -
estimular o espirito critico, bem como a atuagdo profissional pautada pela cidadania e pela funcdo socia da
educacéo superior;

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

Sera feito um estudo sobre os principais casos de fahas com relagdo a seguranga da informagdo. Os
petianos envolvidos na atividade irdo preparar um material de orientagdo sobre o assunto, incluindo uma
apresentacdo em slides. O minicurso podera ser ofertado durante a Semana da Computagdo e também fora
da universidade, como em 6rgdos publicos em que os funcionarios trabalham diretamente com fluxo de
informacoes pelainternet.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se que os petianos possam o0 conhecimento com relagdo ao assunto que esse conhecimento sgja
repassado para o publico alvo interessado no assuto; Espera-se que um material seja produzido para que o
minicurso seja aplicado sempre que necessario.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
O minicurso serd avaliado pelos participantes, mediante a um questionério de satisfacdo e sugestoes.
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€m3 SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Divulgacéo dos cursos da FACOM

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 22/07/2019 29/11/2019

Descricao/Justificativa:

Os cursos da Faculdade de Computacdo (FACOM) sofrem de uma alta taxa de evasdo, principalmente no
primeiro semestre do curso. As causas da evasdo sdo variadas. Uma suposicdo é de alguns alunos
ingressam sem ter conhecimento algum sobre o curso escolhido. Sendo assim, esta atividade visa a
divulgacdo dos cursos da FACOM em escolas publicas e privadas de Campo Grande, despertando o
interesse dos estudantes pela area e esclarecendo dividas sobre os cursos. Esta atividade ja foi realizada em
2017 e 2018. Visto que ainda existem muias escolas e turmas ainda néo visitadas, continuaremos com o
processo de divulgacao.

Objetivos:
Divulgar os cursos da Faculdade de Computacéo; Auxiliar na reducdo da taxa de evasdo dos cursos da
FACOM. Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: Il - estimular a

formacdo de profissionais e docentes de elevada qualificacéo técnica, cientifica, tecnolégica e académica;
V11 - contribuir para a consolidacdo e difusdo da educacéo tutorial como pratica de formagéo na graduacao.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

A atividade serd realizada através de visitas agendadas em algumas escolas publicas e privadas de Campo
Grande. Na visita sera realizada uma breve palestra onde os cursos da FACOM serdo apresentados,
descrevendo suas caracteristicas, onde serd aberto um espaco paratirar eventuais davidas dos estudantes.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Entre os resultados esperados estédo o aumento pela procura dos cursos da FACOM e reducdo da taxa de
evasao Nos primeiros semestres.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A atividade sera avaliada pela quantidade de estudantes que se interessarem por algum curso da area de
Computacdo. Em cada visita sera passado um formulario para que os interessados em visitar a FACOM
deixem alguma forma de contatato como e-mail/telefone.
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Atividade - Algoritmos para inferéncia de redes de regulacéo
génica

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
340 18/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Um problema importante na area de Bioinformatica € o problema da inferéncia de redes de regulacéo
génica (GRN). Uma GRN modela as interacBes entre genes/proteinas em um processo bioldgico de
interesse, como por exemplo, o ciclo celular, a apoptose, etc. Nesta atividade, pretendemos estudar
algoritmos existentes para o problema, aém de implementdlos computacionalmente, realizando
experimentos de comparagdo de desempenho entre eles.

Objetivos:

| - desenvolver atividades académicas em padrbes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar; 11 - contribuir para a elevacéo da qualidade da
formagdo académica dos alunos de graduacdo; Il - estimular a formacgéo de profissionais e docentes de
elevada qualificacdo técnica, cientifica, tecnol 6gica e académica;

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Na primeira etapa, serdo estudados os fundamentos teoricos relacionados ao problema (probabilidade,
teoria da informacao, redes complexas, etc.) seguidamente de alguns algoritmos de inferéncia baseados em
modelos Booleanos de GRNs. Em uma segunda etapa, os algoritmos serdo implementados
computacionalmente e 0os experimentos de comparacdo serdo realizados, utilizando dados sintéticos de
expressao génica disponiveis em bases de dados publicas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Espera-se como resultado, a escrita de um relatorio descrevendo os experimentos realizados, além de um
software. O trabalho podera ser apresentado durante algum evento cientifico em 2019.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo grupo a partir dos produtos obtidos (relatorio e software).
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Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Semana da Computacéo

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 18/02/2019 31/05/2019

Descricao/Justificativa:

O evento Semana da Computacéo visa propiciar aos académicos da area de Computagdo da UFMS e de
outras universidades um espago para discussdo de temas importantes da area, apresentacéo de trabalhos e
palestras, além darealizagdo de oficinas e mini cursos.

Objetivos:

Promover a integracdo entre académicos da area da Computacéo e também entre académicos e setores da
industria. Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: | - desenvolver
atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de aprendizagem tutorial
de natureza coletiva e interdisciplinar; 11 - contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica
dos alunos de graduacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A organizacdo do evento sera realizada pelos tutores dos grupos PET Ciéncia da Computacdo e PET
Sistemas, pelos coordenadores de curso de graduagdo da Faculdade de Computacdo, pelos discentes
integrantes dos grupos PETs e também membros de demais laboratérios de pesquisa da Facom. Serdo
organizadas pal estras, apresentacdo de trabal hos, oficinas e minicursos nos periodos vespertino e noturno.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:
Integracdo entre alunos, professores/pesquisadores e setores da industria na area de Computacéo.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:
O evento podera ser avaliado através de um formulério eletronico enviado aos participantes apos a
realizacéo do evento.
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Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Plangjamento Anual 2019

Sistema de Informagéo Gerencial

w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Monitoria de disciplinas da graduacéao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
136 18/02/2019 13/12/2019

Descricao/Justificativa:

Na Faculdade de Computacdo existem disciplinas iniciais dos cursos de graduac&o que apresentam uma
alta taxa de reprovacdo. Acredita-se que essa alta taxa pode levar o aluno a se desmotivar pelo curso,
resultando em sua evasdo. Dentre as disciplinas do primeiro semestre do curso de Ciéncia da Computacéo
com maior taxa de evasdo podemos citar Algoritmos e Programacdo | e Fundamentos de Teoria da
Computagéo. Dessa maneira, o grupo PET Computacdo pode auxiliar os docentes dessas, e de outras
disciplinas, oferecendo um atendimento mais amplo aos alunos, visando a melhoria no desempenho desses
alunos.

Objetivos:

Diminuir a taxa de reprovagdo de disciplinas; diminuir a taxa de evasdo; aumentar o desempenho dos
alunos de graduacéo. Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: Il -
contribuir para a elevacdo da qualidade da formagdo académica dos aunos de graduacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):
Os petianos disponiveis para a monitoria ficardo responsaveis por dar assisténcia aos alunos de uma
disciplina especifica, em um horario pré determinado, ou de acordo com o docente que ministra a disciplina.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Espera-se diminuir a taxa de reprovacéo das disciplinas atendidas e, consequentemente, a taxa de evasdo
durante os semestresiniciais do curso.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A atividade poderd ser avaliada através da taxa de reprovacdo dos alunos, assim como um formulario
enviado para os participantes.
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€m3 SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Oficina de Scratch

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
36 18/02/2019 15/11/2019

Descricao/Justificativa:

Scratch € uma linguagem de programagéo visua e uma comunidade on-line onde criangas podem
programar e compartilhar midias interativas, tais como histérias, jogos e animagfes com pessoas do mundo
inteiro. Assim, existe a possibilidade de criacdo de diversas midias considerando diferentes perspectivas
didaticas e objetivos educacionais.

Objetivos:
Nesta atividade, séo apresentados 0s conceitos basicos da ferramenta Scratch e os participantes aprendem a
criar aplicativos simples. Objetivos de acordo com a Portaria 976 do MEC: Il - contribuir para a elevacéo

da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacdo; V1 - introduzir novas préticas pedagogicas
na graduacao;

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A oficina sera realizada com a participacéo de calouros dos cursos da Facom, no inicio do ano. No decorrer
do ano, seré realizado com alunos de escolas visitantes e/ou alunos de outros cursos da universidade. A
oficina funciona como uma aula em laboratério de computacdo, em que 0s petianos apresentam e ensinam
as funcionalidade da ferramenta Scraich. Os participantes sdo desafiados a criarem seus proprios
aplicativos durante a oficina.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se motivar os alunos ingressantes dos cursos da Faculdade de Computagdo. Espera-se despertar o
interesse pela area da Computagéo.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade serd avaliada pelo grupo a partir do nimero de participantes interessados e também por
formul arios aplicados aos participantes ao final da oficina.
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€m3 SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - CursodeLaTeX

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 22/07/2019 06/12/2019

Descricao/Justificativa:

O LaTeX € um conjunto de macros para o programa de diagramagéo de textos TeX, utilizado amplamente
na producdo de textos mateméticos e cientificos, devido a sua alta qualidade tipografica. Sendo assim, o
LaTeX é muito utilizado na érea de Computacdo, sendo idea na elaboracdo de trabalhos académicos,
artigos cientificos, monografias, dissertacdes e teses. O curso sera aberto a comunidade externa, podendo
receber interessados de outras institui¢oes de ensino.

Objetivos:

Apresentar e estudar o LaTeX, entender o funcionamento de diversas macros gque possibilitam a producéo
de textos cientificos de alta qualidade. Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de
2010: Il - contribuir para a elevacéo da qualidade da formagdo académica dos alunos de graduacéo; I11 -
estimular a formacdo de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica, tecnologica e
académica.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O curso sera baseado no material didatico desenvolvido pelo grupo PET. As aulas ser8o ministradas pelos
petianos em laboratérios de ensino, duas vezes por semana.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Contribuir para a elevacdo da qualidade da formacdo académica dos alunos de graduacdo; Estimular o
espirito critico, bem como a atuagéo profissional pautada pela cidadania e pela fungdo social da educacéo
superior. Espera-se que, ao final do curso, os participantes estejam aptos a escrever um texto cientifico
usando o LaTeX. Resultados esperados na formacéo dos petianos: Desenvolvimento didatico-pedagégico
dos petianos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
Ao final do curso, poderd ser aplicado um exame para verificar se os participantes adquiriram o
conhecimento esperado..
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Atividade - Aplicativo para apoio em educacdo de criancas
portadoras da Sindrome de Down

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
720 18/02/2019 13/12/2019

Descricao/Justificativa:

A Associacdo Juliano Varela, localizada em Campo Grande, € uma instituicdo sem fins lucrativos que
promove programas para o pleno desenvolvimento das pessoas com Sindrome de Down. A maioria dessas
pessoas possuem acesso a um smartphone, sendo assim, a educagdo pode ser auxiliada através de
aplicativos voltados propriamente para portadores da Sindrome de Down.

Objetivos:

Estudar os tipos de exercicios educacionais desenvolvidos na escola Juliano Varela; Estudar o método
BACADA voltado para a educacéo de portadores com Sindrome de Down; Desenvolver um aplicativo para
Android que auxilie o processo educacional de portadores da Sindrome de Down. Objetivos de acordo com
a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: Il - contribuir para a elevaciaio da qualidade da
formac¢éaéo acadegmica dos alunos de graduacéa¢o; Il - estimular a formacéaco de profissionas e
docentes de elevada qualificacéaco tescnica, cientiéfica, tecnolosgica e academica.

Como a atividade seréarealizada? (M etodologia):

Serdo realizadas reunies periddicas com o diretor e professores da Associacdo Juliano Varela, com o
objetivo de conhecer as necessidades a serem atendidas pelo aplicativo a ser desenvolvido. As apostilas do
método BACADA serdo estudadas para que se tenha uma idela das atividades que podem ser
implementadas em um aplicativo. Além disso, a atividade sera realizada em conjunto com o grupo PET
Pedagogia e Psicologia do CPAN. O aplicativo sera desenvolvido na plataforma Android Studio que é
gratuita.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Como resultado espera-se que um aplicativo para o sistema Android seja disponibilizado para a Associagéo
Juliano Varela, e também para outras instituicdes que tenham interesse.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
No préprio aplicativo, pode ter uma sessdo de avaliagdo pelo usuério; Além disso, a atividade como um
todo pode ser avaliada pelo diretor da Associagéo Juliano Varela
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Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
U para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Treinamento para a M aratona de Programacao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 01/03/2019 27/09/2019

Descricao/Justificativa:

A Maratona de Programacéo € um evento da Sociedade Brasileira de Computacdo que existe desde 0 ano
de 1996. A Maratona nasceu das competicdes regionais classificatorias para as finais mundiais do concurso
de programacdo da ACM, o ACM International Collegiate Programming Contest, e € parte da regional
sulamericana do concurso. Neste ano ocorre a 24 edi¢cdo da Maratona. Ela se destina a alunos e alunas de
cursos de graduacdo e inicio de pos-graduacdo na &rea de Computacdo e afins (Ciéncia da Computagao,
Engenharia de Computacdo, Sistemas de Informacdo, Matematica, etc). A competicdo promove nos
estudantes a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas solugdes de software e a
habilidade de resolver problemas sob pressdo. De ano para ano temos observado que as instituicdes e
principamente as grandes empresas da area tém valorizado os alunos que participam da Maratona. A
FACOM-UFMS tem participado da Maratona nos ultimos 16 anos. O treinamento e preparo para a
competicdo envolve aresolucao de diversos problemas computacionais.

Objetivos:

Auxiliar no treinamento de estudantes interessados em participar da Maratona de Programacéo. Objetivos
de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: 11 - contribuir para a elevacdo da qualidade
da formacdo académica dos alunos de graduacdo; V - estimular o espirito critico, bem como a atuacdo
profissional pautada pela cidadania e pela funcédo social da educacéo superior;

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A atividade sera realizada através de um estudo e uma compilacdo de problemas e tépicos relacionados a
solucdo de tais problemas. Os tépicos envolvem algoritmos de ordenagéo, algoritmos em grafos, algoritmos
gulosos, programacdo dinamica e computagdo grafica. Os problemas selecionados serdo paresentados
durante o treinamento para que os participantes possam resolvé-los. Ao final de cada dia de treinamento, os
petianos discutirdo as solugoes.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:

Espera-se que os alunos de graduacdo recebam uma formagdo complementar a grade curricular padréo
devido ao treinamento. Espera-se que a Faculdade de Computagcdo obtenha um bom desempenho nas
seletivas regionais da Maratona, classificando-se para afinal nacional.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo desempenho dos participantes da Facom nas seletivas locais, regionais, e
possivelmente, na competicao nacional da maratona.
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Atividade - Apadrinhamento de Calour os

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
34 18/02/2019 28/06/2019

Descricao/Justificativa:

Considerando o curso de Ciéncia da Computacdo, existe uma grande taxa de evasdo no primeiro semestre e
também uma taxa de retencdo consideravel. Dessa maneira, esta atividade visa um acompanhamento dos
alunos ingressantes pelos alunos do PET Computagéo através do apadrinhamento. Muitas vezes, os alunos
se sentem mais a vontade em trocar ideias e compartilhar experiéncias, positivas ou negativas, com 0s
colegas de curso do que com os docentes.

Objetivos:

O objetivo geral é acompanhar e orientar os alunos ingressantes no curso de Ciéncia da Computacéo
através do apadrinhamento de calouros por alunos do grupo PET Ciéncia da Computacdo com a finalidade
de reduzir a taxa de evasdo e reprovacdo nas disciplinas do primeiro semestre do curso. Objetivos de
acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: Il - contribuir para a elevacdo da qualidade da
formacao académica dos alunos de graduacdo; V1 - introduzir novas préti cas pedagdgicas na graduacao.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A atividade sera realizada através do apadrinhamento de calouros por alunos do PET. Serdo realizados
encontros semanais, possivemente de duas horas, entre o padrinho e seus apadrinhados para que haja uma
orientacdo sobre como proceder diante de situacdes do cotidiano académico, assm como para 0S
apadrinhados sgjam auxiliados em suas atividades académicas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se uma reducéo na taxa de evasdo no primeiro semestre do curso e uma melhoria no rendimento
com relacdo as disciplinasiniciais.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A atividade podera ser avaliada pelos apadrinhados, através de um questionério aplicado ao final do
semestre. Uma maneira de avaliar a atividade € pela taxa de sucesso/aprovacao nas disciplinas cursadas
pel os cal ouros apadrinhados.
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Atividade - O problema da pseudoar bor escéncia orientada a lucro

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
68 01/03/2019 06/12/2019

Descricao/Justificativa:

O problema da pseudoarborescéncia orientada a lucro (PRAP) é uma variante do classico problema de
roteamento de veiculos (VRP) e relacionado ao problema dos m-anéis-estrela capacitados (CmRSP), eles
permitem dois niveis de distribuicdo de produtos entre os clientes. No problema estudado, essa distribuicdo
e feita por meio de uma arborescéncia, que forma a configuracéo de pseudoarborescéncia. O PRAP € uma
variante do CRTP no qual h& lucros associados aos clientes e foi introduzido por Hill, Baldacci e Hoshino
(2017). Diferentemente dos problemas anteriores, no PRAP, nem todo cliente precisa ter a demanda
atendida e, nos casos em que sdo atendidos, os lucros associados aos clientes sdo coletados. Desta forma,
trés extensbes do PRAP sdo estudadas, dependendo do objetivo a ser acancado. No PCRAP, do inglés
Prize-collectting RAP, o objetivo € minimizar os custos de distribui¢do descontando-se os lucros coletados.
No TP-RAP. Do inglés Target Profit RAP, procura-se minimizar os custos dedistribui¢céo respeitando-se
um lucro-alvo pré-definido. Ja no BC-RAP, do inglés Budget-Constrained RAP, 0 objetivo é maximizar o
lucro enquanto um custo de distribuicdo maxima pré-definido deve ser respetidado. Estas extensdes
englobam uma grande variedade de aplicacfes praticas nas areas de tel ecomunicacdes e logisticas.

Objetivos:

O objetivo geral da pesquisa consiste em propor e avaliar o uso de heuristicas para acelerar a convergéncia
de um algoritmo exato proposto pelo orientador para trés extensdes do PRAP, o PC-RAP,0 TP-RAP e 0
BC-RAP. Os seguintes aspectos serdo avaliados. (1) qualidade das solugbes geradas e (2) impacto
provocado pela inclusdo dessas heuristicas no desempenho de um algoritmo exato baseado em geracéo de
colunas para resolver cada extensdo do PRAP. Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de
julho de 2010: | - desenvolver atividades académicas em padrfes de qualidade de exceléncia, mediante
grupos de aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar; Il - contribuir para a elevagéo da
gualidade daformagdo académica dos alunos de graduacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A partir do levantamento bibliogréfico de variantes do CmRSP, estudaremos em cada uma dessas variantes
as técnicas usadas, caracteristicas comuns e possiveis aplicacfes. Desta forma, podemos usar meta-
heuristicas ja propostas na literatura adaptando-as e posteriormente proporemos novas heuristicas para o
problema especifico. Para a avaliacdo da qualidade das solugdes geradas pelas heuristicas, um algoritmo
exato sera implementado utilizando-se um modelo de programacéo linear inteira proposto pelo projeto de
pesquisa da orientadora. Dentre as heuristicas propostas, a que produzir solu¢es de melhor qualidade sera
incluida no algoritmo exato baseado em geracao de colunas para resolver o problema escravo. Na avaliacéo
do impacto alcancado com a inclusdo da heuristica no desempenho do agoritmo exato, serdo realizados
experimentos computacionais em instancias testes da literatura comparando o desempenho do algoritmo
exato com e sem 0 uso da heuristica. Em todas as etapas de desenvolvimento serdo utilizadas a linguagem
de programacao C e as bibliotecas de otimizacdo SCIP (2016) e CPLEX (2013), as quais estdo disponiveis
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na forma de licenca académica para a realizagdo desta pesquisa.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Como resultado espera-se que um poster sgja apresentado durante alguem evento cientifico, como o Integra
UFMS ou congresso da SBPC.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
O trabalho devera ser avaliado a0 ser apresentado em um evento cientifico. Tal avaliacdo sera utilizada
para medir o quanto o trabalho foi produtivo.
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