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Grupo:
Sistemas de Informag&o, Matematica e Ciéncia da Computacdo

Tutor:
DIONISIO MACHADO LEITE FILHO

AnNo:
2019

Somatorio da carga horéria das atividades:
1720

Situacao do Plangjamento:
Aguardando aprovacéo do Pré-Reitor

Consideracbesfinais:

Foi considerada a carga horaria anual total para cada atividade, que pode envolver mais de um petiano. Os
membros do grupo se distribuirdo entre as atividades propostas, considerando 0 seu interesse e motivacéo
para trabalhar em cada temética. A carga horaria semanal deve contemplar as atividades escolhidas. O
grupo redlizara reunifes semanais para promover a constante integracdo entre os membros do grupo,
programas e projetos em execucdo no campus. O acompanhamento das atividades sera realizado atraves de
ferramentas informatizadas, tais blogs, féruns de discusséo e sistemas de compartilhamento de arquivos,
materiais e relatdrios. A avaliagdo individual e coletiva é realizada atraves das reunides semanais, podendo,
a critério do grupo, serem usados formularios desenvolvidos em conjunto, visando a autoavaliacéo e a
avaliagdo dos colegas pelos demais membros do grupo. A intencdo é a de identificar os alunos com maior
capacidade de lideranca e de trabalho em equipe. Ao mesmo tempo, identificar e trabalhar o perfil
comportamental dos alunos com maior dificuldade de envolvimento. O acompanhamento também sera
realizado atravées de consultas aos dados informados no Sistema Académico e através de contato com 0s
docentes, tais como frequéncia as aulas, desempenho nas disciplinas e comportamento.

Resultados ger ais:

As principais agdes do Grupo PET/Fronteira ser80 descritas no BLOG do grupo:
http://pet.nerdsdafronteira.com e pagina do Facebook facebook.com/petfronteira. Os recursos trazidos
pelas acoes de extensdo e de pesquisa criam uma infraestrutura que propicia o uso em atividades de ensino
e de pesquisa, também vinculadas ao grupo. A grande forca de atuacdo do grupo vem do apoio a projetos
de pesguisa cientifica, tecnologica e de inovacdo em parceria com as escolas publicas (estaduais e
municipais) de Educacdo Basica do Estado de Mato Grosso do Sul.
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Atividade - Apoio & organizacdo e realizacdo do Robo Ara

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Estimular esses alunos medahistas da OBR, através do contato direto com a robotica, por meio de
demonstracdo com robds, Oficinas e paestra. Estimular a formacdo de equipes de alunos do ensino
fundamental para a modalidade prética da OBR. O evento sera um prémio de terem sido medalhistas na
prova, estimularem outros alunos a realizarem a prova, consequentemente, aumentando o nUmero de alunos
gue realizardo a prova este ano na cidade e no estado. Promocéo da inclusdo digital como alavanca para o
desenvolvimento social. Essas agdes buscam aproximar a populagdo da regido da universidade. Atividade
multidisciplinar envolvendo académicos de todos os cursos do campus UFM S Ponta Pord. No ano de 2019
0 evento contara com 0 apoio da prefeitura municipal de Ponta Pord. Considerando os 17 objetivos de
desenvolvimento sustentavel, esta acdo atende aos itens : 4 educacéo de qualidade - uma vez que utiliza a
robotica como objeto de aprendizagem; 9 industria, inovacdo e infraestrutura, pois, promove e fomenta a
Inovacdo por meio da robotica

Objetivos:

O objetivo geral desta é ser um agregador de atividades de ensino, pesguisa e extensdo com a tematica de
robotica no municipio de Ponta Pord. Os objetivos especificos desta agdo sdo: *Ampliar o contato das
escolas e da comunidade com as novas tecnologias, através do apoio e do suporte dos cursos do
CPPP/UFMS; * Despertar o interesse dos alunos do ensino fundamental da regido pela area de computacéo
e informética; *Proporcionar aos alunos do ensino fundamental e médio dos municipios da regido da
fronteira uma convivéncia mais proxima com a UFMS; * Favorecer a consolidacdo do curso de Sistemas de
Informacéo e Ciéncia da Computacdo do CPPP, atraindo potenciais académicos; * Proporcionar interacéo
entre académicos e outros projetos dos cursos de Ciéncia da Computacdo, Sistemas de Informagdo,
Matemética e Pedagogia do Campus de Ponta Porg; * Divulgar a prova da Olimpiada Brasileira de Robética
nas escol as da cidade de Ponta Por& MS.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Reunido com a comissdo organizadora para definicéo das atividades e agdes dentro do evento. Estabel ecer
contato com escolas e medalhistas para envio do convite para o Robo Ara. Redlizacdo do evento e
avaliagdo. Além dessas atividades, sera sugerido ao professor responsavel pelo evento que haja um ¢evento
satélite¢, dentro do robo ara para a exposicao de trabalhos do PET. Para tanto, a organizacdo desse ¢evento
satélites, ficard a cargo dos petianos.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Motivar estudantes e professores da educacdo bésica a participarem da modalidade prética da OBR e
aumentar o nimero de estudantes que fardo a prova este ano na modalidade tedrica; Motivar e fomentar a
interacdo entre a comunidade académica e a sociedade local, tendo por objetivo a ampliagdo do interesse
pelas novas tecnologias. Estimular publicagbes e producéo de material sobre o tema do uso das novas
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tecnol ogias na educacao.

Qual ser& ametodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Questionario de avaliacdo do evento, preenchido pelo publico-alvo, por estudantes, membros da comissao
organizadora e professores envolvidos.

OCIMAR SANTIAGO RAMIRES 07/01/2019 10:56:13 - Pagina 3 de 23



Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
U para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Apoio as atividades do Projeto GIRA

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Apoio a0 Grupo Interdisciplinar de Robdtica e Acessibilidade (GIRA) coordenado pelo professor Dr.
Anderson Corréa Lima. O GIRA tem como objetivo desenvolver softwares que estejam dentro de diretrizes
de ergonomia, acessibilidade e usabilidade, dentro da &rea de Interagdo Humano-Computador. O GIRA
também tem como objetivo expandir as pesquisas dentro da area. Esta acdo atende aos itens 3, 9 e 11 dos
ODS. Por meio de acompanhamento de pessoas com algum tipo de deficiéncia ou debilidade, a acdo visaa
saude e bem estar, por meio de softwares facilitadores, inovacdo e infraestrutura, também por meio de
artefatos de software, além de promover, de formainclusiva, o desenvolvimento de software voltado para a
comunidade.

Objetivos:

O objetivo geral desta acdo € auxiliar nas agdes do projeto Grupo Interdisciplinar de Robdtica e
Acessibilidade (GIRA). Dentre os objetivos especificos, destacam-se: *Motivar o grupo a desenvolver
produtos e expandir a pesquisa na area de Interacdo Humano-Computador que ira refletir no aumento da
gqualidade das acdes de extensdo. *Fomentar atividades de pesguisa e extensdo na visando a Interacéo
Crianca-Computador, e como a maior parte das agdes de extensdo e softwares produzidos pelo grupo séo
destinados a este publico. *Fazer o link entre os estudos desenvolvidos com atividades ja em andamento.
*Ampliar o nimero de publicagBes do grupo, visto que € uma area nova e de grande interesse da
comunidade académica.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):
Estudo tedrico das subéreas do grupo; Producdo e traducdo de materiais da area; Desenvolvimentos de
softwares; Palestras e oficinas; Producéo de artigos para conferéncias, portais e revistas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Ampliar a interacdo com o grupo de pesguisa sobre novas propostas de trabalho relacionadas com o tema
de Interagdo crianga-computador, roboética e acessibilidade, que possam ser construidas no formato de
capacitacOes tais como: cursos, oficinas, palestras, workshops e desenvolvimento de softwares para os
docentes do ensino publico fundamental de Ponta Por&; Proposta de capacitagdes. Promocgdo de palestras,
cursos e oficinas para os professores do municipio e dos municipios dos Institutos Federais parceiros sobre
interacdo criangca-computador, acessibilidade e robética; Desenvolvimento de softwares educacionais, tais
como: websites pedagogicos, jogos e aplicativos, Parceria efetiva para desenvolvimento de softwares, que
atendam e realizem a promocéo social destas pessoas; Disponibilizacdo de primeiras versdes dos produtos
de software construidos para testes de aprendizado e usabilidade nas escolas dos municipios; Publicacéo e
disponibilizacdo de produtos gratuitamente na internet com links no website do grupo de extensdo e
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pesquisa; Submissdo de resultados de trabalhos em forma de artigos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Acdes de desenvolvimento de softwares educacionais com participacdo efetiva do usuario: Para cada
software educacional desenvolvido serdo realizadas etapas, para mensurar a usabilidade e a qualidade
destes, para com os usuarios. Por exemplo, uma proposta em estudo € o desenvolvimento de uma aplicacdo
de ensino de histériaregional com recursos de acessibilidade. Neste caso, sera possivel medir, por meio de
guestionarios, 0 que as criancas pensam sobre o design da ferramenta, que elas mesmas gudaram a
elaborar. Também sera possivel mensurar o aprendizado de histéria antes e apés a utilizacdo da ferramenta.
Acdes de promocao de oficinas, cursos, palestras com professores do municipio: Neste caso, 0 retrospecto
€ possivel por meio de consultas aos professores, apos a aplicacdo de uma destas acfes. Por exemplo, no
caso de uma oficina € possivel consultar o professor para verificar como a capacitacdo influenciou no
processo de aprendizagem de seus alunos.
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Atividade - PET Extensao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
140 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Organizagdo e realizagdo de oficinas, treinamentos e cursos técnicos voltados para a comunidade externa
ao CPPP. Além de contemplar os académicos do CPPP, € importante que o PET sgja inserido na
comunidade local, para isso, oficinas e cursos voltados para a comunidade externa ao CPPP seréo
realizados. Com a demanda da comunidade externa, sera possivel melhorar os conteidos abordados e até
mesmo surgir linhas de pesquisa que trabalhem com metodol ogias de ensino. Essa agdo contempla o item 4
dos ODS - educacéo de qualidade.

Objetivos:

O objetivo principal desta acéo € externar as atividades do PET por meio de oficinas e cursos de curta
duracdo para a comunidade externa ao CPPP. Como objetivos especificos, destacam-se: *Estimular o
desenvolvimento técnico do grupo de forma coesa. *Motivar e incentivar os petianos a identificarem as
demandas locais. * Ofertar oportunidades de formac&o para a comunidade externa ao CPPP.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Plangamento de atividades voltadas para as demandas locais de Ponta Porg, transmitindo o conhecimento
adquirido em sala para a comunidade. A carga horaria estimada para cada oficina/curso seré de 4 horas,
fomentando assim a criagéo de um namero consideravel dessas atividades.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se, com a realizagcdo desta atividade, uma maior producdo de materiais de extensdo, bem como,
acOes extensionistas, uma vez que 0s petianos terdo liberdade de sugerir temas variados. Dessas acoes,
poderdo surgir agoes permanentes e acoes integradoras entre ensino, pesquisa e extensao.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

Relatérios de oficinas e cursos serdo incentivados, bem como a aplicacdo de questionarios para 0s
participantes. Esses relatorios e questionarios serdo apresentados e avaliados pelo grupo, com a finalidade
de proposi¢ao de melhorias ou mesmo de novas agoes.
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Atividade - Apoio as atividades da coor denacéo do cur so

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Devido a necessidade de automatizar processos gerenciais das coordenacfes, visando uma gestdo
inovadora, ha a necessidade de melhoria em alguns processos. Nesse sentido, o grupo ira colaborar com as
coordenagoes de curso, para facilitar a divulgacéo de agdes, colaborar com agdes voltadas para o ensino de
graduacéo ou mesmo para a construcao de softwares para as coordenagoes.

Objetivos:
O objetivo desta agdo € aproximar as coordenagdes de curso das necessidades dos alunos, sendo o PET, um
mediador entre a coordenacao e os demais alunos dos cursos.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):
Atraveés da participagdo em reunifes colegiadas ou de comissdes, 0s petianos irdo acompanhar e auxiliar,
guando necessario, as atividades das coordenacdes dos cursos aos quais o PET esta vinculado.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Melhorias na comunicacdo entre discentes e coordenagOes, melhoria do entendimento da rotina
universitaria; melhoria no senso critico sobre o funcionalismo publico.

Qual serd ametodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
Reuniées com o grupo e as coordenagdes, quando necessario, para acompanhar como as demandas estdo
sendo supridas e como foi a colaboracéo do PET nesse processo.
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Atividade - PET Ensino

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
140 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Organizagdo e realizagdo de oficinas, treinamentos, cursos técnicos voltados para os académicos do CPPP e
producdo de material pelo PET. Além de contemplar os académicos do CPPP, é importante que o PET sgja
inserido cada vez mais na rotina dos cursos de graduac&o aos quais o0 grupo esta vinculado. Além disso,
essa acao visa aumentar a gama de oficinas e cursos de curta duracéo para os alunos, aumentando assim a
gquantidade de atividades complementares de seus cursos. Essa acdo contempla o item 4 dos ODS -
educacéo de qualidade.

Objetivos:

O objetivo principal desta acdo é colaborar com o ensino de graduacdo melhorando a formacdo dos
integrantes do grupo, os quais irdo elaborar as oficinas e consequentemente a formagdo dos demais
discentes que participardo das oficinas. Como objetivos especificos, destacam-se: *Estimular o
desenvolvimento técnico do grupo de forma coesa. *Motivar e incentivar 0s petianos na construgdo de
materiais que sgiam de interesse geral. *Ofertar oportunidades de formagdo complementar no CPPP.
* Fomentar a criagéo de grupos de estudo no CPPP.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Plangjamento de atividades, escrita e submissdo de projetos de ensino e de cursos de extensdo, conforme
calendario definido pela PROGRAD e PROECE. A carga horéria estimada para cada oficina/curso seré de
4 horas, fomentando assim a criagdo de um numero considerével dessas atividades. Para a criagdo de
materiais, 0s mesmos poderdo ser: apostilas, videos, podcasts e apresentacdes.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se como resultado desta agéo, melhorar a oferta de atividades complementares para os académicos
da UFMS - Ponta Pord, bem como a proposi¢céo de novas metodologias de ensino. Serd incentivada a
producdo de relatos de experiéncias e outros artigos para a divulgagdo dos resultados a serem a cangados
nesta acéo.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:

A partir dos resultados das oficinas, serdo discutidos os resultados, com o intuito de verificar a abrangéncia
das acOes propostas. Todos os integrantes do grupo irdo participar dessas discussoes relatando sua
experiéncia e dando suas sugestbes de melhoria.
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Atividade - Comunica elnforma PET

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:
Manutencéo de uma lista de discussdo do Grupo PET, de uma pégina do grupo e boletim informativo,
relacionando membros, projetos, noticias e demais informacdes sobre o grupo.

Objetivos:

O objetivo geral desta acéo € fomentar a divulgacdo das acbes do grupo PET-Fronteira e as agdes gerais do
PET. Entre os objetivos especificos, destacam-se: *Estimular a comunicagdo e a troca de ideias entre
alunos e demais membros colaboradores do grupo. * Favorecer a divulgagéo e a troca de informacdes entre
0s membros do grupo e a comunidade externa. * Divulgar as atividades realizadas pelo grupo. * Promover a
visibilidade interna e externa do grupo e das agoes realizadas.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Manutencdo da lista de discussdo, producéo e diagramacdo do boletim. Criacdo de uma equipe editorial
para avaliac8o das noticias e demais informagdes. Manutencdo de um Blog para publicagdo de manchetes e
noticias relacionadas as atividades do PET.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:

Blog e Boletim informativo com informagdes e curiosidades, bem como informacfes a respeito do PET e
demais acles e atividades relacionadas com a area de atuagcdo do grupo. Divulgacdo das atividades do

grupo.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:
Através de formulério online, coletando informagdes e sugestdes dos leitores.
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Atividade - Apoio a organizacao de olimpiadas cientificas de
informatica e derobdtica

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

A Sociedade Brasileira de Computacéo (SBC) e a Fundagdo Carlos Chagas (FCC) realizam, todos 0s anos,
a Olimpiada Brasileira de Informética (OBI) e a Olimpiada Brasileira de Robética (OBR). Tratam-se de
competi¢des organizadas nos moldes de outras olimpiadas cientificas brasileiras, voltada para alunos do
ensino fundamental e médio. Visa despertar nos alunos o interesse pela computacao e pela robdtica, atraves
de uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e uma saudavel dose de competicdo. Esta acéo €
realizada em parceria com as escolas do municipio de Ponta Pord, envolvendo os alunos dos municipios de
Ponta Pora e da regido de fronteira. A competicéo contribui para a descoberta de alunos com talento para a
programacao de computadores e robdtica. Esta agdo atende aos itens 4 e 9 dos ODS, que sdo educagdo de
gualidade e inovacéo.

Objetivos:

O principal objetivo desta acdo € despertar o interesse dos alunos do ensino bésico pela légica, pela
programacao, pelas tecnologias e pela robotica. Como objetivos especificos temos: * Fomentar competicéo
nas areas correlatas; * ldentificar possivels potenciais a seguirem a area da Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas.
*Ofertar cursos de introducéo a programacao, de raciocinio [6gico e de introducdo a robotica com LEGO e
Arduino. Estes cursos preparatérios visam contribuir com a preparacdo continua dos alunos para as
proximas olimpiadas.

Como a atividade seréarealizada? (M etodologia):

Apresentacdo da OBl e da OBR aos professores das escolas publicas e privadas do municipio e regiao;
Acompanhamento das inscri¢des dos alunos e organizacéo das escolas para a OBR e para a primeira fase
da OBI; Apoio arealizacdo da Prova da OBR e da Primeira Fase das Provas da OBI; Apoio a correcdo das
provas e inicio da preparacdo da segunda fase para os aunos classificados da OBl e selecdo dos
medalhistas da OBR; Apoio e acompanhamento para a realizacdo da Segunda Fase das Provas para os
alunos aprovados na primeira fase; Apoio a correcéo das provas e divulgacéo do resultado final da OBI e
OBR; Preparacéo do Material Didatico para cursos de informatica basica, de introducéo a programagéo e
de introduc&o a robdtica para os alunos melhores classificados.

Quais osresultados que se espera da atividade?
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Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Ampliar o contato das escolas com as novas tecnologias, promovendo a inclusdo digital. Despertar o
interesse dos alunos da regido pela &rea de computagédo e informética. Favorecer a consolidagdo dos cursos
da area de computacgéo do Campus de Ponta Pord, atraindo potenciais académicos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

O acompanhamento das atividades sera realizado através das reunides semanais do grupo e através de
relatorios de participacdo obtidos junto as comissOes organizadoras das olimpiadas cientificas de
informatica e de robética. Também serdo elaborados formulérios de avaliacdo que seréo distribuidos para
0os membros da equipe de execucdo e alunos participantes das provas e do curso, visando a coleta de
sugestdes para melhoria da organizagcdo e dos processos de divulgacao e execucao da atividade.
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Atividade - Mulheres na Computacao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
140 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Atuamente, a &rea de computagaéo tem majoritariamente homens como seus principais expoentes, tendo em
destaque, na industria, nomes como Mark Zuckerberg e Bill Gates na pesguisa néo é diferente, mas nem
sempre foi assim. Muitos feitos na computagdo tiveram mulheres como principais agentes. A primeira
pessoa a programar foi a briténica Ada Lovelace. A equipe que programou O primeiro computador
gletrénico da histéria contava com seis mulheres. A linguagem COBOL foi criada por uma equipe
coordenada por uma mulher, entre outros feitos. Hoje a computacéo esta presente em tudo, ou quase tudo,
mas mulheres estdo cada vez mais distantes dessa area. Levando esses fatos em consideracdo, essa acéo
visa pesquisar a temética de mulheres na computagdo e propor dindmicas para que as mesmas sintam-se
atraidas pela é&rea. Contemplao itens4 e 5 das ODS.

Objetivos:

O objetivo desta agdo é identificar como € a atuacdo das mulheres na computacdo contemplando, desde o
surgimento da ciéncia até os dias atuais, buscando identificar por qué ha uma distanciagcéo das mulheres na
area de computacdo. Destacam-se como objetivos especificos: *Levantamento bibliogréficos sobres
estudos relacionados; * Proposicdo de times femininos liderados por professoras para participacdo em
competicdes cientificas; * Proposicao de rodas de conversa com a tematica especifica.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Os petianos irdo realizar pesquisas sobre a temética, além de buscarem a interacdo com as demais
professoras dos cursos as quais elas estéo inseridas. Rodas de conversa seréo propostas para debater o tema
e seminarios arespeito da temética poderdo ser realizados, de acordo com a disponibilidade dos envolvidos.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se, com a realizacdo desta acdo, aumentar a participacdo do publico feminino nas atividades
relacionadas a computacdo, sejam elas. competicdes, projetos de pesquisa e producdo técnica ou
bibliogréfica. Espera-se também a formulagdo de rodas de conversa sobre a temética e a conscientizagdo
sobre arelacdo entre os cursos de exatas e o publico feminino.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

Rodas de conversa e reunides sobre 0s avangos na pesquisa sobre a temética serdéo realizadas. Sera
realizado um acompanhamento tanto por parte dos petianos como por parte da comunidade do CPPP sobre
aimportancia de trabalhar a tematica "mulheres na computacéo”.
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Atividade - Deteccédo de Pose de Bovinos em I magens aplicada na
Pecuéaria de Precisio

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

A pecuaria de corte e de leite constituem importantes segmentos da economia brasileira, destacando-se por
sua representatividade na composicdo do PIB. Apesar dos nimeros elevados, o sistema de producéo ainda
apresenta indices produtivos abaixo da média comparada a outros paises. De acordo com o Plano Mais
Pecuéria, 0 objetivo para os proximos 10 anos € dobrar a lotagdo animal por area e producéo de leite por
animal. Para a obtencdo destes niveis de produtividade na pecué&ria de corte e leite, alguns manejos
necessitam ser realizados de forma constante, entre eles, o monitoramento de rebanhos. Para tanto, a
incorporacdo de novas tecnologias torna-se essencial. A partir desse direcionamento, 0 objetivo deste
projeto é a construgdo de um sistema de visdo computacional para detectar automaticamente a pose de
bovinos por meio de imagens. Com isso, varias estratégias de manejo em todo o sistema de producéo, entre
elas, reconhecimento individual de cada animal, contagem do nimero de animais em um rebanho e
reconhecimento do comportamento, tornam-se possiveis. O projeto proposto visa aumentar a produtividade
através de tomadas de decisbes em tempo real, ampliando o potencial produtivo e a receita do estado de
Mato Grosso do Sul e do Brasil.

Objetivos:

Estudar, avaliar e propor métodos de visdo computacional e aprendizagem de maquina para detectar a pose
de bovinos usando imagens para aplicactes em pecuéria de precisdo, tais como reconhecimento individual
pelaface, contagem do nimero de animais em rebanhos e reconhecimento do comportamento.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Para alcancar os objetivos propostos, o projeto de pesquisa sera desenvolvido obedecendo as seguintes
fases: Meta 1 - Construcéo de um sistema de captura e anotagao: nessa etapa, sera construida uma estrutura
para acomodar a camera de captura de imagens. O intuito principal da estrutura é interferir o menos
possivel no mangjo para diminuir o estresse do animal. Seréo capturadas imagens usando uma camera
digital, um celular para avaliar o uso de um dispositivo portatil e um VANT para avaliar a possibilidade de
captura de imagens com um dispositivo em movimento. Para capturar 0s movimentos com maior nitidez,
filmagens em camera lenta com 240 fps também serdo obtidas. Ainda nesta etapa, um sistema
computacional sera projetado para auxiliar na captura e no gerenciamento das imagens, com uma interface
grafica amigavel e de facil utilizacdo. Para cada imagem capturada, o sistema disponibilizara uma janela
para anotacdo da pose dos animais por especiaistas. Além disso, sera possivel anotar outras informagdes
referentes a cada uma das aplicacdes (e.g., ID do animal e comportamento). Meta 2 - Captura de imagens
em diferentes condicdes e iluminacles. nesta etapa sera avaliada e decidida a localizagcdo das cameras.
ApoGs isso, as imagens serdo capturadas em diferentes condigBes e iluminagcBes usando o sistema
desenvolvido na etapa anterior. Espera-se capturar um banco extenso de imagens de animais de diferentes
categorias e dois rebanhos distintos de bovinos de corte e de leite. A maior quantidade de imagens
aprimora o treinamento dos métodos e a variedade (imagens capturadas em diferentes rebanhos) auxilia na
generalizacdo do aprendizado dos agoritmos. Espera-se capturar em torno de 1000 imagens para cada
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categoria e dispositivo de captura. Além disso para auxiliar na generalizacdo dos algoritmos, imagens de
bovinos contidas na base de imagens ImageNet serdo obtidas. Com 0 apoio de especialistas envolvidos
neste projeto, cada imagem serd anotada com a pose do animal, congtituindo assim um conjunto de
referéncia para treinamento e andlise de desempenho dos métodos. Para facilitar o acesso posterior as
Imagens, as mesmas serdo organizadas na forma de um banco de imagens e disponibilizadas no site do
projeto. Se necessario, as imagens serdo pre-processadas para melhorar o contraste pelo método de
equalizacdo do histograma. Em seguida, métodos de normalizacdo de iluminacdo poderdo ser aplicados
parareduzir ainfluéncia de diferentes iluminagdes no momento em que as imagens foram capturadas. Meta
3 - Estudo, proposta e implementacdo de métodos de visdo computacional e aprendizagem de maguina para
deteccdo de poses. nesta etapa serdo realizadas pesquisas bibliogréficas sobre os métodos de visdo
computacional e aprendizagem de maguina, bem como as questfes tedricas envolvidas no projeto. Além
disso, serdo investigadas as aplicaces dessas areas em pecudria de precisdo, com énfase na deteccéo de
pose de animais a partir de imagens. Em visdo computacional, os principais algoritmos serdo baseados nos
resultados promissores das abordagens de aprendizado profundo. Nesse contexto, as redes neurais
convolucionais - CNN surgem como uma das principais abordagens atualmente. Sendo assim, a CNN sera
utilizada para estimar os pontos de interesse da pose e as ligagcBes entre eles, assim como é realizado
atualmente para deteccdo de pose de seres humanos. Por ser um problema novo para a érea, seréo
implementadas as melhorias necessarias nas abordagens para maximizar a acurécia na estimacgéo de pose
dos bovinos. Uma das melhorias que sera avaliada € primeiramente identificar as partes dos animais (e.g.,
cabega, tronco, etc) para entdo encontrar os pontos de interesse (e.g., olhos, focinho, patas). A segmentagdo
prévia das partes dos animais restringe a area de busca dos pontos de interesse (e.g., olho deve ser
procurado somente na cabeca), 0 que deve aumentar a acuracia dos métodos ja propostos na literatura que
buscam os pontos de interesse em toda a imagem. Em aprendizagem de méquina, serdo avaliados
classificadores e métodos de regressdo linear. Dadas as caracteristicas extraidas das imagens, 0s
classificadores constroem conhecimento com o intuito de classificar novas imagens em uma das categorias
preestabelecidas. Por outro lado, os métodos de regressdo linear recebem as caracteristicas extraidas e
buscam estimar uma medida (valor numérico) de acordo com os dados de treinamento. Os classificadores e
regressores serdo utilizados nas aplicacdes de pecuéria de preciséo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dos resultados, publicacdes, etc:

Os resultados esperados sdo: datasets bovinos, desenvolvimento de novas metodol ogias de reconhecimento
de padrdes, desenvolvimento e melhoria de classificadores existentes e producéo bibliogréfica.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
O projeto sera coordenado e acompanhado pelo professor Wesley Nunes Gongalves que ira colaborar com
0 grupo. A partir dos retornos do p¢ofessor, 0 grupo ird se organizar para suprir as demandas necessarias.
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Atividade - Estudo da Bioinfor matica e suas aplicacfes

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 04/02/2018 20/12/2018

Descricao/Justificativa:

Bioinformatica € um campo interdisciplinar que corresponde a aplicacéo das técnicas da informatica, no
sentido de andlise da informacdo, nas dreas de estudo da biologia. Como um campo interdisciplinar da
ciéncia, a bioinformética combina a biologia, ciéncia da computacdo, estatistica, matematica e engenharia
para analisar e interpretar e processar dados bioldgicos. A bioinformatica vem sendo utilizada para analises
in silico de questfes biol bgicas utilizando técnicas de matematica e estatistica.

Objetivos:

Analisar sequéncias gendmicas e suas principais caracteristicas. Dentre os objetivos especificos destacam-
se: estudo bibliogréfico sobre o tema; estudo sobre as ferramentas e técnicas utilizadas para esse propésito;
avaliacdo de técnicas ja existentes.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Sob a supervisdo e acompanhamento do docente Robson Soares Silva, responsavel pela pesquisa, 0S
petianos iréo realizar pesquisas sobre referéncias relevantes na area de bioinformatica e suas aplicagtes e
analise de ferramentas existentes.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Os resultados esperados séo: avaliagdo e melhoria de técnicas existentes, publicagdes na area e cursos e
oficinas sobre a tematica trabal hada.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:

O grupo ira se reunir com o professor responsavel para verificar quais sdo as necessidades do projeto e
como O grupo ira contribuir. Fases como essa serdo realizadas durante a execucdo da acdo, para
acompanhamento.
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Atividade - Estudo sobre a teoria das Inteligéncias M ultiplas e suas
possiveis aplicacdes na area de Ciéncia da Computacéao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 04/02/2019 04/02/2019

Descricao/Justificativa:

A inteligéncia humana € descrita como 0 modo de se entender, pensar, raciocinar e interpretar. A Teoria
das Mlltiplas Inteligéncias de Howard Gardner revolucionou o campo da psicologia cognitiva ao
ultrapassar a nogdo comum de inteligéncia ampliando a visdo sobre o termo, uma vez que ao invés de
considerar um modelo unitario de inteligéncia tem-se um modelo com multiplas inteligéncias, que podem
ser agrupadas em pelo menos oito categorias: inteligéncia linguistica, inteligéncia interpessoal, inteligéncia
intrapessoal, inteligéncia l6gico-matematica, inteligéncia musical, inteligéncia espacial, inteligéncia
naturalista e inteligéncia corporal cinestésica.

Objetivos:

O objetivo geral desta acdo é realizar um estudo aprofundado sobre as categorias das mdltiplas
inteligéncias e encontrar possiveis aplicacdes que relacionam alguma das areas da ciéncia da computacéo
com a categoria que esta sendo analisada.

Como a atividade seréarealizada? (M etodologia):

Sera feito um estudo tedrico da Teoria das MUltiplas inteligéncias pelos petianos envolvidos na atividade e
posteriormente através de reunides, serdo discutidas as possivels aplicagdes da categoria estudada em
alguma area da area de Ciéncia da Computacéo.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Elaboracdo de artigos cientificos, oficinas e palestras sobre a area pesgquisada. Além disso, espera-se que
esta acdo torne-se um projeto de pesquisa ou mesmo segja englobado em algum projeto de pesguisa
relacionado.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
Reunides com o grupo para apresentar o andamento da pesguisa e das oficinas que seréo elaboradas.
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Atividade - Workshop local dos grupos PET CPPP

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Essa agdo sera integrada com o grupo PET Matemética/Conexdes de Saberes do CPPP. Ser4 uma
exposicdo de trabalhos realizados pelos dois grupos PET, fomentando, assim, discussdes sobre atividades
gue podem ser realizadas em conjunto. Essa troca de experiéncia podera facilitar o entendimento sobre a
vida académica e as dificul dades encontradas pel os estudantes.

Objetivos:

O objetivo gera desta acéo é fortalecer a atuacdo do grupo PET-Fronteira junto ao grupo PET-Matematica/
Conexdes de saberes do CPPP. Destacam-se como objetivos especificos. * Promover a integracdo entre os
petianos dos dois grupos PET do Campus de Ponta Pord da UFMS. *Incentivar os novos alunos a se
envolverem com o PET. *Divulgar para a comunidade académica o que vem sendo desenvolvido e
produzido pelos grupos do CPPP/UFMS.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Os tutores dos dois grupos, em conjunto com os demais petianos, fardo uma programagdo gque envolvera
acOes tanto voltada para matematica quanto para computacdo. Os petianos serdo convidados a participarem
de acles envolvendo temas interdisciplinares de matematica e computacdo, além de apresentarem
trabal hos, mostrarem materiais que foram confeccionados pel os grupos.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Divulgacéo de atividades e trabalhos comum que possam promover o maior envolvimento dos estudantes
COm 0s cursos e com as agoes locais.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
Reunido com os petianos e tutores para avaliagdo do workshop e definicdo de metas a serem alcangadas
pelos dois grupos em conjunto.
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Atividade - PET Pesquisa

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Esta acéo visa a construcdo de pesquisas pelos petianos. Ha algumas demandas como: a representatividade
do PET dentro do ensino de graduacéo e as possibilidades que o PET gerou aos egressos. Nesse sentido,
essa agdo contemplara apenas a temética PET. No entanto, um dos pontos que podem ser trabalhados € a
realizacdo de demais pesquisas, que extrapolam o dominio do PET. Essa acdo contempla o item 4 dos
ODS - educacéo de qualidade.

Objetivos:

O objetivo principal desta acdo € incentivar os petianos a realizarem pesquisas voltadas para 0 grupo e
criar, assim, uma cultura de pesquisas dentro do grupo, fazendo com que as atividades de apoio a
atividades de pesquisa se tornem verdadeiras pesquisas encabegadas pelos proprios petianos. Entre os
objetivos especificos, destacam-se: *Levantamento de materiais dos PETs da UFMS; *Levantamento de
materiais com teméticalivre; *incentivo a criagdo de projetos de pesquisas pel 0s petianos.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Sera redlizada uma discussdo a respeito da tematica pesguisa €, num primeiro momento, oS petianos iréo
realizar pesquisas relacionadas com a teméatica PET. Apds a primeira fase, novas proposicdes de pesquisa
poder&o surgir.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se aumentar a quantidade e abrangéncia de projetos de pesquisaidealizados e realizados pelo grupo.
Além disso, trabalhos de conclusio de curso e trabalhos de iniciagcéo cientifica também poder&o ter seu
surgimento no grupo, podendo serem realizados com 0 apoio de professores colaboradores do grupo ou
com o tutor.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
O grupo ira discutir sobre a importancia das tematicas de pesguisa abordadas e buscaréo verificar se as
mesmas estédo acompanhando o estado da arte de cada area envolvida.

OCIMAR SANTIAGO RAMIRES 07/01/2019 10:56:13 - Pagina 18 de 23



€m3 SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Apoio a recepcao de calouros e acompanhamento dos
discentes nos semestresiniciais

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

A vida universitaria ndo se resume apenas as aulas, listas de exercicios, trabalhos e provas. Ha toda uma
organizacéo do ensino de graduacdo, que passa pelos pilares fundamentais da mesma, que sdo 0 ensino a
pesquisa e a extensdo. Dessa forma, € necessario acolher o discente ingressante e apresentar o curso de
graduacéo e os componentes necessarios para que o discente possa concluir o seu curso de graduagéo.
Dentre esses componentes, podemos destacar: a importancia do colegiado de curso; as secretarias
académicas, de apoio pedagdgico e secretaria de apoio para assuntos estudantis,; as resolugdes e projeto
pedagdgico do curso e aimportancia dos mesmos. Outro ponto de destague é a apresentacdo dos programas
existentesna UFMS, como: PIBID, PIBIC, PET e ENEX.

Objetivos:

O obgtivo geral desta acdo € identificar as causas de evasdo e tentar contribuir para a diminuicéo da
mesma Nnos Cursos aos quais 0 grupo estd inserido. Como objetivos especificos, temos: *Manter o
académico ingressante motivado a permanecer no curso, aumentando, assim, a quantidade de académicos
egressos. *Melhorar o entendimento e demonstrar a importancia dos atores envolvidos no ensino de
graduacéo, principamente o papel do discente. *Identificar os motivos de evasio e assim propor agdes que
pOssam minimizar a evasio nNos Cursos aos quais o PET- Fronteira esta vinculado.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Na recepcdo de calouros os petianos irdo realizar apresentagdes sobre o que € o ensino de graduacéo e
guais os seus pilares. Serdo realizadas apresentacfes sobre o0 que € Ensino, Pesquisa e Extensdo. No
decorrer do semestre os petianos disponibilizardo horarios de atendimento, de forma continua, par auxiliar
os discentes em atividades de disciplinas tidas como complexas. Essa atividade ndo sera no modelo de
monitoria e ssim de acompanhamento informal.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Fortalecimento dos cursos e dos conhecimentos técnicos dos alunos. Melhoria da formagdo técnica dos
petianos e dos académicos participantes. Reduzir a evasdo, criar modelos de avaliacdo em forma de
guestionarios para verificar como as atividades estdo influenciando nas atividades dos ingressantes.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
Serdo redlizadas reunides para debater o0 andamento das atividades e serdo elaborados relatorios, por parte
dos petianos, sobre as atividades desenvolvidas.
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Atividade - Participacéo em eventosdo PET

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Organizacao e participacdo em encontros e palestras com docentes e académicos de outros Grupos PET da
UFMS e de outras IES ja consolidados ou recém criados, visando a troca de experiéncias sobre o
funcionamento e acompanhamento do programa (InterPET, ECOPET, ENAPET e outros).

Objetivos:

objetivo geral desta acéo € propiciar 0 contato dos membros do grupo com os demais grupos nos niveis,
locais, regionais e nacionais, aumentando assim o entendimento da importancia do programa. Entre os
objetivos especificos estdo: *Realizar a troca de experiéncias e a apresentacéo de trabalhos realizados pelo
grupo; *Motivar a proposicéo e o desenvolvimento de novas atividades vinculadas ao grupo, com base na
experiéncia de grupos ja consolidados; * Aproximar os alunos do grupo local com dos demais grupos em
funcionamento.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):
Criagéo de canais para estimular reunides, contatos e troca de ideias entre membros de grupos internos e
externos a UFMS. Organizacéo de caravanas para participacdo em eventos ligados ao PET.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Participacéo do tutor no evento regional ou nacional (ou em ambos); Representacdo dos membros discentes
do grupo nos eventos estaduais e no evento regional ou nacional (ou em ambos); Publicacéo e apresentacdo
de trabalhos em eventos ligados ao programa; Divulgacéo de acles e de atividades de ensino, pesquisa e
extensao realizadas pelo grupo e no ambito dos cursos envolvidos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliacdo da participagdo nos eventos serd realizada nas reunifes semanais do grupo; Acompanhar a
participacao e a atuacdo dos petianos nos eventos e espacos de discussao criados.
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Atividade - Design e desenvolvimento de jogos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

O conhecimento ligado ao projeto e desenvolvimento de jogos pode auxiliar em vérias atividades, como a
criacdo de materiais educativos usando midias de entretenimento e realizacdo de oficinas de
desenvolvimento de jogos ligados a projetos de ensino e extensdo, além de incrementar 0 conhecimento
geral.

Objetivos:

Capacitar os participantes da acdo em projetar e desenvolver jogos. Destacam-se como objetivos
especificos. Pesquisar técnicas efetivas de design de jogo; Catalogar frameworks e motores de jogos,
ligadas a descricéo de suas aplicacdes(como vantagens e desvantagens); Desenvolvimento de jogo, sendo o
tema e género deste escolhido pelo time; Producéo de materiais descrevendo os conhecimentos adquiridos
para uso coletivo e futuro.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

A principio, os participantes irdo realizar pesquisas e relatorios sobre o tema. Interagbes com professores
do campus que hagjam conhecimentos desta area serdo realizadas. Reunifes podem ser marcadas para
auxiliar no desenvolvimento da atividade. Feita a pesquisa, 0s integrantes da agéo irdo realizar uma
demonstracéo (isto é, um jogo de tema qualquer) e coletar informacdes do resultado.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Os resultados da execucdo desta agdo podem ser: cursos e oficinas para a comunidade interna da UFMS,
cursos e oficinas para a comunidade externaa UFM S, materiais de divulgacéo e producéo cientifica.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
ReuniGes para a exposi ¢ao dos resultados e discussao sobre melhorias nas propostas de cursos e oficinas.
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Atividade - Treinamento e participacdo em provas e competicoes
cientificas

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 04/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

A Olimpiada Brasileira de Informética (modalidade universitéaria), a Maratona de Programagdo e a
Competicdo Brasileira de Robdtica sGo eventos promovidos pela Sociedade Brasileira de Computacéo
(SBC). Essas provas e competicdes cientificas nasceram das competicdes regionais classificatérias para as
finais mundiais do concurso de programacdo e de robdtica e sdo parte das competicOes regionais e
nacionais desses concursos. Elas se destinam a alunos de cursos de graduacéo e pds-graduacéo na &rea de
computacdo e engenharia. Essas competicdes promovem nos alunos a criatividade, a capacidade de
trabalho em equipe, a busca de novas soluctes de software e a habilidade de resolver problemas sob
pressao.

Objetivos:

O objetivo geral desta acdo € incentivar os alunos do grupo e dos cursos de graduacdo a participarem, como
competidores, de eventos reconhecidos nacionalmente. Dentre os objetivos especificos, destacam-se:
*QOportunizar espaco para treinamento de equipes, usando técnicas e linguagens de programacéo,
construcéo e programacao de robds, visando a participacdo do CPPP/UFMS nas competicdes cientificas
relacionadas. * Fortalecer a atuacdo do Grupo PET/Fronteira junto aos cursos do CPPP/UFMS, através de
atividades de ensino. * Conseguir a classificagcao para as etapas nacionais e mundial.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Preparacdo/revisdo do material a ser utilizado nos treinamentos, Elaboracdo de projetos de ensino
associados a cada atividade; Realizac8o de aulas expositivas;, Redlizacdo de seminarios voltados para as
areas de Teoria dos Numeros, Teoria dos Grafos, Programacdo Dinamica e Geometria Computacional. Para
arealizacdo dessa acdo, os petianos irdo contar com a colaboragéo do docente Eduardo Theodoro Bogue ¢,
Docente do quadro permanente do CPPP.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Os projetos de ensino realizados junto aos estudantes de curso de graduacdo servem como fator de
incentivo e motivacdo a permanéncia no curso. Além disso, os times s80 compostos por equipes de alunos,
estimulando o trabalho em equipes. As equipes se organizam para a resolucdo dos problemas apresentados
no inicio das competicdes. Estes alunos tém a sua disposicéo maguinas e equipamentos para o projeto das
solugBes para os problemas e modalidades propostos. Os competidores do time devem colaborar para a
construcdo das solucdes, projetar os testes, e construir as solugdes que sejam aprovadas pelos juizes da
competicdo. Alguns problemas requerem apenas compreensdo, outros conhecimento de técnicas mais
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sofisticadas, e alguns podem ser realmente muito dificeis de serem resolvidos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
O acompanhamento das atividades sera realizado através das reunifes semanais e com reuniées com 0s
envolvidos. Também ser&o elaborados questionarios de avaliagéo para os participantes e acompanhado o
desempenho das equipes locais que participarem das competicoes.

OCIMAR SANTIAGO RAMIRES 07/01/2019 10:56:13 - Pagina 23 de 23



