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O planejamento 2020 foi construido de maneira coletiva a partir das discussoes das reunides
realizadas em outubro e novembro de 2019. As atividades baseiam-se no principio da
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, mesmo que em alguns casos um dos eixos
possa ter um peso maior na atividade. Também foi buscada maior interagdo com outros grupos PET,
em particular PET Sistemas, PET Fronteira (CPPP), PET Fisica, PET Pedagogia e Psicologia (CPAN)
e PET Educacao Fisica. Algumas atividades de 2019 serdo replicadas em 2010, como monitorias,
visitas as escolas e algumas oficinas. Uma das atividades que demanda mais tempo do grupo € a
organizacao da Semana da Computacdo; porém a atividade alcanca um grande nimero de
académicos e nao académicos, envolvendo palestras, oficinas e mini cursos. Atividades que foram
pensadas em redugao da evasao e taxa de reprovacdao também foram incluidas, como as monitorias,
apadrinhamentos, recepgao dos calouros e um estudo sobre evasao nos cursos de Computagao a ser
realizada de maneira conjunta com o PET Sistemas e o PET Fronteira. O recurso do custeio de 2019
possibilitou a inclusao de duas atividades no planejamento: Curso de impressora 3D e Oficina de
Arduino. De maneira conjunta com o PET Sistemas, foram adquiridas pecas para a montagem de
uma impressora 3D, que sera objeto de estudo pelos petianos e que servira para oferecer um mini
curso para os demais académicos. Também foi possivel adquirir kits Arduino para que possamos
realizar oficinas com a participacdo dos académicos, escolas visitantes e escolas visitadas.
Atividades que sao mais voltadas para a pesquisa sao realizadas em conjunto com outros docentes e
laboratdrios, em particular o LIA - Laboratério de Inteligéncia Artificial e o LSCAD - Laboratorio de
Sistemas de Computagao de Alto Desempenho. O grupo PET Computagao ficara, no comego de 2020,
com déficit de 3 bolsistas, uma vez que 5 bolsistas concluiram o curso e 2 ndo bolsistas passarao a
ser bolsistas, totalizando 9 bolsistas. Esperamos que as vagas sejam preenchidas o quanto antes a
partir de um processo seletivo para que possamos executar as atividades em 2020 com mais
tranquilidade.

Resultados gerais:
Desenvolvimento cientifico, técnico, pedagdgico e humanistico dos petianos; Redugao nas taxas de
evasao e reprovac¢ao nos cursos da Facom; Colaboracdo com entidades externas a UFMS e



integracao com outros grupos PET; Fortalecimento do grupo através de atividades com outros
laboratdrios; Enriquecimento curricular dos académicos dos cursos da Facom; Participagao em
competicoes nacionais na area da Computagao; Apresentagao de trabalhos em feiras/congressos da
area.

Atividade - Monitoria de disciplinas da graduacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
136 20/07/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

Na Faculdade de Computacao existem disciplinas iniciais dos cursos de graduagao que apresentam
uma alta taxa de reprovacao. Acredita-se que essa alta taxa pode levar o aluno a se desmotivar pelo
curso, resultando em sua evasao. Dentre as disciplinas do primeiro semestre do curso de Ciéncia da
Computacao com maior taxa de evasao podemos citar Algoritmos e Programacao I e Fundamentos
de Teoria da Computacao. Dessa maneira, o grupo PET Computacao pode auxiliar os docentes
dessas, e de outras disciplinas, oferecendo um atendimento mais amplo aos alunos, visando a
melhoria no desempenho desses alunos.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacgdo da qualidade da formagao académica dos alunos de graduagdo. Objetivos especificos: (1)
Diminuir a taxa de reprovacao de disciplinas; (2) diminuir a taxa de evasao; (3) aumentar o
desempenho dos alunos em disciplinas da graduacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os professores nao contemplados com bolsista/voluntario de monitoria e que tenham interesse em
um monitor petiano podera entrar em contato com o tutor, para que possa ser feito um mapeamento
de petianos aptos a atender a demanda da disciplina. Os petianos disponiveis para a monitoria
ficarao responsaveis por dar assisténcia aos alunos de uma disciplina especifica, em um horario pré
determinado, ou de acordo com o docente que ministra a disciplina.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se diminuir a taxa de reprovagao das disciplinas atendidas e, consequentemente, a taxa de
evasao durante os semestres iniciais do curso.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade podera ser avaliada através da taxa de reprovagao dos alunos, assim como um formulario
enviado para os participantes.

Atividade - Divulgacao dos cursos da FACOM

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 27/07/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

Os cursos da Faculdade de Computagcao (FACOM) sofrem de uma alta taxa de evasao,
principalmente no primeiro semestre do curso. As causas da evasao sao variadas. Uma suposicao é
de alguns alunos ingressam sem ter conhecimento algum sobre o curso escolhido. Sendo assim, esta



atividade visa a divulgacao dos cursos da FACOM em escolas publicas e privadas de Campo Grande,
despertando o interesse dos estudantes pela area e esclarecendo duvidas sobre os cursos. Esta
atividade ja foi realizada em 2017, 2018 e 2019. Visto que ainda existem muias escolas e turmas
ainda nao visitadas, continuaremos com o processo de divulgacao.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: III - estimular a formagao
de profissionais e docentes de elevada qualificagao técnica, cientifica, tecnoldgica e académica; VII -
contribuir para a consolidacdo e difusdo da educacao tutorial como pratica de formagao na
graduacao. Objetivos especificos: (1) Divulgar os cursos da Faculdade de Computacgao; (2) Auxiliar
na reducao da taxa de evasao dos cursos da FACOM; (3) Despertar o interesse para a area da
Computacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade sera realizada através de visitas agendadas em algumas escolas publicas e privadas de
Campo Grande durante o segundo semestre. Na visita sera realizada uma breve palestra onde os
cursos da FACOM serao apresentados, descrevendo suas caracteristicas, onde sera aberto um
espaco para tirar eventuais duvidas dos estudantes. Eventualmente, atividades como o CS
Unplugged também podem ser realizadas durante a visita, desde que a escola disponibilize o tempo
necessario para tal.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Entre os resultados esperados estao o aumento pela procura dos cursos da FACOM e reducao da
taxa de evasao nos primeiros semestres. Também esperamos levar esclarecimentos sobre os cursos
da area para os alunos do ensino médio das escolas visitadas.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade sera avaliada pela quantidade de estudantes que se interessarem por algum curso da
area de Computacdo. Em cada visita sera passado um formuldrio para que os interessados em visitar
a FACOM deixem alguma forma de contatato como e-mail/telefone.

Atividade - Inferéncia de redes de regulacao génica

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
136 17/02/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

Um problema importante na area de Bioinformatica é o problema da inferéncia de redes de
regulacdo génica (GRN). Uma GRN modela as interagdes entre genes/proteinas em um processo
bioldgico de interesse, como por exemplo, o ciclo celular, a apoptose, etc. Nesta atividade,
pretendemos estudar algoritmos existentes para o problema, além de implementa-los
computacionalmente, realizando experimentos de comparagao de desempenho entre eles.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: I - desenvolver atividades
académicas em padroes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de aprendizagem tutorial de
natureza coletiva e interdisciplinar; II - contribuir para a elevacao da qualidade da formagao
académica dos alunos de graduacao; III - estimular a formacgao de profissionais e docentes de
elevada qualificacdo técnica, cientifica, tecnoldgica e académica; Objetivos especificos: (1) Estudar
algoritmos para a inferéncia de redes de regulacdo génica; (2) Implementar os algoritmos estudados;



(3) Realizar experimentos; (4) Propor melhorias ao algoritmo; (4) Apresentar o trabalho em algum
evento académico.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Na primeira etapa, serao estudados os fundamentos teoricos relacionados ao problema
(probabilidade, teoria da informacao, redes complexas, etc.) seguidamente de alguns algoritmos de
inferéncia baseados em modelos Booleanos de GRNs. Em uma segunda etapa, os algoritmos serdo
implementados computacionalmente e os experimentos de comparacao serao realizados, utilizando
dados sintéticos de expressao génica disponiveis em bases de dados publicas. A partir dos
resultados, uma analise devera ser feita para que melhorias possam ser propostas na metodologia.
Os resultados serao apresentados em algum evento académico, como o Integra UFMS.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se como resultado, a escrita de um relatdrio descrevendo os experimentos realizados, além
de um software. O trabalho podera ser apresentado durante algum evento cientifico em 2020.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo grupo a partir dos produtos obtidos (relatério e software). Além disso,
no caso de uma apresentagao em evento, o trabalho poder ser avaliado por avaliadores externos.

Atividade - Curso de LaTeX

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 06/04/2020 30/10/2020

Descricao/Justificativa:

O LaTeX é um conjunto de macros para o programa de diagramacao de textos TeX, utilizado
amplamente na producao de textos matematicos e cientificos, devido a sua alta qualidade
tipografica. Sendo assim, o LaTeX é muito utilizado na drea de Computagao, sendo ideal na
elaboracgao de trabalhos académicos, artigos cientificos, monografias, dissertagoes e teses. O curso
sera aberto a comunidade externa, podendo receber interessados de outras instituicoes de ensino.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacdo da qualidade da formagao académica dos alunos de graduacao; III - estimular a formagao
de profissionais e docentes de elevada qualificagao técnica, cientifica, tecnoldgica e académica.
Objetivos especificos: (1) Apresentar e estudar o LaTeX, entender o funcionamento de diversas
macros que possibilitam a producao de textos cientificos de alta qualidade.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O curso sera baseado no material didatico desenvolvido pelo grupo PET. As aulas serao ministradas
pelos petianos em laboratorios de ensino, duas vezes por semana. A carga horaria do curso esta
prevista para 16h a 20h. Serao exploradas as diversas macros que permitem a produgao de um texto
em LaTeX: formatacao basica do texto (negrito, italico, etc.); ajuste de margens; modelos para
escrita (book, article, journal, etc); Formulas matematicas em LaTeX; Figuras e tabelas em LaTeX;
Inclusao de referéncia bibliografica.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,



para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Contribuir para a elevacao da qualidade da formagao académica dos alunos de graduacao; Estimular
0 espirito critico, bem como a atuagao profissional pautada pela cidadania e pela func¢ao social da
educacao superior. Espera-se que, ao final do curso, os participantes estejam aptos a escrever um
texto cientifico usando o LaTeX. Resultados esperados na formagao dos petianos: Desenvolvimento
didatico-pedagdgico dos petianos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Ao final do curso, podera ser aplicado um exame para verificar se os participantes adquiriram o
conhecimento esperado.

Atividade - Aplicativo para apoio em educacao de pessoas
com Sindrome de Down

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
340 17/02/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

Segundo a Federacao Brasileira das Associacoes de Sindrome de Down, temos hoje no Brasil certa
de 270 mil pessoas afetadas pela alteracdao genética no cromossomo 21. Isso representand
aproximadamente 25% de todos os casos de atraso intelectual, traco presente em todas as pessoas
com a sindrome. A Associac¢do Juliano Varela, localizada em Campo Grande, ¢ uma instituicdo sem
fins lucrativos que promove programas para o pleno desenvolvimento das pessoas com Sindrome de
Down. Em uma visita a Associa¢do, constatamos junto aos diretores que a maioria dessas pessoas
possuem acesso a um smartphone. Sendo assim, a educacgao pode ser auxiliada através de
aplicativos voltados propriamente para portadores da Sindrome de Down. Ja existem alguns
aplicativos para auxiliar a educacgao de pessoas com Sindrome de Down, porém alguns estdo em
lingua inglesa e um aplicativo que atenda as necessidades especificas da Associacao Juliano Varela
seria de grande valia.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacdo da qualidade da formagao académica dos alunos de graduacao; III - estimular a formagao
de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica, tecnoldica e académica.
Objetivos especificos: (1) Estudar os tipos de exercicios educacionais desenvolvidos na escola Juliano
Varela; (2) Estudar o método BACADA voltado para a educacgao de pessoas com Sindrome de Down;
(3) Desenvolver um aplicativo para Android que auxilie o processo educacional de pessoas com
Sindrome de Down.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Serao realizadas reunioes periddicas com o diretor e professores da Associagao Juliano Varela, com
o objetivo de conhecer as necessidades a serem atendidas pelo aplicativo a ser desenvolvido. As
apostilas do método BACADA serao estudadas para que se tenha uma ideia das atividades que
podem ser implementadas em um aplicativo. Além disso, a atividade sera realizada em conjunto com
o grupo PET Pedagogia e Psicologia do CPAN. O aplicativo sera desenvolvido na plataforma Android
Studio que é gratuita.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Como resultado espera-se que um aplicativo para o sistema Android seja disponibilizado para a



Associagao Juliano Varela, e também para outras instituicdes que tenham interesse.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
No préprio aplicativo, pode ter uma sessdo de avaliagao pelo usudrio; Além disso, a atividade como
um todo pode ser avaliada pelo diretor da Associagao Juliano Varela.

Atividade - Apadrinhamento de Calouros

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
64 17/02/2020 30/06/2020

Descricao/Justificativa:

Considerando o curso de Ciéncia da Computagao, existe uma grande taxa de evasao no primeiro
semestre e também uma taxa de retencdo consideravel. Dessa maneira, esta atividade visa um
acompanhamento dos alunos ingressantes pelos alunos do PET Computagao através do
apadrinhamento. Muitas vezes, os alunos se sentem mais a vontade em trocar ideias e compartilhar
experiéncias, positivas ou negativas, com os colegas de curso do que com os docentes.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacao da qualidade da formacao académica dos alunos de graduacao; VI - introduzir novas
praticas pedagdgicas na graduacao. Objetivos especificos: (1) Acompanhar e orientar os alunos
ingressantes no curso de Ciéncia da Computacgao através do apadrinhamento de calouros por alunos
do grupo PET Ciéncia da Computagao com a finalidade de reduzir a taxa de evasao e reprovagao nas
disciplinas do primeiro semestre do curso; (2) promover um ambiente de integracao entre calouros e
veteranos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade sera realizada através do apadrinhamento de calouros por alunos do PET. Serao
realizados encontros semanais, possivemente de duas horas, entre o padrinho e seus apadrinhados
para que haja uma orientacdo sobre como proceder diante de situacoes do cotidiano académico,
assim como para os apadrinhados sejam auxiliados em suas atividades académicas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se uma reducao na taxa de evasao no primeiro semestre do curso e uma melhoria no
rendimento com relacdo as disciplinas iniciais.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade podera ser avaliada pelos apadrinhados, através de um questionario aplicado ao final do
semestre. Uma maneira de avaliar a atividade é pela taxa de sucesso/aprovacgao nas disciplinas
cursadas pelos calouros apadrinhados.

Atividade - Oficina de Scratch

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
36 17/02/2020 30/06/2020

Descricao/Justificativa:
Scratch é uma linguagem de programacao visual e uma comunidade on-line onde criangas podem
programar e compartilhar midias interativas, tais como historias, jogos e animagdes com pessoas do



mundo inteiro. Assim, existe a possibilidade de criacdao de diversas midias considerando diferentes
perspectivas didaticas e objetivos educacionais.

Objetivos:

Nesta atividade, sao apresentados os conceitos basicos da ferramenta Scratch e os participantes
aprendem a criar aplicativos simples. Objetivos de acordo com a Portaria 976 do MEC: II - contribuir
para a elevagdo da qualidade da formagao académica dos alunos de graduacao; VI - introduzir novas
praticas pedagdgicas na graduacao;

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A oficina serd realizada com a participacao de calouros dos cursos da Facom, no inicio do ano. No
decorrer do ano, sera realizado com alunos de escolas visitantes e/ou alunos de outros cursos da
universidade. A oficina funciona como uma aula em laboratoério de computagao, em que os petianos
apresentam e ensinam as funcionalidade da ferramenta Scratch. Os participantes sdao desafiados a
criarem seus proprios aplicativos durante a oficina.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se motivar os alunos ingressantes dos cursos da Faculdade de Computacao. Espera-se
despertar o interesse pela area da Computagao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo grupo a partir do niumero de participantes interessados e também por
formuldarios aplicados aos participantes ao final da oficina.

Atividade - Estudo sobre evasao nos cursos de Computacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
200 03/02/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

A evasdo é um dos principais problemas na vida universitaria e no sucesso dos cursos de graduagao.
Considerando esse fato, esta acao visa propor uma metodologia visando identificar os motivos de
que levam os alunos a evadirem do curso de graduagao e, com isso, tracar algoes para mitigar esse
fato.

Objetivos:

O objetivo geral desta acao é construir um banco de dados relacionado a evasao de alunos e definir
perfis de possiveis alunos que poderao evadir do curso. Dentre os objetivos especificos destacam-se:
*Compreender os motivos da evasao, * Definir perfis de evadidos, *Relacionar o comportamento dos
perfis de evadidos com perfis de alunos matriculados, * Propor agdes para manter os alunos no
curso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia adotada nesta acao contara com o download de bases de dados da UFMS e construir
um banco de dados relacionando os dados obtidos com a evasdo de determinados alunos. Ha a
necessidade de conversar com alunos que trancaram/desistiram do curso e entender os motivos
desses alunos. Apds essa etapa, definir perfis de possiveis alunos que poderao evadir do curso. A
carga horaria prevista é de 4 horas semanais e esta agao visa integrar os grupos PET Sistemas de
Informacao e PET Computacao da FACOM, uma vez que esses PETs possuem cursos de graduagao
similares aos do CPPP, visando, assim, aumentar o banco de dados a ser desenvolvido e o trabalho



colaborativo entre PETs.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Por se tratar de uma agao de ensino, pesquisa e extensao, os resultados esperados sao: na extensao,
promover um maior contato com a comunidade que ja participou de cursos de graduagao, buscando
trazer esses alunos de volta para os cursos de graduacao. Na area de pesquisa, desenvolver métodos
com base em Data Science para definir padroes de comportamento. Na area de ensino, promover
temas como funcionamento de backend, métodos e ferramentas para Data Science, modelos de
classificagao, banco de dados, desde a criacao e manipulacao dos dados; desenvolvimento de API
Rest/Restful e manipular dados de diversas formas(JSON).

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo grupo a partir de um relatério gerado.

Atividade - Curso de Impressora 3D

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
68 17/02/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

A impressao 3D é uma tecnologia inovadora e que permite criar um objeto fisico com rapidez e
precisdo a partir de um modelo digital no computador. Hoje as impressoras 3D se tornaram até certo
ponto populares e vocé pode criar qualquer coisa que puder desenhar em 3D.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacao da qualidade da formacao académica dos alunos de graduacao. Objetivos especificos: (1)
Montar uma impressora 3D; (2) Estudar a operacionalizacao da impressora 3D; (3) Oferecer cursos
de impressao 3D para os discentes da UFMS.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera realizada em conjunto com o PET Sistemas. As pecas para a montagem da
impressora 3D foram adquiridas com recursos do custeio 2019. Em 2020 a impressora sera montada
e sua operacionalizacao sera estudada durante o primeiro semestre. Durante o segundo semestre, os
grupos estarao aptos para realizar cursos de curta duragao para que os demais académicos tenham
contato com essa tecnologia.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que o produto produzido seja uma impressora 3D funcional que seja utilizada nos cursos
oferecidos. Para a Educacao, o curso podera oferecer um conhecimento nao contempado em nenhum
projeto pedagdgico dos cursos da Faculdade de Computacao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A montagem e utilizacdo da impressora sera avaliada internamente pelos grupos PET em reunides
periddicas. Ja o curso oferecido sera avalido pelos participantes através de um formulério eletronico.



Atividade - Maratona de Programacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 01/04/2020 30/09/2020

Descricao/Justificativa:

A Maratona de Programacdo é um evento da Sociedade Brasileira de Computacdo que existe desde o
ano de 1996. A Maratona nasceu das competicoes regionais classificatdrias para as finais mundiais
do concurso de programacao da ACM, o ACM International Collegiate Programming Contest, e é
parte da regional sulamericana do concurso. Neste ano ocorre a 252 edicao da Maratona. Ela se
destina a alunos e alunas de cursos de graduagao e inicio de p6s-graduacao na area de Computagao
e afins (Ciéncia da Computacao, Engenharia de Computacao, Sistemas de Informac¢ao, Matematica,
etc). A competicao promove nos estudantes a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a
busca de novas solugoes de software e a habilidade de resolver problemas sob pressao. De ano para
ano temos observado que as instituigoes e principalmente as grandes empresas da area tém
valorizado os alunos que participam da Maratona. A FACOM-UFMS tem participado da Maratona
nos ultimos 16 anos. O treinamento e preparo para a competicao envolve a resolucao de diversos
problemas computacionais.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacao da qualidade da formacao académica dos alunos de graduacao; V - estimular o espirito
critico, bem como a atuacao profissional pautada pela cidadania e pela fungao social da educagao
superior. Objetivos especificos: (1) Auxiliar no treinamento de estudantes interessados em participar
da Maratona de Programacao. (2) Organizar a etapa local da Maratona de Programacao a ser
realizada na Facom.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade sera realizada através de um estudo e uma compilacdao de problemas e topicos
relacionados a solugao de tais problemas. Os topicos envolvem algoritmos de ordenagao, algoritmos
em grafos, algoritmos gulosos, programacao dinamica e computagao grafica. Os problemas
selecionados serdo paresentados durante o treinamento para que os participantes possam resolve-
los. Ao final de cada dia de treinamento, os petianos discutirao as solucoes. Na parte de organizacao
da seletiva local da Maratona, os petianos serao divididos em grupos menores, cada um com sua
fungao: (1) Organizagao do espaco fisico; (2) Coffee break; (3) Auxilio aos juizes durante a
competicao; (4) Divulgagao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que os alunos de graduacao recebam uma formacao complementar a grade curricular
padrao devido ao treinamento. Espera-se que a Faculdade de Computacao obtenha um bom
desempenho nas seletivas regionais da Maratona, classificando-se para a final nacional.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade serd avaliada pelo desempenho dos participantes da Facom nas seletivas locais,
regionais, e possivelmente, na competicao nacional da maratona.

Atividade - PET Sangue Bom

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade



10 14/04/2020 30/06/2020

Descricao/Justificativa:

Trata-se de uma campanha de solidariedade em prol da doacao de sangue. Sabe-se que diversas
pessoas tém sua vida interrompida devido a auséncia de sangue compativel em hospitais. Deste
modo, a ac¢ao se justifica por possibilitar a conscientizagao dos discentes da UFMS a respeito da
importancia da doagao de sangue, assim como por contribuir com os bancos de sangue do municipio.

Objetivos:

Realizar uma campanha de conscientizacao e doacao de sangue. Especificamente tem por objetivo
contribuir com o processo formativo dos integrantes dos diferentes PETSs no que tange as
responsabilidades sociais e cidadania; contribuir com as unidades de coleta de sangue na cidade de
Campo Grande/MS através da doacgao de sangue e medula dssea; conscientizar os envolvidos,
principalmente académicos, sobre o papel da comunidade académica perante a realidade social;
aprimorar a interagao, comunicacao e troca de experiéncias entre os integrantes dos diferentes
grupos PETs da UFMS/Campus Campo Grande.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade é organizada em maior parte pelo grupo PET Educacdo Fisica, com o apoio de outros
grupos de Campo Grande. A agao ocorrera em um dia a ser definido pelo PET Educacao Fisica, em
periodos matutino e vespertino. O tutor do grupo PET-Educacao Fisica entrara em contato com o
Hemosul e com o setor de transportes da UFMS para agendamento. Os tutores dos programas se
encarregarao de consultar os Colegiados sobre a possivel liberagao dos discentes/docentes para a
doacdo de sangue na data agendada. Os integrantes do PET-Integracao se encarregarao de recolher
assinaturas dos académicos para confirmar a quantidade de doadores; montar a arte para
divulgagao; imprimir e fixar cartazes em murais e secretarias; esclarecer duvidas, quando
necessario, com relagdo aos requisitos minimos para doacao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Embora nao se constitua em uma agao que vise a obtengao de resultados/produtos diretos a
melhoria do Curso, da Instituicao ou Educacdo, ou seja, a formacgao especifica, espera-se que a agao
contribua para formacao geral dos discentes da UFMS, possibilitando a conscientizacao da
importancia e necessidade da doacdo de sangue, seus efeitos positivos e papel humanizador que o
mesmo tem. Espera-se que a agao consiga atingir um minimo de 70 doadores, assim como contribuir
com a conscientizagao da comunidade académica em relagao as realidades e necessidades sociais, e
principalmente, que os individuos envolvidos possam continuar, de forma auténoma, com agoes de
solidariedade e de compromisso social.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo sera realizada de forma quantitativa, por intermédio da andlise da quantidade de
pessoas que se habilitaram a participar da doagao de sangue, assim como qualitativamente, através
de reuniao apoés a acdo, onde buscaremos discutir com os petianos quais contribuigoes a acdo trouxe
a formacgao dos mesmos, assim como quais foram os pontos positivos e negativos em termos
organizacionais.

Atividade - Oficina de Arduino

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
68 17/02/2020 30/11/2020



Descricao/Justificativa:

Arduino é uma plataforma de prototipagem eletronica de hardware livre e de placa tUnica, projetada
com um microcontrolador Atmel AVR com suporte de entrada/saida embutido, uma linguagem de
programacao padrao, a qual tem origem em Wiring, e é essencialmente C/C++. O objetivo do
projeto é criar ferramentas que sao acessiveis, com baixo custo, flexiveis e faceis de se usar por
principiantes e profissionais. Principalmente para aqueles que nao teriam alcance aos controladores
mais sofisticados e ferramentas mais complicadas. A Oficina de Arduino é uma oportunidade para
que os petianos, outros alunos do curso, e também alunos das escolas visitantes/visitadas, tenham
contato com essa plataforma e desenvolvam projetos simples que despertem a curiosidade e o
interesse pela Computacao.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacao da qualidade da formacao académica dos alunos de graduacao. Objetivos especificos: (1)
Estudar e desenvolver projetos simples com a plataforma Arduino; (2) Apresentar os projetos e
interagir com outros alunos da UFMS ou de escolas visitantes/visitadas para que eles tenham
contato com a plataforma.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os Kits Arduino foram adquiridos com o custeio de 2019, tornando possivel a execugao desta
atividade. Primeiramente serdo selecionados projetos Arduino que sejam compativeis com os kits
obtidos. Os petianos envolvidos deverao estudar o projeto e executa-lo para decidir se é viavel ou
nao a sua apresentacao na oficina. A oficina podera ser oferecida para o publico interno ou externo,
com um numero limitado de participantes. Na oficina, os conceitos basicos de programacao da
plataforma Arduino serao apresentados e um projeto simples sera executado pelos participantes e
testados nos kits disponiveis. A oficina podera ser realizada diversas vezes durante o ano.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Como resultados esperados, podemos citar uma integracao entre os alunos petianos e os demais
alunos do curso. Para os alunos do curso, despertar o interesse por projetos Arduino, o que pode
leva-los a estudar e implementar projetos mais sofisticados juntamente com o LSCAD (Laboratorio
de Sistemas de Computagao de Alto Desempenho) da Facom. Para os alunos das escolas, despertar o
interesse pela area da Computagao, apresentando os conceitos de programagao de uma maneira
pratica e divertida.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A oficina sera avaliada pelos participantes do grupo, a partir de um formulério eletronico. Apds a
coleta das informagoes, o grupo podera discutir melhorias para os proximos oferecimentos da
oficina.

Atividade - II Semana da Computacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 03/02/2020 30/06/2020

Descricao/Justificativa:

O evento Semana da Computacdo visa propiciar aos académicos da area de Computagao da UFMS e
de outras universidades um espaco para discussao de temas importantes da area, apresentacdo de
trabalhos e palestras, além da realizagao de oficinas e mini cursos. Em 2019 o PET Computagao



participou da organizacao da I Semana da Computacao e pretendemos realizar novamente o evento.
Apds a avaliagao do evento pelos participantes, concluimos que a maioria ficou satisfeta e gostaria
que o evento ocorresse regularmente, uma vez ao ano.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: I - desenvolver atividades
académicas em padroes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de aprendizagem tutorial de
natureza coletiva e interdisciplinar; II - contribuir para a elevagao da qualidade da formacao
académica dos alunos de graduacdo. Objetivos especificos: (1) Promover a integragao entre
académicos da area da Computagao e também entre académicos e setores da industria.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A organizacgao do evento sera realizada pelos tutores dos grupos PET Ciéncia da Computagao e PET
Sistemas, pelos coordenadores de curso de graduacao da Faculdade de Computacao, pelos discentes
integrantes dos grupos PETs e também membros de demais laboratérios de pesquisa da Facom.
Serdo organizadas palestras, apresentacdo de trabalhos, oficinas e minicursos nos periodos
vespertino e noturno. Além disso, existe a possibilidade de incorporar a fase local da Maratona de
Programacéao dentro do evento.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Integracao entre alunos, professores/pesquisadores e setores da industria na area de Computacao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
O evento podera ser avaliado através de um formuldrio eletronico enviado aos participantes apos a
realizacdao do evento.

Atividade - Cientificando

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
102 17/02/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

Esta atividade visa levar a todo tipo de publico varios temas da Computacao que, em geral, sao
desconhecidos pelas pessoas que nao estao familizarizadas com a &rea. Tal atividade sera realizada
em conjunto com o grupo PET Fisica, que ja realiza uma atividade nesse sentido, conhecida como
"Cientificando". Em discussao com os responsaveis pelo projeto "Cientificando" canal do Youtube do
PET Fisica - chegou-se a um consenso sobre uma parceria mutua entre os dois PETSs, ja que os
académicos do PET Computacdo, tinham um desejo recente de desenvolver algo semelhante. Viu-se
na oportunidade, uma forma de comecar o projeto que pode ajudar outras pessoas por meio da
informagao, como canais ja consolidados como Nerdologia, Computerphile e Numberphile.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC N2 976, de 27 de julho de 2010: I - desenvolver atividades
académicas em padroes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de aprendizagem tutorial de
natureza coletiva e interdisciplinar; II - contribuir para a elevacao da qualidade da formagao
académica dos alunos de graduacdo; VII - contribuir para a consolidagao e difusdo da educagao
tutorial como prética de formagao na graduacgao. Objetivos especificos: (1) Aproximar académicos e
nao académicos das areas pesquisa, ensino e tutoria; (2) Aumentar o didlogo entre alunos e
professores sobre sua drea de pesquisa ou atuacao; (3) Atingir pessoas que ndo sejam da area e que
tenha interesse; (4) Democratizar o conhecimento cientificado para pessoas desconhecedoras do



assunto.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Em parceria com o PET Fisica da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS), a atividade
visa a criacgdo de videos a serem publicados no Youtube, onde o entrevistado(a)/apresentador(a) tera
determinado tempo para explicar sua area de pesquisa ou atuagdo, dar exemplos de como seu
trabalho é aplicado na sociedade e como ele ajuda de forma pratica. O local onde as atividades serao
desenvolvidas sera a Casa da Ciéncia do Instituto de Fisica da UFMS.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

A ideia é fazer com que os novos ingressantes e ja ingressos do Curso de Ciéncia da Computagao
tenham contato com areas de seu interesse, e possam visualizar ramos mais avancados do curso, de
forma mais espontanea e simples, com um cenario menos desanimador, principalmente, pensando
no alto indice de evasdo em cursos de exatas e, nesse caso em especificio, Ciéncia da Computacao.
Como produto esperado podemos citar os videos que ficarao disponiveis online.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade podera ser avaliada a partir do feedback dado pelo publico nas redes sociais e,
possivelmente, uma pesquisa de opinido entre os académicos e professores da Faculdade de
Computacao.

Atividade - Recepcao dos Calouros da FACOM

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
20 03/02/2020 21/02/2020

Descricao/Justificativa:

O ingresso na universidade pode ser um tanto desafiados para os discentes que irao dar os primeiros
passos na FACOM-UFMS. Sendo assim, o acolhimento desses discentes é importante para que eles
se sintam bem recebidos e motivados para comecar os estudos nessa nova fase da vida.

Objetivos:

IT - contribuir para a elevacao da qualidade da formacao académica dos alunos de graduacao; VIII -
contribuir com a politica de diversidade na institui¢do de ensino superior-IES, por meio de agoes
afirmativas em defesa da equidade socioeconOmica, étnico-racial e de género. Objetivos especificos:
(1) Fazer uma visita guiada com os calouros pela universidade, mostrando em particular os
laboratoérios da Facom, biblioteca, restaurante, pro-reitorias, etc.; (2) Realizar uma oficina (CS
Unplugged ou Scratch) para integracao entre os alunos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A recepcao sera organizada em conjunto com o grupo PET Sistemas, coordenadores de curso,
direcdao da Facom, e uma comissdo especifica designada pelo diretor da unidade. Os grupos PETs
ficarao responsaveis por organizar uma roda de conversa com os alunos, a visita guiada pela
universidade, e as oficinas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Como resultado, esperamos uma menor taxa de evasao entre os calouros, uma vez que eles terao a



oportunidade de vivenciar uma maior integracao entre eles, docentes e os veteranos do curso.
Poderao conhecer um pouco dos trabalhos que eles serdo capazes de realizar mais adiante no curso,
mesmo que no primeiro semestre as disciplinas sejam bastante tedricas.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Os proprios calouros poderao avaliar a semana de recepgao dos calouros a partir de um formulario
online enviado pelos coordenadores de curso. O grupo podera discutir melhorias a partir do
feedback obtido.

Atividade - Campanha de arrecadacao de lixo eletronico

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
20 01/04/2020 29/05/2020

Descricao/Justificativa:

Lixo Eletronico é todo residuo material produzido pelo descarte de equipamentos eletrénicos. Com o
elevado uso de equipamentos eletronicos no mundo moderno, este tipo de lixo tem se tornado um
grande problema ambiental quando ndo descartado em locais adequados. O Brasil é o lider na
América Latina na producdo de lixo eletronico.Segundo estudo da Global e-Waste Monitor realizado
pela Organizacdo das Nagoes Unidas (ONU), o pais produzanualmente 1,5 tonelada de e-lixo e
apenas 3% ¢ coletado de maneira adequada para ser reciclado ou descartado deforma apropriada.
Dessa maneira, atividades de conscientizagdo sobre os impactos do lixo eletronico quando
naodescartado corretamente é de grande importancia para o meio ambiente.

Objetivos:

Esta atividade contempla um dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU (Objetivo 11:
Tornar ascidades e os assentamentos humanos inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis).
Segundo a Portaria MEC N343, 2013, a atividade contempla o objetivo citado no Art. 2, VII -
contribuir para a consolidagao e difusdao daeducacao tutorial como pratica de formagao na
graduacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Primeiramente sera feita a divulgagao da coleta do lixo eletrénica, que sera realizada possivelmente
durante a Semana da Computacao. Iremos disponibilizar um ou dois pontos para a coleta do lixo.
Apos a coleta, o lixo sera levado até uma empresa que possar dar o destino correto ao lixo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que a conscientizagao sobre o lixo eletronico faca com que as pessoas reflitam a respeito e
que possam descartar o lixo de maneira adequada.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A avaliagao sera feita pelo grupo, discutindo os aspectos positivos e negativos da campanha de
conscientizagao. A atividade também sera avaliada pela quantidade de lixo eletronico recolhido.

Atividade - Planejamento e desenvolvimento de testes de
seguranca sobre comunicacao sem fio, dispositivos IoT e



aplicativos madveis

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
136 17/02/2020 30/11/2020

Descricao/Justificativa:

Uma das questoes sobre o projeto e utilizagao de sistemas IoT (Internet of Things) diz respeito a
segurancga de dados. A preocupagao com segurancga torna-se ainda maior quando adota-se redes de
comunicagao sem fio para acesso aos dispositivos, uma vez que tais sao comumente utilizadas por
muitos usudrios anénimos e com poucas restricoes para o acesso e utilizacdo. Neste sentido, ha
muitas pesquisas, ferramentas e metodologias propondo tecnologias para adicionar seguranca em
sistemas IoT que utilizam redes moveis. Em sistemas IoT, conceitos e aplicagdes visando
Autenticidade, Confidencialidade e Integridade sdao essenciais para que a adogao de tais sistemas
seja efetiva em ambientes e sistemas criticos. Diante do exposto, este plano de trabalho esta voltado
para o estudo de técnicas de seguranga na comunicacdo de dados, planejamento e desenvolvimento
de testes de seguranga no ambito do projeto de pesquisa. Especificamente, vislumbra-se aqui definir
caracteristicas de seguranca e ferramentas computacionais disponiveis para testar essas
caracteristicas com enfoque no dispositivo de IoT utilizado no projeto. Além disso, testar
amplamente o nivel de seguranca disponivel na comunicagao de dados entre aplicativos méveis e
dispositivos de IoT.

Objetivos:

Objetivos de acordo com a portaria MEC No 976, de 27 de julho de 2010: II - contribuir para a
elevacdo da qualidade da formagao académica dos alunos de graduacao; III - estimular a formagao
de profissionais e docentes de elevada qualificagao técnica, cientifica, tecnoldgica e académica; V -
estimular o espirito critico, bem como a atuagdo pro- fissional pautada pela cidadania e pela funcao
social da educacao superior. Objetivos especificos: (1) Obter conhecimento cientifico e metodoldgico
sobre seguranca de dados e técnicas para seguranca de dados em ambientes IoT; (2) Planejar e
realizar experimentos de seguranga sobre o dispositivo de I0T; (3) Planejar e realizar experimentos
de segurancga sobre a comunicagao de dados entre aplicativo moével e dispositivo de IoT; (4) Propor
alteragoes de seguranca e auxiliar no desenvolvimento tanto no ambito do dispositivo quanto nos
aplicativos moveis; (5) Avaliar e validar experimentalmente as implementagoes de seguranca
realizados tanto nos dispositivos quanto nos aplicativos méveis; (6) Preparar, organizar e escrever
artigos e relatdrios técnicos a partir dos resultados obtidos com o desenvolvimento do trabalho.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A Atividade sera realizada em conjunto com o LSCAD - Laboratdrio de Sistemas de Computagao de
Alto Desempenho e envolve: Apoio em atividades de organizacao de reunides e instalagcoes de
tecnologias nos ambientes de testes no ambito do projeto; Levantamento bibliografico e sintese
envolvendo trabalhos relacionados, técnicas e conceitos de seguranga com especial enfoque em
sistemas IoT; Levantamento e/ou desenvolvimento de ferramentas computacionais e especificacoes
de metodologias para testes de seguranga no dispositivo IoT, comunicacao de dados e aplicativos
moveis; Experimentos com ferramentas de seguranca e desenvolvimento dessas ferramentas nas
tecnologias do projeto; Definicdao metodoldgica e realizacdo de testes de validagao sobre o nivel de
seguranca do dispositivo IoT, comunicacao de dados e aplicativo mével; Preparacao, organizagao e
escrita de artigos, relatorios técnicos e os documentos necessarios para cumprimento dos objetivos e
metas do projeto.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:



Implantagao e validagao de técnicas de seguranca nas tecnologias do projeto; Relatérios detalhados
sobre testes realizados e validacoes de seguranca sobre os dispositivos e tecnologias do projeto;
Publicacdo de artigos ou banners em eventos e/ou periddicos da area contendo os resultados da
pesquisa realizada.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo grupo a partir dos relatorios produzidos. O trabalho também podera
ser avaliado por avaliadores externos uma vez submetidos para publicagao em evento ou periddico.



