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Situacao do Plangjamento:
Aguardando aprovacéo do Pré-Reitor

Consideracbesfinais:

As atividades do grupo PET-Sistemas sdo orientadas pelo principio da indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensdo, contribuindo para a reflexdo e autonomia intelectual do (@) estudante. O
acompanhamento e a avaliacdo da implementacdo da proposta é realizada especialmente por meio de
reunides com os (as) estudantes do grupo e com estudantes e tutores de outros grupos PET da UFMS.
Reunides quinzenais personalizadas entre o tutor e cada estudante do grupo PET-Sistemas estéo previstas e
ja implementadas. Reunides semanais com o tutor e todos os estudantes do grupo PET-Sistemas também
estdo previstas e implementadas. Nessas reunides sempre ocorre a verificagdo do andamento das atividades
atribuidas a cada estudante e daquelas atribuidas ao grupo. Além disso, reuniées ocasionais tém ocorrido
entre os grupos PET-Sistemas, PET-Computagcdo, PET-Materiais, PET-Educacdo Fisica, PET-Quimica,
PET-Zootecnia, PET-Farmacia, PET-Engenharia Elétrica, especialmente, por apresentarem objetivos
comuns de algumas das atividades implementadas no ambito destes grupos. Formulérios de avaliacdo do
tutor, dos estudantes e de auto-avaliacéo estardo disponiveis e serdo implementados neste ano.

Resultados ger ais:

As atividades previstas para 0 ano de 2019 pretendem criar e consolidar um ambiente propicio e
estruturado para o desenvolvimento cientifico, tecnolégico, politico, socia e cultural dos estudantes dos
cursos de Sistemas de Informacdo, Andlise e Desenvolvimento de Sistemas e Redes de Computadores da
Faculdade de Computacdo da UFMS. Pretendem, outrossim, em consonancia com o Projeto Pedagégico
Institucional da UFMS, com o Projeto REUNI/MEC e com os Projetos Pedagogicos dos Cursos da
Faculdade de Computacdo, promover a adequacdo e melhor aproveitamento dos métodos de aprendizagem
com 0 uso de novas tecnologias e metodologias de ensino, a investigacdo tecnico-cientifica, abordando
temas de interesse da industria, do comércio e da academia, e a interacdo entre a sociedade e a
universidade. Tais objetivos sdo vislumbrados pelo envolvimento profundo dos estudantes, bolsistas,
professores e tutores nas diversas atividades previstas para este ano. A estratégia adotada para o clculo da
carga horéria de cada atividade considera as horas anuais da atividade, somando-se as horas de cada
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estudante envolvido e do tutor.
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Atividade - Projetos de Pesquisa

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
400 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Integracdo dos integrantes do grupo nos projetos de pesquisa dos docentes da Faculdade de Computagéo e
de outras unidades setoriais da UFMS. E de interesse do Grupo PET-Sistemas e dos Cursos de Bacharelado
em Sistemas de Informacgdo, Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, Engenharia de
Software, Engenharia de Computacdo e Tecnologia em Redes de Computadores, que os petianos (as) se
envolvam com 0s projetos de ensino, de pesquisa e de extensdo dos docentes/técnicos/estudantes em
diferentes areas de pesguisa, tanto em Computacdo, quanto de outras areas do conhecimento, a saber:
software livre, cloud computing, aprendizado de maguina, big data. Um software é considerado como livre
a0 atender os quatro tipos de liberdade para os usu&rios do software definidas pela Free Software
Foundation: Liberdade n° O: A liberdade para executar o programa, para qualquer propésito; Liberdade n°
1: A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapté-lo para as suas necessidades; Liberdade n°
2. A liberdade de redistribuir cépias de modo a gjudar ao préximo; Liberdade n° 3: A liberdade de
aperfeicoar o programa, e liberar os seus aperfeicoamentos, permitindo que toda a comunidade se
beneficie. A partir dessas liberdades, o grupo PET-Sistemas propde a ampliacdo e o fortalecimento de
atividades que compreendem a triade ensino/pesquisa/extensdo no tema Software Livre, de caréter
multidisciplinar. Essas atividades estdo relacionadas as diversas &reas da Computacdo, tais como
Algoritmos Paralelos e Distribuidos, Algoritmos e Otimizacdo Combinatéria, Arquitetura de
Computadores, Bioinforméatica, Biologia Computacional, Computacdo Gréafica, Engenharia de Software,
Geometria Computacional, Inteligéncia Artificial, Sistemas Distribuidos, Teoria dos Grafos, Computacdo
de Alto Desempenho, Aprendizado de Méaquina e Analise de Séries Temporais. A computacdo em nuvem
(Cloud Computing) visa o fornecimento de recursos de Tecnologia da Informagdo (TI) sob demanda por
meio da Internet, utilizando um modelo de cobranga conforme o0 uso. A nuvem deve oferecer servicos
elasticos, alto desempenho e armazenamento de dados em larga escala para uma crescente quantidade de
usuérios. Atualmente, ambientes em nuvem lidam com altas cargas de trabalho de processamento e
fornecem diversos servicos para armazenamento de dados. Ha uma riqueza crescente de informacao digital
sendo gerada diariamente, que se capturada e utilizada eficientemente tem muito potencial de uso em
diversas finalidades. Por exemplo, um assunto muito investigado atualmente € a érea de Aprendizado de
Maguina (AM), gue permite a analise de grandes volumes de dados e a obtencdo de informacdes relevantes
gue podem facilitar a tomada de decisdo. Aprendizado de Maquina é um campo de pesquisa fundamentado
na Inteligéncia Artificial e na Estatistica que investiga e modela as diversas facetas do processo de
aprendizagem. Seu surgimento foi motivado pela observacéo de que, em sistemas bioldgicos, ainteligéncia
esta intimamente relacionada a capacidade de aprender. O termo Big Data refere-se a conjuntos de dados
cujo tamanho extrapola a capacidade atual de ferramentas para o0 gerenciamento de dados tradicionais e
pode ser definido como colegdes de dados altamente complexos e volumosos nas quais operagdes simples
de remocdo, ordenacdo0 ou sumarizacdo tornam-se impraticaveis em sistemas convencionais de
gerenciamento de dados. Esta atividade contempla as metas daODS 4 e 9.
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Objetivos:

Ampliar a participagdo de estudantes em projetos de pesquisa em andamento na Faculdade de Computagéo-
UFMS, bem como a participacdo de docentes das diversas unidades setoriais da UFMS em parceria com o
grupo PET-Sistemas. Aumentar os indices de produtividade, tanto discente quanto docente em veiculos de
divulgacéo cientifica nas areas correlatas. Estimular, capacitar, desenvolver habilidades técnico-cientificas
e socio-politico-ambiental aos integrantes do grupo PET Sistemas e dos cursos de graduacdo da UFM S por
meio de atividades de pesquisa individuais e em grupo envolvendo o tema Software Livre. Dentre os
objetivos, destacam-se: investigar a aplicacdo de técnicas de inteligéncia artificial em problemas dificeis
em outras areas do conhecimento; sistemas para informética na educacéo; desenvolvimento/adaptacéo de
software basico baseado em software livre para otimizacdo de recursos computacionais. Criacéo,
manutencdo e ampliagdo de uma infraestrutura de computagdo em nuvem para atender e suportar as
atividades do grupo PET-Sistemas, bem como demandas da comunidade académica da UFMS. Consolidar
e disseminar conhecimento sobre o tema Computacdo em Nuvem aos académicos (as) da UFMS.
Desenvolver projetos de pesguisa sobre o tema Computacdo em Nuvem. Capacitar e complementar a
formacdo de integrantes do grupo PET-Sistemas e de outros estudantes da UFM S em temas vinculados as
técnicas de aprendizado de maguina e estatistica. Também é objetivo o dominio de ferramentas da érea de
Aprendizado de Mé&guina, tais como Weka, R, libSVM, SparkMLIlib, Hadoop Mahout entre outras.
Desenvolver projeto de pesquisa sobre o tema Aprendizado de Méquina e produzir material didatico e de
divulgagdo cientifica (artigos, relatérios técnicos, etc.). Investigar e propor abordagens escaléveis para lidar
com problemas Big Data por meio de algoritmos de aprendizado de maguina e computagcdo em nuvem.
Desenvolver uma infraestrutura computacional capaz de analisar bases de dados com caracteristicas Big
Data. Processar grandes volumes de dados por meio de uma infraestrutura de Computagdo em Nuvem.
Desenvolver projetos de pesquisa sobre o tema Big Data. Esta atividade também visa aprofundar o trabalho
coletivo, formagéo critica e cidada dos estudantes, bem como a indissociabilidade ao aplicar os resultados
das pesquisas em ac¢Oes de extensdo e na proposi¢ao de projetos de ensino.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

Segundo a metodologia definida em cada projeto de pesquisa com participacéo de estudantes do grupo
PET-Sistemas. Além disso, irdo ocorrer diversas agoes de divulgacdo dos trabalho do grupo PET e de sua
dindmica de funcionamento entre os grupos de pesquisa da Faculdade de Computagéo e de outras unidades
setorias da UFMS. Essas acfes visam o0 esclarecimento da comunidade quanto o que € o Programa de
Educacdo Tutorial, conscientizacdo de sua importancia para os cursos de graduacéo e pos-graduacéo.
Dessa forma, espera-se que aumente, consideravelmente, a atuacdo de alunos petianos nos grupos de
pesquisa da UFMS. Além disso, os estudantes devem produzir textos resumos e relatorios direcionados a
um assunto especifico dentro dos temas. Software Livre, Big Data, Cloud Computing, Machine Learning,
entre outros. Também serdo produzidos materiais no formato de posts e publicados no blog do grupo PET
na Web. Dessa maneira, o académico (a) demonstra conhecimento, exercita a escrita técnica e divulga os
resultados dos seus estudos de forma é&gil, alcangando tanto a comunidade interna (alunos, funcionérios e
professores) da UFM S quanto externa (profissionais e pessoas interessadas nos temas de investigacéo).

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:
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Elaboragéo de tutoriais, posts especializados, videoaulas, relatérios técnicos e material de apoio didatico,
de pesguisa e de extensdo sobre os temas investigados. Producéo de relatorios técnicos, publicacdes em
veiculos da area a partir dos estudos realizados nos projetos de pesquisa/extensdo. Aumentar a atuagdo de
estudantes nos grupos de pesquisa da UFMS. Disseminagdo do uso de ferramentas computacionais
baseadas em Software Livre, tanto no ambito dos cursos de graduacdo da Faculdade de Computacéo,
guanto da comunidade interna e externa da UFMS. Consultoria em ferramentas open source, que permitem
ambientar os alunos em estudos de caso reais e relacionados ao cotidiano das profissdes na area de
Computacdo. Disseminagdo do uso de ferramentas computacionais voltadas para estudo/investigacdo em
Aprendizado de Maguina, Big Data, Cloud Computing, entre outro temas, tanto no ambito dos cursos de
graduacéo da Faculdade de Computacéo, quanto da UFMS. Publicacdo de artigos cientificos em veiculos
da &rea dos temas investigados.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas e atribuidas aos petianos por meio de
reunides semanais. Avaliacéo dos materiais produzidos pel os académicos e divulgagéo no blog do grupo na
Internet.
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Atividade - Desenvolvimento de aplicagbes Web e aplicativos
Mobile

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
400 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Fortalecimento e ampliagc&o de um grupo de estudos voltado a discussdo, o aprendizado, a investigagéo e o
aprimoramento de tecnologias utilizadas no desenvolvimento de solugdes para Web e para dispositivos
moveis (tablets e smartphones), dentre elas. frameworks, linguagens de programacdo, banco de dados,
ferramentas de customizacdo e criagdo de portais, entre outras. Esta atividade contempla as metas da ODS
9.

Objetivos:

Desenvolver um aplicativo p/ smartphone a fim de abrir uma fechadura eletrénica, instalada na porta de
acesso a sala do grupo PET. Promover a pesguisa e o desenvolvimento de sistemas seguros e confiaveis
utilizando diversos tipos de tecnologias, ampliando os conhecimentos adquiridos ao longo da graduacéo e a
sucessiva preparacao dos petianos para o mercado de trabalho. Capacitar integrantes do grupo, académicos,
funcionérios e docentes da Faculdade de Computacdo, bem como membros externos a UFMS em
tecnologias de ponta para o desenvolvimento de aplicacbes Web, tais como, node.js, html5, Ruby on Rails,
javascript, jQuery, Bootstrap, CSS 3, Kendo-Ul, MongoDB, Cassandra, entre outras. Além de tecnologia
para o desenvolvimento focado em dispositivos méveis tais como, Android, Swift, iOS, Apache Cordova,
lonic, entre outros.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Com o intuito de desenvolver projetos inovadores, no aplicativo da fechadura eletrénica utilizaremos a
metodol ogia de "arquitetura de microsservicos', ou sgja, 0 desenvolvimento deste projeto sera realizado em
pequenas partes, compostos de diversos servigos independentes, "ex. pecas de lego”, que se comunicam
entre si, formando-se um sistema independente e altamente escalavel. Verificagdo do desenvolvimento e
aprendizado dos petianos por meio da producédo de textos resumos e direcionados a um assunto especifico
no formato de posts. Dessa maneira, 0 académico (a) demonstra conhecimento, exercita a escrita técnica e
divulga os resultados dos seus estudos de forma agil e alcancga tanto para a comunidade local quanto global,
pois 0s posts serdo publicados no blog do grupo PET na Web. Emprego de metodologias &geis para o
desenvolvimento de projetos Web e Mobile (scrum entre outros).

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Promover nos académicos (as) a pesquisa, 0 ensino e a extensao de forma prética, desenvolvendo novos
conhecimentos e consolidando as disciplinas aprendidas ao longo da graduacéo, possibilitando ao
petiano(a), solucionar diversos problemas para gjudar tanto a comunidade interna da UFMS quanto
externa. Relatorios técnicos, publicagdes em veiculos da érea produzidos a partir dos estudos realizados na
area de desenvolvimento Web e Maobile. Desenvolvimento e implantagdo de aplicativos méveis cujas
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demandas ocorrem de diversos projetos de ensino, pesquisa e extensdo, parceiros do grupo PET-Sistemas
em diferentes areas do conhecimento.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas atribuidas aos petianos por meio de
reunides semanais. Avaliacdo dos materiais (relatérios, artigos, posts, etc.) produzidos pelos académicos e
divulgagéo no blog do grupo PET Sistemas na Web.
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Atividade - Pesguisa, Desenvolvimento e Extensdo no Tema de
Robdtica

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

A robotica vem se desenvolvendo muito nos ultimos anos, podendo ser utilizada, tanto no ramo industrial,
guanto no cotidiano, além de outras éreas estratégicas tais como salde, exploracdo espacial, educacdo,
computagcdo ubiqua, sistemas de vigilancia e seguranca patronal. O avango da robdtica pode ser
considerado um dos precursores para o futuro da humanidade. Neste sentido, esta atividade visa inserir os
petianos nesse ramo de pesquisa em robdtica e visumbra-se uma melhor qualificacdo dos estudantes
contribuindo para o desenvolvimento da informética e da sociedade. Esta atividade contempla as metas da
ODS4e09.

Objetivos:

Realizar pesquisas nos diversos ramos da robdtica, no desenvolvimento e na customizacdo de rob0s para
fins de participacdo em olimpiadas nacionais e internacionais. Nesta atividade, pretende-se utilizar
abordagens da Robdtica experimentalmente, adotando e desenvolvendo novas préticas e tecnologias de
ensino e aprendizagem aplicadas na érea da Computacdo, especificamente, nos cursos de graduacdo da
Faculdade de Computacdo - UFMS.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Pesquisar abordagens nas diferentes areas da robdtica produzindo textos e resumos sobre o tema, avaliar e
desenvolver rob6s utilizando a ferramenta arduino e kits Lego com o objetivo de participar em olimpiadas
nacionais, internacionais e mostras cientificas de robotica. Investigar abordagens educacionais para o
ensino de disciplinas chave da Computacéo por meio de Robdtica.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Participacéo em olimpiadas e competicdes de robdtica, producdo de relatorios técnicos, posts, manuais a
partir dos estudos realizados no projeto. Producdo de material didético para apoio em disciplinas chaves da
Computagdo por meio de Robdtica

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas e atribuidas aos petianos por meio de
reunides semanais. Avaliacdo dos materiais produzidos pelos académicos e divulgacéo no blog do grupo
PET-Sistemas na Web.
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Atividade - PET-I ntegracao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

O PET Integracdo se caracteriza como atividade interdisciplinar, que reuni os programas vinculados a
UFMS/Campus Campo Grande, e justifica-se pela necessidade de desenvolver acbes coletivas que
auxiliam no processo de formagdo integral dos discentes, envolvendo uma educagdo para a
interdisciplinaridade, para responsabilidades sociais e para uma cidadania com ampla visdo de mundo
(conforme estabelecido pelo Programa de Educacdo Tutorial). Além disso, estéo previstas atividades que
consideram meio ambiente, meméria e/ou producdo artistico-cultural, bem como diversidade, acfes
afirmativas de defesa e promocdo dos direitos humanos, de igualdade étnico-raciad e/ou de
responsabilidade social. Dentre essas atividades, esta prevista o PET Sangue Bom, que se caracteriza como
uma atividade de extensdo, realizada pela integracdo entre os grupos PET da UFMS/Campus Campo
Grande. Justifica-se pela necessidade de desenvolver acbes coletivas que auxiliem no processo de formagéo
para cidadania e educacdo para a responsabilidade social, através da conscientizagcdo sobre a realidade
socia relacionada aos baixos estoques de sangue na capital. Os grupos envolvidos nesta agdo S&o:
Computagdo, Educacdo Fisica, Elétrica, Farmacia, Materiais, Quimica, Sistemas e Zootecnia. Esta
atividade contempla as metas da ODS 4.

Objetivos:

Objetivo Geral: Contribuir com a formagao interdisciplinar dos integrantes dos diferentes grupos PETS,
promovendo interacdo académica, comunicacdo e troca de experiéncias. Contribuir com 0 processo
formativo dos integrantes dos diferentes PETs no que tange as responsabilidades sociais e cidadania.
Objetivos Especificos. Estimular a conscientizacdo sobre o papel da comunidade académica perante a
realidade social; Aprimorar a interacdo, comunicacdo e troca de experiéncias entre os integrantes dos
diferentes grupos PETS/UFM S/Campus Campo Grande; Ampliar o nimero de projetos interdisciplinares,
assim como estimular e amadurecer o processo de criacdo de novos projetos coletivos, Aumentar a
visibilidade do Programa de Educac&o Tutoria no meio académico; Contribuir com as unidades de coleta
de sangue na cidade de Campo Grande/M S através da doagcdo de sangue e medula 6ssea; Conscientizar 0s
envolvidos, principa mente académicos, sobre o papel da comunidade académica perante a realidade social.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

A acao ocorrera por meio de reunides periodicas, com duragdo de 1h30min, a0 menos uma vez ao més,
como um meio de comunicacdo mais adequado para a sistematizacdo e discusséo das acdes propostas ou
criadas. Deverdo comparecer as reunifes todos os integrantes, e em Ultimo caso, ab menos 3 representantes
contando com o tutor. A responsabilidade pela organizacdo das reunifes sera de todos os PETs envolvidos,
por meio de rotatividade, com cada grupo se responsabilizando pela reunido em um determinado més,
ficando com a funcdo de convocar os integrantes e tutores, citar e organizar as pautas, gravar a reunido,
registrar a Ata da reunido e divulgar nas redes sociais/e-mails o mais breve possivel. Nas reunides serdo
discutidas novas propostas de acOes, organizagdo e/ou mudancas nas agoes. A atividade Sangue Bom
ocorrerd no més de junho, em dias a serem definidos, periodos matutino e vespertino. O tutor do grupo
PET-Educagéo Fisica entrara em contato com o Hemosul e com a administracéo de transportes da UFMS,
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entre os meses de Margo e Abril para agendamento prévio. Feito o agendamento, os tutores dos programas
Se encarregaréo de acordar/combinar com 0s coordenadores de curso nas reunides de colegiado sobre
possivel liberagdo dos alunos/discentes/docentes para a doagdo de sangue na data agendada. Os integrantes
do PET-Integracéo se encarregaréo de recolher assinaturas da comunidade académica para confirmar a
guantidade de doadores, montar a arte para divulgacdo online; imprimir e fixar cartazes em murais e
secretarias para divulgagcdo impressa.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Espera-se que as reunides possam contribuir com o desenvolvimento da interagdo, comunicacdo e troca de
experiéncias entre os integrantes envolvidos;, e com a criagdo de novos projetos interdisciplinares e
coletivos entre os grupos PETSs. Espera-se que a agdo consiga atingir um minimo de 70 doadores, assim
como contribuir com a conscientizacdo da comunidade académica em relacdo as realidades e necessidades
sociais, e principalmente, que os individuos envolvidos possam continuar, de forma autbnoma, com agoes
de solidariedade e de compromisso social.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Sera realizada de forma continua, por interméedio de reunides mensais do PET- Integracdo, que seréo
gravadas e registradas em Ata. A acdo do PET Sangue Bom serd avaliada pela quantidade de doadores e
reuni o junto aos integrantes posteriormente a doac&o.
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Atividade - Treinamento em Programacéo de Computador es

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
200 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

A Maratona de Programagado nasceu das competicOes regionais classificatorias para as finais mundiais do
concurso de programacdo da ACM, o ACM International Collegiate Programming Contest, e é parte da
regional sul-americana do concurso. A Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI) € uma competicdo
organizada pela Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) nos moldes das outras olimpiadas cientificas
brasileiras, como Matematica, Fisica e Astronomia. O objetivo da OBI é despertar nos alunos o interesse
por uma ciéncia importante na formagdo basica hoje em dia (no caso, ciéncia da computacgéo), através de
uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e uma saudavel dose de competicdo. A organizacédo da
OBl esta a cargo do Instituto de Computagdo da UNICAMP. Esta atividade tem carateristica de ensino,
uma vez que proporciona treinamento em programacdo de computadores e teoria da computacdo para
alunos de graduacdo vinculados ao grupo PET e a Faculdade de Computacdo - UFMS. Também
caracteriza- se por uma atividade de extensdo, pois 0 treinamento em programacdo e raciocinio 10gico-
matematico sdo fornecidos a estudantes do ensino médio e fundamental .Esta atividade contempla as metas
daODS4e09.

Objetivos:

Promover, estimular e proporcionar treinamento de estudantes vinculados aos cursos de graduacdo do
grupo PET-Sistemas e da Faculdade de Computagdo - UFMS, a fim de viabilizar a participagdo na
Maratona Brasileira de Programagdo. Promover, estimular e proporcionar treinamento de estudantes de
escolas de ensino médio e fundamental, parceiras do grupo PET-Sistemas e da Faculdade de Computagéo -
UFMS, afim de viabilizar a participagdo na Olimpiada Brasileira de Informatica.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Verificagdo do desenvolvimento e aprendizado dos petianos por meio da producdo de material didatico
preparatorio, tanto para a Maratona, quanto para a Olimpiada Brasileira de Programacéo. Dessa maneira, o
académico (a) demonstra conhecimento, exercita a escrita técnica, a linguagem didatica e divulga os
resultados dos seus estudos de forma é&gil, alcangando tanto a comunidade interna (alunos, funcionérios e
professores) da UFM S quanto externa (alunos e pessoas interessadas em Programacdo de Computadores),
pois 0s materiais produzidos seréo publicados na pagina do grupo PET na Web.

Quais osresultados que se espera da atividade?
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Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Alcancar uma boa classificacdo nas competicdes, tanto na Maratona, quanto na Olimpiada Brasileira de
Computagdo. Producdo de relatorios técnicos, tutoriais, videoaulas e manuais a partir dos estudos
realizados nos projetos de ensino/pesquisa/extensdo que envolvam o tema Programacgéo de Computadores e
Teoria da Computagéo.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Verificagdo da aprendizagem por parte dos estudantes do projeto por meio de simulagbes da prova da
Olimpiada Brasileira de Informédtica e da Maratona de Programacdo. AvaliacOes periddicas.
Acompanhamento das atividades propostas pelos petianos e de seus desenvolvimentos didatico
pedagdgicos através de reunides semanais.
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Atividade - Cursos e Oficinas de Qualificacdo, de Capacitacao e de
Atualizacao Profissional

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Oferta de cursos de informatica basica e de introducéo ao desenvolvimento Web para membros de entidade
filantropica ou do terceiro setor, contribuindo para a socializacéo, inclusdo digital de individuos carentes,
haitianos e marginalizados, além de promover qualificacdo profissional. Esta atividade contempla as metas
da ODS 4. Esta atividade também visa a proposi¢éo de cursos técnicos de atualizacdo em Informética para
estudantes dos cursos de graduacdo da UFMS, com o objetivo de possibilitar uma formagdo mais ampla a
esses estudantes e também aos petianos, incluindo uma ampliacdo em sua formagao didético pedagdgica.
Estender oferta de cursos tanto para a comunidade interna (alunos de outros cursos, técnicos e
professores), quanto externa (profissionais do mercado que desejam atualizagdo na &rea) a UFMS. Dessa
maneira, esta atividade caracteriza-se como ensino e extensao.

Objetivos:

Despertar e promover um pensamento sociocultural nos petianos atraves de atividades sociais fora e dentro
da universidade. Incentivar habilidade de docéncia e uso de ferramentas didatico-pedagogicas. Promover
qualificacdo e insercdo profissional a classes de trabalhadores menos favorecidos. Capacitacdo de
estudantes e profissionais da area de computacdo em tecnologias inovadoras e emergentes, ferramentas e
artefatos de software e hardware.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Proposta e desenvolvimento de materiais didéticos para os cursos basicos de informatica e de
desenvolvimento Web. Realizaco e proposta de cursos béasicos de informética e desenvolvimento Web em
instituicdes parceiras do PET-Sistemas e na propria UFMS, envolvendo estudantes dos cursos de
graduacéo da Facom, bem como de outros cursos da UFMS. Estudo e elaboracdo de material didatico sobre
temas emergentes na area da computacdo. Plangjamento de turmas e oferta das oficinas para estudantes e
profissionais da area de computacéo e areas afins.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Formacao técnica mais abrangente dos estudantes dos cursos de graduacéo da Faculdade de Computacéo e
das comunidades interna e externa a UFMS. Producéo de materiais didaticos para realizacdo das oficinais:
apostilas, tutoriais, video-aulas, etc. Materiais diddticos para cursos bésicos de informética e
desenvolvimento Web. Socializac&o dos petianos, estudantes de graduacdo da Faculdade de Computacgéo e
de outros cursos da UFMS.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
Verificagdo do aprendizado dos estudantes por meio de avaliagdes nos cursos oferecidos. Verificagdo da
metodologia de ensino aplicada pelos petianos-professores, através de questionarios especificos de

OCIMAR SANTIAGO RAMIRES 07/01/2019 13:58:29 - Pagina 13 de 33



Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
w para Programa de Educagéo Tutorial

avaliagdo aplicados nas oficinas. Verificagdo do desempenho dos petianos nas atividades previstas de
docéncia por meio de reunifes mensais. Verificacdo do aprendizado dos estudantes dos cursos basicos e de
desenvolvimento Web por meio de atividades em laboratério, aplicacdo de questionarios e avaliactes
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Atividade - Plangamento, Organizacdo e Suporte da
| nfraestrutura Tecnoldgica e Computacional
CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
200 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Grupo de estudos que visa auxiliar e fornecer suporte as demais atividades do grupo PET-Sistemas no que
diz respeito a infraestrutura computacional e fisica no laboratério do grupo, administracdo do cluster de
computadores, das estacOes de trabalho e da rede de comunicagéo. Os alunos gerenciam o servidor de
dados, administram contas de usuarios e demais servicos fornecidos, tais como, sistemas de arquivos em
nuvem (owncloud), controle de versdo (git), ferramenta de comunicagdo (Slack) e sistema de
gerenciamento de projetos (redmine e trello). Esta atividade contempla as metas da ODS 9.

Objetivos:

Capacitar integrantes do grupo PET-Sistemas e estudantes de graduacdo da UFMS;, em tecnologias de
ponta para o suporte e a administracdo de servidores, de servigos e de infraestrutura de desenvolvimento de
software, provendo um ambiente adequado para a efetiva condugdo dos trabalhos do grupo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Estudo e investigagcdo de tecnologias para administragdo e suporte de servidores, de servicos e da
infraestrutura computacional disponivel para as atividades do grupo. Verificacdo do desenvolvimento e
aprendizado dos petianos por meio da producéo de textos resumos e direcionados a um assunto especifico
no formato de posts. Dessa maneira, o (a) académico (a) demonstra conhecimento, exercita a escrita técnica
e divulga os resultados dos seus estudos de forma é&gil, alcancando tanto a comunidade interna quanto
externa da UFMS, pois os posts serdo publicados no blog do grupo PET-Sistemas na Internet. Constante
atualizacdo das tecnologia empregadas em todas as atividades do grupo, por exemplo, € comum o
lancamento de novas versdes de ferramentas utilizadas pelo grupo e, portanto, requer novos estudos e
adequacdes nos projetos desenvolvidos.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Ambiente propicio para 0 desenvolvimento das atividades do grupo PET-Sistemas. Relatorios técnicos,
tutoriais, videoaulas, manuais produzidos a partir dos estudos redizados nos projetos de
ensino/pesgui sa/extensdo que envolvam tecnologias de suporte e administracéo de servidores, de servicos e
dainfraestrutura de desenvolvimento para os trabal hos do grupo PET.
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Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas atribuidas aos petianos por meio de
reunides semanais. Avaliagdo dos materiais produzidos pelos (as) académicos (as) e divulgacdo no blog do
grupo PET naWeb.
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Atividade - PET Zootecnia + PET Sistemas

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

No ano de 2018, os Grupos PET Zootecnia e PET Sistemas estudaram, avaliaram e verificaram a
possibilidade de desenvolvimento de uma ferramenta computacional, seja via website ou aplicativo de
celular, sobre a atividade desenvolvida pelo PET Zootecnia em seu Formulador de Dietas para Bovinos de
Corte. Trata-se de um projeto piloto de integracéo de areas do saber e de grupos PET's. Neste ano de 2019,
pretende-se efetivamente desenvolver a plataforma computacional para o Formulador de Dietas e
disponibilizé&1o em um servidor na Internet.

Objetivos:

Os grupos iréo apresentar e avaliar o Formulador desenvolvido em sistemas de planilhas eletronicas pelos
alunos do Grupo PET Zootecnia, e com isso montar a estratégia para o desenvolvimento deste modelo para
as plataformas digitais de comunicacéo, seja via web site ou aplicativo de celular. Disponibilizar um
servidor na Internet para o Formulador de Dietas. Desenvolver um website para o projeto. Desenvolver a
plataforma mobile para o formulador. Promover a integracdo de grupos PET dentro da comunidade
académica, incentivando a extensdo, 0 ensino e a pesquisa de novos conhecimentos, possilitando aos
estudantes, utilizar diversos tipos de tecnologias para atender a demanda do PET-Zootecnia, favorencendo-
0s em seu aprendizado.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Os grupos se reuniréo ao longo do ano, sendo que no inicio os alunos da zootecnia apresentardo o sistema e
seus calculos, para que em seguida os alunos da computacdo possam estudar e verificar a possibilidade de
desenvolvido do novo sistema. Plangamento das etapas de criagdo e configuragdo do servidor.
Hospedagem na Internet. Plangjamento e desenvolvimento do aplicativo mobile para o Formulador de
Dietas. O desenvolvimento deste projeto visa promover um aplicativo para auxiliar os discentes de cursos
agrarios, a realizarem diversas formulas para criagdo de dietas direcionadas a animais ruminantes,
discutidos em reunides previamente agendadas, levantamento de todas as informacOes detalhadas sobre
estas formulas, sendo planejado e desenvolvido pelo PET-Sistemas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Espera-se uma maior integracéo entre os Grupos PET s e as éreas de conhecimento, com a possibilidade de
geracdo de nova tecnologia. Website do projeto. Servidor corretamente criado, configurado e disponivel na
Web. Producéo de relatorios, manuais, artigos e materiais didati co-pedagogicos correlacionados aos temas
deste projeto. Atender demandas de diversos projetos de ensino, pesquisa e extensdo, em diferentes areas
do conhecimento.
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Qual serd a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada com a elaboracdo de relatério técnico de desempenho e encontros semanais.
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Atividade - Monitoria

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
204 20/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Atuamente, a qualificagcéo académica de muitos (as) alunos (as) que ingressam no ensino superior deixa a
desgar e esse € um dos entraves que precisam ser minimizados, a partir de politicas de construcdo de
conhecimentos, que ndo negligenciem o papel da formagéo de base como sustentéculo de qualquer projeto
gue exija ato nivel técnico e aprendizagens especificas. Historicamente, na Faculdade de Computacéo -
UFMS, temos acompanhado as lacunas deixadas pelo ensino fundamental e médio em nossos (as) alunos
(as). Além disso, torna-se cada vez mais comum a queixa de docentes, especialmente do primeiro ano dos
cursos de graduacdo, quanto as precéarias condicdes de producdo de conhecimentos e acompanhamento das
atividades propostas em aula pelos (as) calouros (as) dos cursos de graduagdo. Esta atividade contempla as
metas da ODS 4.

Objetivos:

Diminuicdo da taxa de evasdo escolar e da taxa de repeténcia nos cursos de graduacéo da Faculdade de
Computacdo - UFMS. Desenvolver habilidades didatico-pedagdgico nos alunos ao serem monitores em
disciplinas de graduacéo, vivenciando o "ensinar" ao colegas do curso.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Com o objetivo de diminuir a evasdo escolar e a taxa de repeténcia nos cursos de graduacéo envolvidos no
programa de educacdo tutorial, sera promovida a participacdo dos estudantes petianos em atividades de
acompanhamento escolar das disciplinas que apresentam maiores taxas de reprovacdo e retencdo, tais como
Algoritmos e Programacéo |, Algoritmos e Programacédo IlI, Fundamentos de Teoria da Computacéo,
Introducdo a Sistemas Digitais, Algoritmos e Programacéo Orientada a Objetos I, Algoritmos e
Programacdo Orientada a Objetos Il e Introducéo a Sistemas Digitais. Tais atividades envolvem plantdes
de duvidas, aulas de exercicios, revisdes e aulas extras de laboratorio. Além de producdo de materiais de
apoio, tais como apostilas, videoaulas, listas de exercicios e manuais.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:
Diminuicdo da taxa de evasdo escolar e da taxa de repeténcia nos cursos de graduacéo da Faculdade de
Computacdo - UFMS. Relatorios técnicos, tutoriais, videoaulas, manuais produzidos a partir dos estudos
realizados nos projetos de ensino/pesquisa/extensdo que envolvam temas de maior complexidade oriundos
das ementas das disciplinas que apresentam maiores taxas de reprovagao

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

Verificacdo da aprendizagem por parte dos estudantes dessas disciplinas por meio do acompanhamento da
assiduidade e desempenho dos mesmos e da comparagdo desses desempenhos aos de anos anteriores.
Acompanhamento das atividades propostas pelos petianos e de seus desenvolvimentos didatico
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pedagdgicos por meio de reunides semanais.
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Atividade - Organizacao, Suporte e Participacdo em Eventos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Atividade de pesquisa e de extensdo que envolve a organizagdo, 0 suporte e a participacdo em eventos,
tanto do PET quanto de outras é&reas do conhecimento. Em geral, os alunos petianos se envolvem nas mais
diversas atividades relacionadas a organizag@o e ao suporte a eventos, tais como, Workshops, feiras de
profissdes e Integra UFMS, Maratona de Programacéo, Olimpiada de Programacéo, FETEC (Feira de
Tecnologias, Engenharias e Ciéncias de MS), e Seminarios de Computacdo. Além disso, nesta atividade os
petianos envolvem-se na organizagdo e na participagdo em encontros com docentes e estudantes de outros
grupos PET da UFMS e de outras instituicdes a fim de discutir e trocar experiéncias relativas ao
funcionamento e ao acompanhamento do programa. Os principais eventos sdo: 1) InterPET 2019/1: 22 e 23
de marco de 2019, Corumba-MS; 2) EcoPET 2019: final de Abril, inicio de Maio de 2019, em Cuiaba-MT,;
3) EnaPET 2019: cidade de Natal-RN, sem previsdo de data até o momento; 4) InterPET 2019/2 Integra
2019: Campo Grande. Esta atividade contempla as metas da ODS 4.

Objetivos:

Desenvolver habilidades de lideranga, trabalho em equipe, organizacéo, controle e plangjamento. Motivar a
troca de experiéncias entre grupos e aproximar os estudantes a realidade de outros grupos e regides do pais.
Aumentar a participacdo dos estudantes em eventos cientificos relacionados a triade
ensino/pesquisa/extensdo no ambito da Faculdade de Computagéo e de outras unidades setoriais da UFMS.
Promover e incentivar a participagcdo dos académicos na organizacdo, na gestdo, no controle e no
plangiamento de palestras de interesse dos académicos dos cursos de graduacdo da Faculdade de
Computacdo e da UFMS. Esta atividade visa ampliar a inser¢éo dos estudantes do grupo PET-Sistemas em
atividades de ensino/pesquisa/extensdo, propor a participacdo dos mesmos nos seminarios dos grupos de
pesquisada UFMS.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Verificagdo do desenvolvimento e aprendizado dos petianos por meio da organizacdo, da gestdo, do
controle e do plangjamento de palestras e de eventos de interesse dos académicos da UFMS. Planegjamento
das atividades relacionados a0 apoio, participacdo e suporte aos eventos. Organizagdo dos eventos,
distribuicéo de tarefas, entre outros. Criagdo de um ambiente na Web para gestéo e organizacéo de eventos.
Uso de tecnologias open-source, GitLab e Redmine a fim de estimular reunifes, contatos e troca de ideias
entre os integrantes dos grupos envolvidos.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Estimular e promover o interesse dos petianos pela triade ensino/pesquisa/extensdo e aumentar os indices
de publicacfes discente e docente. Formacédo de egressos capacitados em relacdes interpessoais, trabalho
em equipe e lideranca. Publicacdo e apresentacdo de trabalhos em eventos ligados ao programa.
Divulgacéo de acOes e de atividades de ensino, de pesguisa e de extensdo realizadas pelo grupo e no ambito
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dos cursos de graduagéo envolvidos. Ampliar a integragdo os membros do grupo e entre os demais grupos
do programaem nivel local, regional e nacional.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
Freguéncia dos estudantes petianos nos seminarios, palestras e eventos cientificos promovidos pela Facom
e pelo grupo PET. Verificagdo do aumento dos indices de produtividade cientifica. Avaliacfes periddicas.

Acompanhamento das atividades propostas pelos petianos e de seus desenvolvimentos didatico-
pedagdgicos através de reunides semanais.
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Atividade - Ensino, Pesguisa e Desenvolvimento em Jogos Digitais

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
136 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Varias sdo as dificuldades enfrentadas pelos (as) académicos (as) durante o processo de ensino-
aprendizagem de programacdo. Existem outras varias possibilidades da origem destas dificuldades, segja
pela exigéncia |6gico-matematico predominante na disciplina, ou mesmo pela dificuldade de apreenséo,
por parte do professor ou até mesmo pelo ritmo de aprendizagem de cada aluno(a). Neste contexto, 0s
jogos digitais podem ser elementos motivadores para o processo de ensino-aprendizagem em programagao.
Pesquisadores demostram que o uso de jogos digitais nas atividades de ensino possibilita oferecer ao
aprendiz momentos ladicos e interativos como etapas do processo de aprendizagem de programagdo e
conceitos tedricos da computacdo. Esta atividade engloba os alicerces desgéveis. ensino, pesquisa e
extensdo, pois o0s contetidos (dos jogos) sdo direcionados, inicialmente para alunos dos cursos envolvidos
(ensino). Em seguida, resultados serdo levantados por meio de questionarios e avaliagbes sobre o
rendimento destes alunos (os dados coletados seréo utilizados para estudos cientificos sobre a aplicacdo de
jogos digitais no ensino dos conteidos envolvidos). Por fim, pretende-se produzir jogos digitais para
comunidades externas a UFMS, por exemplo, em salde coletiva, caracterizando o carédter de extensio desta
atividade. Esta atividade contempla as metas da ODS 4.

Objetivos:

Desenvolvimento de jogos digitais como instrumentos para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem em
programacao e conceitos tedricos da computacdo. Utilizacao/adaptacdo de ferramentas/ambientes de jogos
digitais para auxiliar 0 processo de ensino-aprendizagem em programagdo e conceitos tedricos da
computagéo. Desenvolvimento de jogos digitais como instrumentos para auxiliar o processo de ensino-
aprendizagem em outras areas do conhecimento. No ano de 2018, por meio de uma parceria com a
Faculdade de Odontologia, foram realizados estudo de viabilidade e plangamento a fim de desenvolver um
jogo digital na plataforma RPGMaker para fins de auxiliar e ampliar os conhecimentos em salde coletiva.
Em 2019, pretende-se desenvolver efetivamente o jogo digital que serd aplicado aos estudantes de
odontologia que cursam a disciplina de salde coletiva. Utilizar experimentalmente, adotar e desenvolver
novas préticas e tecnologias de ensino e aprendizagem por meio de jogos digitais.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Investigacdo de técnicas para criacao de jogos eletronico digitais que possam auxiliar o processo de ensino-
aprendizagem em programacao, conceitos da computacéo e salde coletiva (objetivo do jogo). Avaliar as
ferramentas RPG Maker e RPG Maker MV para fins de desenvolver jogos digitais que auxiliem os
académicos (as) nos cursos de graduacdo da Faculdade de Computacéo e de outras areas do conhecimento,
neste ano de 2019, pretende-se desenvolver um jogo digital em parceria com a Faculdade de Odontologia
daUFMS.
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Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Diminuicdo da evasdo escolar e da taxa de repeténcia nos cursos de graduacdo da Faculdade de
Computacéo e da Faculdade de Odontologia - UFMS. Tutoriais, videoaulas, manuais produzidos a partir
dos estudos realizados nos projetos de ensino/pesquisa/extensdo em jogos digitais. Producéo de material
didatico-pedagogico em programacao, em conceitos tedricos da computacdo e em salde coletiva. Producéo
de material didatico-pedagogico em sallde coletiva, com auxilio de docentes e académicos da Faculdade de
Odontologia - UFMS.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Verificagdo da aprendizagem por parte dos estudantes das disciplinas envolvidas por meio do
acompanhamento, da assiduidade e desempenho dos mesmos e da comparacdo desses desempenhos aos de
anos anteriores. Acompanhamento das atividades propostas pelos petianos e de seus desenvolvimentos
didético-pedagdgicos por meio de reunifes semanais. Aplicacdo de question&rios a fim identificar
melhorias no processo ensino-prendizagem dos estudantes que cursam disciplinas iniciais dos cursos de
graduacéo. Além de questionarios de autoavaliacdo, de criticas e sugestdes nos jogos produzidos.
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Atividade - Projecao de filmes com debates

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
34 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

A linguagem cinematografica tem ampla aceitagdo e insercdo nos mais diversos segmentos da sociedade,
além de ser um vetor de reflexdo e disseminacdo de ideias. Atividades culturais tém sido cada vez menos
frequentes e mais restritas na UFM S, 0 que acarreta em menor tempo e espago de convivéncia universitéria
para 0os estudantes, funcionarios e professores. Além disso, debates sobre questBes sociais, politicas,
histéricas, entre outras, sdo ainda mais raros neste meio. O Cineclube UFMS (projeto de extensdo anterior)
tentou aglutinar, através da linguagem cinematografica, essas deficiéncias em nossa universidade,
proporcionando um espaco cultural de reunido, reflexdo e debate.

Objetivos:

Compartilhamento de experiéncias em atividades culturais como cinema, literatura e muasica, com
perspectiva de crescimento pessoal dos participantes. Promover, por meio da exibicdo de filmes,
concientizagdo a respeito da defesa e promogédo dos direitos humanos, de igualdade étnico-racia e/ou de
responsabilidade social, bem como meio ambiente, memaoria e/ou producéo artistico-cultural.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

Os bolsistas do PET-Sistemas, além de participarem das sessoes, ficardo responsaveis pela divulgacdo das
sessOes ha UFMSS e nas redes sociais. As projecdes e debates seréo realizados na sala de videoconferéncia
da Faculdade de Computagdo - UFMS. O publico atingido sera o corpo discente da UFMS, o corpo docente
e acomunidade externa.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:

Espaco cultural de reunido, reflexé@o e debate entre os diversos segmentos da UFM S e a sociedade externa.
Sessdes que proporcionem reflexdo e debate sobre temas universais, como preconceito, economia global,
meio ambiente, conflitos étnicos, salide publica, comportamento psicossocial, entre outros.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Avaliacdo da participacéo dos estudantes do PET, dos cursos, da UFMS e das comunidades proximas a
UFMS nas atividades previstas. Aplicacdo de questionarios sobre o desempenho da atividade entre os
estudantes e os participantes da acéo. Coleta de feedbacks e aprimoramento das exibic¢oes.
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Atividade - Projeto TimeSAT

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

Existe atuamente uma grande quantidade de informagdo disponivel, oriundas de fontes diversas,
ocasionando o surgimento de alguns problemas relacionados, principamente, ao processamento e ao
armazenamento deste volume crescente de informagdo. Uma dessas fontes de dados tem despertado
interesse na comunidade cientifica que sdo o0s sensores de satélite. Tais sensores produzem imagens em
diferentes niveis (ou camadas) e permitem andlises nas mais diversas areas do conhecimento. A partir deste
cenario surgem algumas questdes. como realizar o processamento desses dados em um ambiente onde a
infraestrutura ndo € um limitante? Como armazenar essa informacéo? Muitas vezes 0 usuario ndo tem
disponivel todos os recursos, tais como computadores robustos e espago para armazenamento. A
ferramenta utilizada para processar as imagens de satélite neste trabalho é o TIMESAT, um software cujas
principais funcdes sdo de suavizar e extrair informagdes de séries temporais a partir de uma sequéncia de
imagens durante um periodo determinado de tempo.

Objetivos:

Esta atividade propfe uma extensdo do software livre TIMESAT, permitindo sua execucdo em uma
ambiente de alto desempenho, ou sgja, em um cluster de computadores. Além disso, esta plataforma ira
fornecer uma interface Web, que prové acesso as principais funcdes do TIMESAT a fim de analisar séries
temporais originérias de imagens de satélites. O uso do TIMESAT é positivo para as andlises de imagens
por satélite, mas na abordagem tradicional existem alguns problemas, tais como ato custo de
processamento para dados massivos, além da dificuldade de armazenamento para grandes quantidades de
dados. A partir dessa limitagdo, pretende-se desenvolver uma abordagem para auxiliar pesquisadores a
utilizar o TIMESAT de forma simplificada e reduzir o seu tempo de execucdo. Esta abaordagem utiliza
clusters para o processamento e armazenamento de dados fornecidos. Além de diminuir o tempo de
processamento, ela possui caracteristicas tais como boa usabilidade e facil acesso por meio da Web em
diferentes dispositivos. A fim de validar essa abordagem, seréo realizados experimentos com imagens da
regidao do Pantanal, fornecidas pela Embrapa-Patanal, para analisar alagamentos e outras caracteristicas
dessa regido ao longo de um periodo de tempo. Observando os resultados obtidos a partir desses
experimentos, espera-se que o tempo de execucdo do TIMESAT diminua de aproximadamente alguns dias
para apenas algumas horas.

OCIMAR SANTIAGO RAMIRES 07/01/2019 13:58:29 - P4gina 26 de 33



ﬂ Ministério da Ed a
E 3 SSmI QEGET Plelugtlaj a;errulaontoaAnul;ICg%i%

U para Programa de Educagéo Tutorial

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O desenvolvimento desta atividade consiste da unido de trés tecnologias computacionais principais. uma
aplicacdo Web, o TIMESAT e um ambiente de cluster. Para isso, 0S seguinte passos sd0 necessarios. 1)
Autenticar-se no sistema com email e senha; 2) Criar uma nova camada; 3) Enviar ao sistema todas as
imagens necessérias para a camada; 4) Criar no minimo um arquivo de configuracdo para a camada; 5) Por
fim, executar um novo processo a partir do arquivo de configuracdo criado; 6) Realizar o "download" dos
arquivos gerados pelo processamento.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Séries temporais obtidas a partir de imagens de satélite filtradas por meio do software livre TIMESAT em
tempo reduzido. Elaboracdo de tutoriais, posts especializados, videoaulas, relatérios técnicos e material de
apoio didético, de pesquisa e de extensdo sobre os temas investigados. Producéo de relatérios técnicos,
publicaces em veiculos da area a partir dos estudos realizados nos projetos de pesquisa/extensdo.
Aumentar a atuagéo de estudantes nos grupos de pesquisa da UFMS. Disseminag&o do uso de ferramentas
computacionais baseadas em Software Livre, tanto no ambito dos cursos de graduacéo da Faculdade de
Computagdo, quanto da comunidade interna e externa da UFMS. Consultoria em ferramentas open source,
gue permitem ambientar os alunos em estudos de caso reais e relacionados ao cotidiano das profissdes na
area de Computagdo. Disseminacdo do uso de ferramentas computacionais voltadas para
estudo/investigacdo em Séries Temporais e Processamento de Imagens, entre outro temas, tanto no ambito
dos cursos de graduacdo da Faculdade de Computac&o, quanto da UFMS. Publicacéo de artigos cientificos
em veicul os da area dos temas investigados.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas e atribuidas aos petianos por meio de
reunides semanais. Avaliacéo dos materiais produzidos pel os académicos e divulgagéo no blog do grupo na
Internet.

OCIMAR SANTIAGO RAMIRES 07/01/2019 13:58:29 - P4gina 27 de 33



Eﬂﬁ SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2019
l .' para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Construcéo derob6 de combate

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 01/02/2019 17/12/2019

Descricao/Justificativa:

O interesse pela ciéncia pode ser aflorado de diversas formas. A robGtica encanta um grande nimero de
pessoas, de criancas a adultos. A fabricacdo de um robd de acesso remoto € um desafio para qualquer aluno
de graduacdo, sendo assim, uma boa oportunidade de desenvolver um trabalho em equipe, estimulando o
conhecimento e a capacidade de resolver problemas dos estudantes. Este projeto surgiu da interacdo dos
estudantes dos Programas de Educagdo Tutoriad PET-Materiails e PET-Sistemas de aplicar os
conhecimentos de programagdo, engenharia e ciéncia adquiridos durante os cursos em algo reamente
prético. A opcéo de desenvolver um robd de combate e ndo outro qualquer se deu pela maior abrangéncia
de conhecimentos necessarios para que o projeto se concretize. A interdisciplinaridade e a necessidade de
um excelente trabalho em grupo, envolvendo dois grupos de programas distintos nesse projeto, s80 Vvistos
como algo extremamente desafiador e enriquecedor para o curriculo dos académicos envolvidos. Além da
parceria entre os dois Programas de Educacdo Tutorial (PET -Materiais e PET -Sistemas), ha a
possibilidade de comunicacdo e troca de informacéo e conhecimento com grupos da Universidade Catdlica
Dom Bosco, os quais jarealizam projetos e algumas competicdes de robética a nivel estadual.

Objetivos:

Esta atividade contribui para dois dos dezessete objetivos de desenvolvimento sustentéavel (ODS) propostos
pela ONU em 2015, ODSs 4 e 8. Objetivos especificos: Construir um rob6 resistente e com agilidade
suficiente para participar de uma competicdo de combate. - Objetivos do PET: Contribuir para a elevacdo
da qualidade da formac&o académica dos alunos de graduacéo - Estimular o espirito critico, bem como a
atuacdo profissional pautada pela cidadania e pela funcéo social da educacéo superior - Estimular a busca
por informacdes cientificas - Contribuir para a consolidacdo e difusdo da educacdo tutorial como prética de
formag&o na graduacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Uma parceria com o PET Sistemas da UFMS foi formada para trabalhar em equipe na fabricagdo do robé.
O robd deve ter 5 kg no méximo. Eventuais pecas serdo confeccionadas no laboratério de mecénica da
UCDB, aqual ofereceu apoio técnico. Os peteanos envolvidos irdo dedicar 4 horas semanais para trabal har
neste projeto. Terdo liberdade para escolher o formato e os componentes eletronicos e mecanicos do
prototipo a ser fabricado. Discussdes basicas para 0 andamento do projeto: Plangjamento: desenvolver
possiveis modelos do robé em programas como AutoCAD e CorelDraw; discutir e decidir em reunides
semanais qual 0 melhor modelo; recriar 0 modelo escolhido com materiais baratos e de facil manuseio,
como isopor e papeldo, com o objetivo de analisar e realizar possiveis mudancas antes do orcamento final;
desenvolver 0 orcamento das pecas e materiais necessarios para a construgcdo do projeto; Execucdo: O
processo de execucdo pode ser separado em trés etapas. a primeira € desenvolver toda a estrutura fisica do
robd, todo o esgueleto que dara forma ao projeto, a priori serd realizado utilizado aluminio; a segunda é
elaborar como toda a parte elétrica funcionard, desde o recebimento do sinal do réadio pelo receptor até o
acionamento do motor da arma; a terceira etapa parte € desenvolver o sistema de telemetria, o qual
fornecera a equipe as informagdes vitais do rob6 durante um possivel combate. Durante o desenvolvimento
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do projeto, sera confeccionada um relatorio, denominado build-report, onde seréo expostos todos os pontos
importantes durante a construcéo do modelo.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se que ao final do projeto tenhamos uma robd funcional. O dispositivo criado deve estar em
condi¢cdes de combate ao final do ano de 2018. Em 2019, onde os alunos devem participar pela primeira
vez de uma competicéo de combate.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Capacidade de locomocdo, durabilidade de bateria e pelos resultados de eventuais competicOes.
Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas e atribuidas aos petianos por meio de
reunides semanais. Avaliacdo dos materiais produzidos pelos académicos e divulgagéo no blog do grupo
PET-Sistemas na Web.
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Atividade - Tutoria em Pares

CargaHoraria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 01/02/2019 17/12/2019
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Descricao/Justificativa:

Esta atividade nasce da necessidade de mudar uma imagem que tém se criado da Universidade Federal do
Mato Grosso do Sul, em midias de jornais de grande circulacdo na capital, assim como buscar reduzir as
porcentagens de trancamento e evasao dos cursos. Por meio de relatos dos préprios académicos, podemos
conhecer uma caréncia que diante da correria do ambiente académico acaba sendo silenciada, que € a
necessidade de nivelamento para com as exigéncias que sao cobradas, em alguns casos sao deficiéncias que
sdo trazidas desde o ensino médio, ou caréncias que sdo descobertas durante o processo de graduacéo.
Diante dessas informages, propde-se este projeto visando complementar e abranger ainda mais as acfes de
assisténcia académica, relacionadas a0 ensino e aprendizagem, que projetos como das Monitorias
Académicas jarealizam. O termo Tutor é aqui utilizado com foco no cuidado e no acompanhamento de um
individuo dotado de conhecimento de um contelido especifico e que se considera capaz de oferta-lo a outro
individuo que necessite para prosseguir sua trgjetoria académica assumindo a posicdo de tutorando.
Pensando dessa maneira podemos nos espelhar em pesquisas e reflexfes exitosas do uso da tutoria como
um complemento formativo que potencializa a permanéncia e o sucesso académico em instituicdes publica
de Ensino Superior. Segundo os autores supramencionados entendemos a monitoria como sendo
articuladora das atividades formativas, e como uma importante estratégia de favorecimento do
desenvolvimento pessoal e intelectual de todos os universitarios e para ampliar 0 sucesso académico. Os
estudantes ndo somente mas em sua grande maioria jovens durante graduacdo estdo por conveniéncia da
vida envolvidos em outros processos particulares para além da vida académica, isso € mais intenso com o0s
académicos mais velhos, que ndo estdo apenas estudando mas sim conciliando os estudos com outras
obrigagOes preexistentes em relacdo a seu ingresso. Cabe pois, ainstituicdo de Ensino Superior propiciar as
melhores condic¢des possiveis para todas as realidades sejam superadas, proporcionando a permanéncia e o
sucesso académico para a maior abrangéncia possivel dentro do universo de graduandos ingressantes.
Dentro dos possiveis problemas podemos identificar: @) dificuldade em conciliar trabalho e aulas; b)
cobrancas dos professores; ¢) excessos de contetidos nas disciplinas; d) disciplinas muito dificeis que os
fazem pensar em migrar para cursos mais "faceis'; €) também relacionado a didatica ruim dos professores.
Como podemos observar essas causalidades podem acarretar uma queda brusca no desempenho académico
dos alunos assim como também afetar sua motivacéo ou disposicdo quanto a aprendizagem, gerando assim
estigmas de incapacidade ou de desinteresse no proprio académico que resulte em, uma conformagdo com
sucessivas retencdes, podendo chegar, como ja observado, ao apice que seria a desisténcia, pensando ser a
evasdo o Ultimo recurso possivel. E comum ouvir pelos corredores, as brincadeiras até mesmo sarcésticas,
comemoragoes em roda de amigos respondendo a perguntac "Entdo quem ficou de DP?' ou sga essa
naturalizacdo da retencéo ou da torcida em ndo ser o Unico a ser retido, implicita nessas "brincadeiras’,
revela uma esséncia que pode ser minimizada, e como muitas dessas retencdes e evasdes sdo motivada
pelos docentes, ou suas formas de avaliagdo, a tutoria entre iguais pode ser um caminho que soma forcas
com todas as outras formas de apoio a permanéncia ja existentes na Universidade Federal do Mato Grosso
do Sul - UFMS.

Objetivos:

Objetivo geral: Desenvolver uma plataforma de ofertas e de agendamentos de tutoria presencial na UFMS.
Objetivos especificos: Contribuir entre os tutores as acfes de prética de ensino, como mais uma alternativa
de carreira dentro de suas respectivas areas de estudo/atuacdo; Colaborar e criar oportunidades para o
desenvolvimento prético da ato professoral entre os académicos dos cursos de licenciaturas. Propiciar uma
maior interacdo entre os académicos de mesmos cursos de diferentes semestres, assim como académicos de
diferentes cursos, mas que possuem uma exigéncias conteudistas semelhantes, Gerar informacgdes de
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académicos que possam ser contemplados com bolsas de monitoria ou de pesquisa, baseado nos feedbacks
dos tutorandos por meio dos processos de avaliacdo dentro da plataforma; Espera-se que tanto os tutor(es)

como tutorando(s), adquiram maior interesse em aprofundar os contelidos relacionados, o tutor visando

mobilizar melhor os elementos do conteido que ensing, e o tutorando desenvolva melhor os contetidos que
tinham maior dificuldades.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Prop&e-se no espaco deste projeto a criacdo de uma plataforma dentro do sistema da UFMS, de facil acesso
e localizacdo para os académicos, onde se possa encontrar as monitorias existentes, com local onde
ocorrem e quais contelidos sdo ministrados através delas, assim como 0s monitores (sabe-se que isso ja
existe no site da PROAES no entanto atualmente se encontra desatualizado, portanto ineficiente para o
objetivo que se propde), mas, além disso, como forma de expansdo e maior alcance do universo de alunos
gue ndo sdo alcancados pela monitoria, a possibilidade de que também os académicos veteranos em suas
respectivas condigdes oferecam esses e outros contelidos com 0s quais mais se desenvolveram, nesta
mesma plataforma. Esses alunos que ndo se enquadram na monitoria por ndo se encontrarem cadastrados
nem como bolsistas e nem como voluntarios, mas que possuem a disposi¢ao e o interesse de compartilhar
seus conhecimentos com guem necessite, tenham essa abertura, assim um universo maior de alunos serd
contemplado e assistido em suas dificuldades. A proposta inclui uma aba de feedbacks que devem ser
preenchidas ao final de cada encontro. O que serd fundamental, pois o acimulo de informagdo e
qualificacdo desses encontros gerard uma apuracd0 ainda mais refinada dos candidatos a bolsa de
monitorias caso sgja do interesse do académico ndo contemplado mas que ja oferte tutorias entre iguais na
plataforma. Faz parte dessa proposta também incluir uma area do académico que mesmo com todo esse
suporte ainda néo for alcancado e consequentemente assistido em suas dificuldades, que ele possa se
expressar, evidenciando qual ou quais contelidos necessitam e ndo estdo sendo ofertados, nem em
monitoria regular, e nem nas tutorias entre iguais. Possibilitando também o agregar de outra informagéo ao
sistema. Quer dizer, baseando-se no fato de que o direcionamento de bolsas ou vagas voluntarias de
monitoria sdo recomendadas as faculdade e institutos fundamentadas nas disciplinas "recordistas’ em
reprovacdo, e também baseando-se na quantitativo de alunos dentro dos cursos, pode-se conhecer mais
aprofundadamente as necessidades desses cursos quanto a monitoria, pois esse calculo ndo alcanga todos os
gue precisando e esses que sd0 deixados de fora, sG0 0s que entram nas porcentagens de trancamento,
evasdo e retencdo. Mas eles podem ser iguamente assistidos por meios das tutorias entre iguais, pois se
trata de um atendimento mais restrito mais individualizado ou para um grupo menor de pessoas, permitindo
assim que as monitorias continuem sendo ofertadas desta maneira mas que os que ainda carecem mas néo
aparecem nos numeros do célculo de oferta das monitorias pelo baixo nivel de reprovagdo também sgjam
alcancados. Assim como esta plataforma pode comportar informacges quanto aos grupos PETS, Ligas
Académicas, Empresas Juniores, e grupos de pesquisas, com o intuito de publicizar as informagfes que sdo
de maior relevancia para formagdo académica aproximando os académicos das ofertas de pesquisa, ensino
e extensdo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Com este projeto, juntamente com os colaboradores, espera-se alcancar a0 menos 50% dos nossos
objetivos gerais, pois consideramos que € uma margem razoavelmente suficiente para podermos
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formularmos uma anadlise e produzirmos uma sintese aspirando 0s proximos passos. Assim como de
alcancar éxito com relatos de que por meio das tutorias em pares, 0s académicos possam ter conguistado
éxito em algumas das suas dificuldades mais cruciais, assim como de estimular que os académicos gque tem
se destacado encontrem no projeto umaforma de exercitar seus conhecimentos ensinando.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Juntamente com os Coordenadores e os principais colaboradores, reunir os dados, e as analises dos dados
visando identificar todos os elementos que possam ser significantes para a constru¢do de uma proposta de
institucionalizacéo da proposta visando alcancar toda a UFMS, com base nos dados do projeto piloto,
assim como, se pela andlise dos dados, for possivel apontar elementos pelos quais ndo vale a pena investir
na institucionalizacdo mas em outra forma de intervencéo, assim sendo, formulala. Haja vista, que esta
proposta ndo é autodeterminada, os dados serdo construidos na pratica e os envolvidos todos estdo
empenhados em congtituir uma das inimeras formas de se equalizar os esforcos da instituicdo e
proporcionar melhor condicdo para a permanéncia e para 0 consequente e esperado Sucesso Académico. A
atividade também sera avaliada com a elaboracéo de relatorio técnico de desempenho, avaliagdo da
plataforma desenvolvida e encontros semanais.
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