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Consideracoes finais:

Espera-se que as atividades do grupo PET Sistemas sejam orientadas pelo principio da
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, contribuindo para a reflexao e autonomia
intelectual do (a) estudante. O acompanhamento e a avaliacdo da implementagao da proposta é
realizada especialmente por meio de reunides com os (as) estudantes do grupo e com estudantes e
tutores de outros grupos PET da UFMS. Reunides quinzenais personalizadas entre o tutor e cada
estudante do grupo PET Sistemas estao previstas e ja implementadas. Reunidoes semanais com o
tutor e todos os estudantes do grupo PET Sistemas também estdo previstas e implementadas.
Nessas reunides sempre ocorre a verificacao do andamento das atividades atribuidas a cada
estudante e daquelas atribuidas ao grupo. Além disso, reunides ocasionais tém ocorrido entre os
grupos PET Sistemas, PET Computagao, PET Materiais, PET Educacéao Fisica, PET Quimica, PET
Zootecnia, PET Farmadcia, PET Engenharia Elétrica, especialmente, por apresentarem objetivos
comuns de algumas das atividades implementadas no ambito destes grupos. Formularios de
avaliacdo do tutor, dos estudantes e de auto-avaliacdo estarao disponiveis e serao implementados
neste ano.

Resultados gerais:

As atividades previstas para o ano de 2021 pretendem criar e consolidar um ambiente propicio e
estruturado para o desenvolvimento cientifico, tecnoldgico, politico, social e cultural dos estudantes
dos cursos vinculados ao grupo PET Sistemas. Pretendem, outrossim, em consonancia com o Projeto
Pedagogico Institucional da UFMS, com o Projeto REUNI/MEC e com os Projetos Pedagogicos dos
Cursos da Faculdade de Computacdo, promover a adequacao e melhor aproveitamento dos métodos
de aprendizagem com o uso de novas tecnologias e metodologias de ensino, a investigacao técnico-
cientifica, abordando temas de interesse da industria, do comércio e da academia, e a interacao
entre a sociedade e a universidade. Tais objetivos sao vislumbrados pelo envolvimento profundo dos
estudantes, bolsistas, professores e tutores nas diversas atividades previstas para este ano. A
estratégia adotada para o célculo da carga horaria de cada atividade considera as horas anuais da
atividade, somando-se as horas de cada estudante envolvido e do tutor.



Atividade - 14 - PETCult

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 30/03/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Trata-se de atividade de ensino e extensao, pautada na indissociabilidade, organizada por atividades
culturais artisticas, com enfoque transversal e abordagem interdisciplinar. A organizacdo e
distribuicao do tempo social mostra-se demarcada hierarquicamente com momentos programados e
tempos estruturados para cada tipo de vivéncia. Cada estrutura social, ao longo de sua constituigao,
atribuiu mais ou menos valor a uma ou a outra manifestacao, construindo aquilo de Bourdieu (2008)
denominou de habitos e que, em cada campo especifico, dispoe de distingao e exercicio de poder em
conformidade com capitais culturais diversos (econdomico, social, fisico, intelectual, simbdlico).
Colonizados pela epistemologia do Norte (SOUSA SANTOS; MENESES, 2013), a a distribuicao do
tempo social no Brasil demonstra-se fortemente demarcada por posigoes bipolares em relagao aos
elementos trabalho e lazer - obrigacoes (trabalhistas, religiosas, familiares e sociais) x lazer; inicio x
final de ano; periodo de trabalho x periodo de férias; dias da semana (usufruir o tempo disponivel em
casa com o descanso) x finais de semana (exaltacao em festas). Tal condi¢ao pode ser evidenciada na
vida de parte de adultos jovens, que por motivos pessoais ou estimulo familiar, desde o Ensino Médio
se debrucam fortemente aos estudos almejando acesso ao Ensino Superior, sobretudo, no ambito
publico. Ao adentrar ao Ensino Superior, diferentes realidades sao vivenciadas em relacdo ao tempo
social ¢ frequentar as aulas, por vezes, em tempo integral, a depender dos cursos e instituicoes
(publicas ou privadas); realizagao de trabalhos das disciplinas e atividades académicas
extracurriculares; dupla jornada, com estudo e trabalho. Estudos com universitarios brasileiros
indicam que, em especifico ao interesse cultural fisico-esportivo, a falta de tempo devido as diversas
obrigacoes escolares configuram-se na principal barreira ao lazer (FERREIRA; FONSECA;
BARBOSA, 2013), condi¢do que avaliamos também estar relacionadas a outros interesses culturais
do lazer, como os artisticos. Diante do acimulo de atividades na vida do universitario e da estrutura
social que valoriza em demasia a preparagao para o futuro, se torna importante que iniciativas no
ambito universitario sejam criadas a fim de possibilitar vivéncias culturais por intermédio de
atividades extracurriculares de lazer. Tal empreendimento, certamente, corroborara com a
diminuicao do percentual da populagao que vive a margem do acesso a atividades culturais
artisticas, pois como evidenciado em estudo realizado nas capitais brasileiras, 59,2% nunca vao a
teatro, circo ou show (JLEIVA CULTURA & ESPORTE, 2018).

Objetivos:

- Fomentar o acesso a cultura de interesse artistico na Universidade; - Promover a educagao para o
lazer e pelo lazer; - Estimular a vivéncia da cultura artistica em niveis criticos por meio da
problematizacao de temas transversais; - Valorizar elementos estéticos na formacdao humana; -
Promover o sentimento de pertencimento institucional; - Estimular a insercao da cultura artistica
nas experiéncias petianas. - Assegurar vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas
as idades em conformidade com a Agenda 2030 da Organizacao das Nagoes Unidas (ONU); -
Assegurar a educacao inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos em conformidade com a Agenda 2030 da Organizacao das
Nacoes Unidas (ONU); - Alcancar a igualdade de género e empoderar mulheres e meninas em
conformidade com a Agenda 2030 da Organizagao das Nac¢oes Unidas (ONU).; - Reduzir a
desigualdade dentro dos paises e entre eles em conformidade com a Agenda 2030 da Organizagao
das Nacgoes Unidas (ONU). - Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento
sustentavel, proporcionar o acesso a justica para todos e construir instituicoes eficazes, responsaveis
e inclusivas em todos os niveis em conformidade com a Agenda 2030 da Organizacao das Nacoes
Unidas (ONU).



Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O publico-alvo sdo académicos vinculados aos oito grupos PET existentes na Cidade Universitaria,
assim como a comunidade universitaria em geral. A Comissdo Organizadora Central responsavel
pela acao sera formada em reuniao integradora com representantes de todos os grupos, no més de
fevereiro de 2021. Serao formadas dez Comissoes de Eventos, com no minimo um petiano de cada
grupo PET, a serem indicados por consenso a partir de reunido. Cada comissdo ficara responsavel
pela organizacao de um dia da agao. Parcerias serao estabelecidas com os cursos de Arquitetura e
urbanismo, Artes visuais, Audiovisual, Educacgao Fisica, Musica e Letras, de modo a contar com a
participacao de docentes na mediagao da acao e motivacao dos discentes a participarem, assim
como da PROECE, por intermédio da disponibilizagdo de equipamentos e técnico de som para os
shows. O PETCult encontra-se estruturado por agoes relacionadas aos interesses culturais artisticos.
Como estratégias de execucao, utilizaremos shows musicais, apresentagoes e vivéncias corporais da
danga, declamacao de poesias, contemplagao de filmes e exposigoes de quadros/pinturas. Ocorrerao
mensalmente, na terceira semana de cada meés, as quartas-feiras, com inicio as 18h, num total de
dez intervencgoes, a partir de margo de 2021, més exceto a ultima atividade, que ocorrera na
primeira semana de dezembro. A exposicao de quadros sera realizada no curso de Artes visuais; as
projecoes de filmes na sala 1 da Unidade VIII/Curso de Educagao Fisica/FAED e as demais na
Concha Actstica e/ou unidades dos grupos participantes. Sua organizagao tematizara aspectos
relacionados aos temas transversais diversidade (étnicas, culturais, regionais, de género, religiosas),
desigualdades (economicas) e memoria e/ou producao artistico-cultural. Todas as atividades serao
pautadas em didlogos e problematizagao do tema transversal a qual se encontra articuladas, ficando
a critério do debatedor a posi¢do da discussdo antes, durante ou ap6s. Em termos
esquematico/propositivo, a confirmar posteriormente mediante convite e a agenda dos envolvidos,
vislumbra-se a seguinte organizacao. 1. Apresentacao de danca Tema: Cidades deficientes, corpos
viventes: danca sobre danca de rodas Debatedora convidada: Prof Dr2 Vera Licia Baruki/Educacdo
Fisica/UCDB 2. Apresentacao musical Tema: Rapper, identidade cultural e politica Debatedora
convidada: MC Negro Black 3. Apresentacao de danca Tema: Comunidade quilombola, religiosidade
e cultura afro Debatedor convidado: Prof Dr? Lourival dos Santos/Educacao no Campo/FAED 4.
Filme Tema: Elysium - ficcao ou realidade: reflexdes sobre a cidade do futuro e o ecossistema
Debatedora convidada: Prof Angela Gil ¢ Curso de Arquitetura/FAU 5. Show musical Tema: A musica
com veiculo de criticas as contradigoes socioeconomicas Debatedor convidado: Prof® Dr Luis
Alejandro Lasso Gutierrez 6. Declamacdo de poesias Tema: Poesia e o sensivel Debatedor convidado:
Prof Dr? Geraldo Martins/Curso de Letras/FAALC 7. Filme Tema: Histdria de Billy Elliot: tipificagoes,
estrutura social e estereotipos de género Debatedora convidada: ¢ Prof2 Dr2 Tania Mara Vieira
Sampaio/IFGO (virtual) 8. Apresentacdo de danca Tema: Danca, memdria e cultura popular regional
Sul-mato-grossense Debatedora convidada: Prof Dr2 Marlei Sigrist/FAALC/UFMS 9. Exposicao de
quadros Tema: Corpo, estética e diversidade Debatedora convidada: Prof Me Priscilla de Paula
Pessoa Biagi/FAALC/UFMS 10. Vivéncias da danca Tema: Inclusdo, diversidade e empoderamento
LGBTQIA+ Debatedor convidada: Prof Dr Marcelo Victor da Rosa Mensalmente, com 7 dias de
antecedéncia, a atividade sera divulgada por intermédio das midias sociais dos grupos PET, assim
como na pagina oficial da UFMS, com postagem de material de publicidade visual. Ainda, acao sera
divulgada por intermédio de mala direta via aplicativos WhatsApp e Telegram. Nao se faz necessario
a realizagao de inscrigoes.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

a) Curso: experiéncias culturais aos discentes; integracao dos discentes por intermédio da cultura;
transformacao do espaco universitario em lugar; motivacao dos discentes as atividades promovidas
pelo PET; b) Educacdo: educagao humanizadora e emancipatoria; experiéncias culturais artisticas



como veiculo de formacao integral; uso de estratégias de intervengao inovadoras; formacao para
diversidade e inclusdao; c) Sociedade: educadores sensiveis a diversidade e inclusao; acesso a
vivéncias artisticas culturais; d) Socializacdo dos resultados: Publicacdo das Atas das reunioes e
relatorios no site oficial do grupo; publicacdes de fotos de cada agao nas midias sociais dos grupos
envolvidos; apresentacao de trabalhos académicos com os resultados da agao em eventos
académicos/cientificos e publicacdes de trabalhos em Anais. Metodologia de avaliacdo da atividade
Indicadores: - Numero de petianos participantes (Fonte: Lista de presenga) - Numero de discentes
nao petianos participantes (Fonte: Lista de presenca) - Alcance da divulgacdo do edital ¢ Formula:
numero total de pessoas que viram a publicagao Impressoes - numero total de vezes que as pessoas
viram a publicacdo (Fonte: Instagram e Facebook do grupo) - Compartilhamentos ¢ Férmula: soma
do ntmero de envios do seu contetido por mensagem direta e de envios para os Stories (repostagem)
(Fonte: Instagram e Facebook do grupo) - Curtidas - numero de curtidas por publicagao (Fonte:
Instagram e Facebook do grupo) - Engajamento - total de interagdes de uma publicagao, o que para
posts no feed inclui a soma de curtidas, comentarios e salvamentos (Fonte: Instagram e Facebook do
grupo) - Satisfagao dos participantes (Fonte: Questiondario de nivel de satisfacdo criado
especificamente para esse fim).

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

O processo avaliativo sera do tipo formativo e continuo, de impacto subjetivo. No decorrer de
evento, pesquisa de impacto subjetivo sera realizada por meio da metodologia satisfacao dos
usuarios. A pesquisa de impacto subjetivo avalia a percepcado dos evolvidos sobre os efeitos da acao
para os fins que propo0s a realizar. A partir dos objetivos tracados, questoes abertas serao
elaboradas. A técnica de coleta dos dados sera entrevista estruturada, com registro das informacoes
por meio de gravagao digital. Posteriormente, as informagdes serao tratadas pela técnica de andlise
de conteudo, segundo Bardi (1977). Na ocasido de cada execucao, sera disponibilizado um
questionario online, elaborado em WordPress, com link enviado ao WhatsApp dos participantes. O
instrumento serd composto por questoes fechadas relacionadas a divulgagao, data e local da agao, o
tema abordado, estratégia metodoldgica utilizada e delineamento dado ao debate. Ainda, serao
objeto de avaliacdo a didatica e dominio do tema pelo debatedor. O tratamento dado a essas
informacgoes sera andlise de frequéncia. Trés questoes abertas (pontos positivos, negativos e
sugestoes) também comporao o instrumento e serao tratadas pela andlise de contetido, seguindo
orientacoes de Bardin (1977). Recorremos nessa avaliacao a metodologia de avaliacao de satisfacao
dos usudrios. Ao longo do ano letivo, através das reunides na semana pds acao, pautado nas
metodologias 360 graus e autoavaliacdao, com participacao dos petianos que compoem as comissoes
e tutores. Duvidas, aspectos positivos e negativos serao refletidos, analisados coletivamente e por
intermédio do didlogo, sanadas pedagogicamente. Avaliagao de marketing (alcance,
compartilhamentos, curtidas, engajamento) e de efetividade (nimero de pertianos e discentes
participantes), ocorrera por meio da metodologia de avaliacao de indicadores. Os resultados serao
utilizados como feedback e servirao para ajustes nas demais realizagoes da acao, assim como no
planejamento para 2022.

Atividade - 15 - PET Sangue Bom

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
30 03/05/2021 30/09/2021

Descricao/Justificativa:

Trata-se de acdo beneficente e solidaria, pautada na indissociabilidade ensino, pesquisa e extensao,
com enfoque transversal e abordagem interdisciplinar. A doagao de sangue é um ato voluntario de
solidariedade, materializada por doagao a algum conhecido ou quando hé retorno para o doador ¢
mecanica - ou doagao por solidariedade, quando o doador se dispde a doar seu sangue para fazer o



bem e desta forma se sentir pertencente a comunidade em que vive - doacao organica (PEREIMA,
2009). Independente do tipo de solidariedade, a doagao de sangue é essencial realizacdo de grandes
cirurgias, como transplante de 6rgaos e medula dssea, dispondo de elevado potencial para salvar
vida, vez que a quantidade doada por uma pessoa pode servir para atender até quatro. No Brasil, ha
evidencias de doagoes por algum laco afetivo ou por serem procuradas para doar a algum conhecido
da familia. Ap6s a primeira doacdo, acabam se tornando doadores frequentes ao notar o bem que
este ato proporciona (VERDELIO, 2017). O indice de doadores no pais é 1,6%, 0,6% acima do
minimo previsto pela Organizacao Mundial da Saude (OMS). Contudo, é quase metade da meta
estipulada pela OMS como ideal ¢ 3% (VERDELIO, 2017), o que faz com que frequentemente
ocorram matérias de entidades da saude alertando sobre o déficit de bolsas de sangue para
procedimentos e campanhas. Especificamente em Campo Grande, dados do Hemosul informam estar
com 40% de sangue O e 20% de sangue A da sua capacidade ideal de estoque (BRAZIL, 2019). Em
que pese existirem pessoas que ndo doam sangue em decorréncia de se enquadrarem em algum dos
muitos critérios proibitivos, se observa a urgéncia de formacdo para sensibilizacdo a solidariedade e
humanizagdao em nosso pais. Nao obstante, em relagdo a doagao de sangue, entendemos ser
pertinente também processo educacional, haja vista que, por vezes, a nao doacdo de sangue se
encontra relacionada a falta de conhecimento ou estigmas sobre os procedimentos técnicos e de
seguranca desse processo.

Objetivos:

- Orientar discentes da UFMS sobre os critérios e procedimentos de doacdo de sangue e medula
0ssea; - Conscientizar a comunidade discente da UFMS sobre os beneficios e importancia da doagao
de sangue e medula éssea; - Ampliar estoque do banco de sangue do Hemosul; - Humanizar as agoes
dos grupos PET na UFMS; - Promover a solidariedade entre académicos; - Promover agdes conjuntas
entre diferentes segmentos estudantis em prol a vida; - Produzir conhecimento cientifico a respeito
do entendimento de universitarios sobre os critérios para doagdo de sangue; - Assegurar uma vida
saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as idades em conformidade com a Agenda
2030 da Organizacdo das Nacoes Unidas (ONU); - Proporcionar o acesso a justica para todos e
construir instituigoes eficazes, responsaveis e inclusivas em todos os niveis em conformidade com a
Agenda 2030 da Organizacao das Nagoes Unidas (ONU).

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O publico-alvo da atividade sao académicos da UFMS, sobretudo, aqueles vinculados aos oito grupos
PET existentes na Cidade Universitaria. Com objetivos de fortalecer a acao, parceria com as
Atléticas dos cursos em questdo serdo formalizadas. Ocorrera em parceria com o Hemosul de Campo
Grande, em duas edicdes. Cada edigao, tera quatro dias, periodos matutino e vespertino. A parceria
sera formalizada por intermédio de Oficio, a ser providenciado pelo responsavel pela Secretaria
Administrativa do grupo PET Educacao Fisica. As edigdes estdo estruturadas em quatro etapas: a)
Formacao e conscientizacao sobre doacao de sangue (ensino); b) Coleta de dados a respeito do
entendimento de universitarios sobre critérios exigidos e beneficios da doagao de sangue (pesquisa);
c¢) Cooptacao de doares e doagao de sangue (extensao); ¢) Cadastro REDOME (extensao). A atividade
sera liderada por Comissdo Organizadora formada com dois representantes de cada grupo PET da
Cidade Universitaria. Ouvidos os petianos de cada grupo, a Comissdao Organizadora reunira na
primeira semana de abril e agosto para elaboracao dos cronogramas a serem executados em maio e
setembro de 2021. a) Formacao e conscientizacao sobre doacao de sangue Essa etapa consiste na
orientagao da comunidade universitaria da UFMS sobre os beneficios a satde da doagao de sangue,
aos doadores e as pessoas que o recebe. Além disso, tratara das caracteristicas dos doadores
elegiveis e cuidados a serem tomados, o que pode e nao pode fazer antes, durante e apds as
doacgoes. Serao oportunizadas trés palestras por edigdo, na primeira semana de abril e de setembro,
com convidados de notdrio saber sobre o assunto e formacao em Enfermagem ou Medicina. As
palestras ocorrerdo na primeira semana de maio e setembro, organizadas em dias, horarios e locais
diferentes, a fim de abranger maior quantidade de pessoas. A divulgagao ocorrera por intermédio



das midias sociais dos grupos PET envolvidos (Instagram e facebook), por meio da pagina oficial da
UFMS e Radio FM, durante a terceira e quarta semana dos meses de abril e agosto. b) Coleta de
dados a respeito do entendimento de universitarios sobre critérios exigidos e beneficios da doagao
de sangue Na ocasiao de realizacao das atividades da etapa ¢aé, com objetivo de identificar o
conhecimento dos universitarios sobre os critérios exigidos e beneficios da doacdo de sangue,
realizamos pesquisa. A populagao do estudo serao os discentes participantes das palestras e doagao
de sangue, com selegao amostral nao probabilistica, por conveniéncia. A técnica utilizada sera a
aplicacao de questionario. O instrumento trata-se de um questionario, criado especificamente para
os objetivos da acdo, composto por trés questoes de multiplas escolas sobre trés constructos ¢
Conhecimento sobre os beneficios em doar sangue; Critérios impeditivos a doacao de sangue;
Motivos relacionados a ndo doacao de sangue. Os resultados serao tratados por intermédio da
analise de tendéncia central ¢ andlise de frequéncia relativa e absoluta. c) Cooptagao de doares e
doacdo de sangue Essa etapa consiste no cooptacao de pessoas a participarem da doacao e doagao
propriamente dita. A cooptagao dar-se-a4 na segunda e terceira semana de abril e setembro através
de campanha publicitaria via redes sociais dos grupos PET, Cursos e Atléticas envolvidas (Instagram
e Facebook) e aplicativo WhatsApp, com informacgoes sobre os critérios de doagao, beneficios em ser
doador, dados da doacao (dia, horario e local) e uso de frases de efeito (Petiano é sangue bom;
Gorildao Sangue Bom; Doe sangue!!! Salve vidas, dentre outras), a fim de sensibilizar a comunidade
universitaria a aderir a campanha. Visitas as salas de aulas dos cursos envolvidos serao realizadas
para divulgacao. Os integrantes da Comissao Organizadora se encarregarao em montar a arte para
divulgacao; imprimir e fixar cartazes em murais e secretarias; esclarecer duvidas, quando
necessario, com relagdo aos requisitos minimos para doagao e recolher assinaturas dos académicos
para confirmar a quantidade de doadores. A doacao propriamente dita ocorrera na ultima semana de
abril e setembro, com disponibilizagdo de transporte (0nibus) para o translado (Corredor
Central/Hemosul), matutino (saida as 7h30m e retorno as 10h30m) e vespertino (saida as 13h e
retorno as 16h30m). d) Cadastrado REDOME O Registro Nacional de Doadores Voluntarios de
Medula Ossea (REDOME) ocorrera em conjunto com a doagao de sangue no Hemosul. Trata-se de
acao administrativa e bioquimica, realizada por preenchimento de formulario e teste bioquimico por
pulsdo do dedo indicador. Para ser doador de medula 6ssea € necessario ter entre 18 e 55 anos de
idade; estar em bom estado geral de satide; ndo ter doenca infecciosa ou incapacitante; nao
apresentar doenca neoplésica (cancer), hematoldgica (do sangue) ou do sistema imunologico
(INSTITUTO NACIONAL DE CANCER, 2020). Com o cadastro no REDOME, as informacoes dos
pacientes que necessitam de transplante sem um irmao compativel e dos doadores cadastrados, sao
cruzadas para verificar a compatibilidade entre pacientes e doadores. Essa busca ¢ automatica.
Quando da compatibilidade, o doador é contactado para que os procedimentos ocorram.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

a) Curso: conhecimento sobre os critérios para doacdo de sangue e sua importancia; formagao
humanizada; estudantes saudaveis; b) Educacao: atuagao interdisciplinar dos diversos PET
existentes no ambito da UFMS; fortalecendo a formacdo humanistica; atuacao em parceria entre
programas e entidades estudantis; ¢) Sociedade: composicao de banco de sangue; diminuicao das
chances de 6bito por auséncia de doagao de sangue; humanizacdo; justica social; d) Socializagao dos
resultados: Publicagao do relatério no site oficial do grupo; publicagao de fotos nas redes sociais;
apresentacao de trabalhos académicos com os resultados da acao em eventos académicos/cientificos
e publicacdes de trabalhos em Anais. Indicadores: - Nimero de participantes nas palestras (Fonte:
Lista de presencga) - Numero de doagoes (Fonte: Lista de presenca) - Nimero de cadastro no
REDOME (Fonte: Lista de presenga) - Taxa de sucesso das doagoes ¢ Formula: (nimero
doagdes/nimero de pessoas que foram doar)*100 (Fonte: Lista de presencga) - Alcance da divulgagao



do edital ¢ Férmula: nimero total de pessoas que viram a publicacdo Impressoes - nimero total de
vezes que as pessoas viram a publicacao (Fonte: Instagram e Facebook do grupo) -
Compartilhamentos ¢ Férmula: soma do nimero de envios do seu conteiido por mensagem direta e
de envios para os Stories (reportagem) (Fonte: Instagram e Facebook do grupo) - Curtidas - nimero
de curtidas por publicacao (Fonte: Instagram e Facebook do grupo) - Engajamento - total de
interagoes de uma publicagao, o que para posts no feed inclui a soma de curtidas, comentéarios e
salvamentos (Fonte: Instagram e Facebook do grupo)

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo sera realizada na semana subsequente as doagoes, com participacdo dos petianos,
tutores e representantes das atléticas dos cursos envolvidos, utilizando as metodologias 360 graus e
autoavaliacdo. Serdo objeto da analise a participagao dos envolvidos, cronograma, divulgacao e
adesdo. Serao avaliados também os resultados das pesquisas sobre o conhecimento dos
participantes das palestras sobre os critérios para doagao, beneficios da doacdo e motivos
relacionados a ndo doagao. Para essa avaliacao, caracterizada como diagnoéstica, recorremos a
aplicacao de questionario criado especificamente para os objetivos, conforme descrito na
metodologia. A avaliacao de marketing digital ocorrera através na metodologia de avaliacao de
indicadores, através das métricas de contetdo e atividades (compartilhamentos, curtidas,
comentarios e engajamento) obtidas por intermédio das configuragoes das redes sociais Instagram e
Facebook. A metodologia de avaliacdo de indicadores também sera utilizada para afericdo a
efetividade da acdao (nimero de participantes nas palestras, numero de doagoes e cadastros no
REDOME e taxa de sucesso das doacoes. Os resultados serao utilizados como feedback das agoes e
servirao para promover correcoes, ampliacoes ou exclusoes das mesmas, quando for o caso, do
planejamento para outros anos.

Atividade - 09 - PET Integracao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
30 05/04/2021 30/11/2021

Descricao/Justificativa:

Apds varios encontros internos, regionais e nacionais dos grupos PET, percebeu-se que certas
atividades podem ser realizadas em conjunto, como por exemplo, uma atividade de ciclo de
palestras, ou colaboracgao de areas afins, como a fisica e engenharia elétrica, que muitas vezes
apresentam trabalhos ou experimentos semelhantes. Por outro lado, ha uma tendéncia dos grupos
PET em focar nas atividades planejadas no ano anterior e acabam conhecendo os trabalhos de um
grupo amigo apenas na segunda metade do ano. Assim, a atividade 'PET Integracao' tem a intencao
de fazer a ligacao de idéias entre o PET Fisica e outros grupos PET da UFMS. Buscando e
promovendo a integracdo de atividades em comum, abrindo assim um didlogo que visa encontrar
melhorias que foram adotadas por outros grupos, alcancando assim, novas ideias para
aperfeicoamento das atividades através do compartilhamento de informagoes sobre os diferentes
trabalhos efetuados na universidade. Também anseia o desenvolvimento de a¢des conjuntas que
auxiliem no processo de formacao dos discentes, promovendo uma educacao para a
multidisciplinaridade, visao social e para uma cidadania com ampla visao de mundo (conforme
estabelecido pelo Programa). Assim, a atividade se caracteriza como uma atividade interdisciplinar.
Podemos citar algumas atividades que sao frutos da integragao dos anos anteriores, como o PET-
Talk INTEGRADO, que no ano de 2021 contara com a apresentacao de grupos PETSs voltado para a
divulgacao académica dos trabalhos realizados; a participacao e divulgacao do PET Sangue Bom
(acdo do PET Educacao Fisica) e o lancamento do site do PET-Fisica feito pelo PET-Sistemas.

Objetivos:
Esta atividade visa promover o didlogo PETiano entre os grupos PETs. A partir de atividades de



carater social, é possivel trocar experiéncias vividas por diferentes grupos e contextos. Também,
valorizando a conscientizagao do trabalho que foi desenvolvido por outros grupos, aumentando o
fortalecimento do projeto e a visibilidade do Programa de Educagao Tutorial (PET) para a
comunidade interna e externa a UFMS. Dessa forma, é necessario ampliar o nimero de projetos
interdisciplinares, assim como estimular e amadurecer o processo de criacao de novos projetos
coletivos. Esta atividade contempla o quarto objetivo pré-estabelecido de Desenvolvimento
Sustentavel da ONU (ODS), que estd relacionado com a promogao de educagao inclusiva e de
qualidade para todos. Objetivos do PET (portaria no976) que estdao mais vinculados a esta atividade:
Segundo a portaria no 976, a atividade aqui descrita tem como objetivo: I - Desenvolver atividades
académicas em padroes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de aprendizagem tutorial de
natureza coletiva e interdisciplinar; II - Contribuir para a elevacao da qualidade da formacao
académica dos alunos de graduacao; III - Estimular a formacao de profissionais e docentes de
elevada qualificagdo técnica, cientifica, tecnoldgica e académica; V - Estimular o espirito critico, bem
como a atuagao profissional pautada pela cidadania e pela fungao social da educacao superior; VII -
Contribuir para a consolidagao e difusdo da educacgao tutorial como pratica de formacgao na
graduacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A troca de informacgodes serd estimulada no grupo de Whatsapp criado apds os INTERPETSs
anteriores, 0s quais estao presentes os representantes dos PETs do Estado do Mato Grosso do Sul. A
partir de entdo, reunioes dos representantes escolhidos de cada PET aconteceram com o objetivo de
apresentarem demandas e sugestoes para atividades a serem desenvolvidas. O Encontro Local dos
Grupos PET (ELOPET) de Campo Grande, que é produto da integragao dos PETianos dos anos
anteriores, podera potencializar a discussao e/ou apresentagao dos principais trabalhos
desenvolvidos por cada Grupo PET. Assim, sera incentivada a criacdo de novas atividades
colaborativas entre os grupos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que ocorra o fortalecimento da ligagao entre os grupos e a criacao de novas atividades
coletivas, resultando em uma maior visibilidade do Programa dentro da UFMS e na comunidade
externa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Acompanhamento nas reunidoes semanais do grupo PET, além das reunides dos integrantes do
projeto.

Atividade - 11 - Apadrinhamento

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 10/02/2021 17/07/2021

Descricao/Justificativa:

A atividade em questao consiste na elaboracao de atividades e reunioes entre veteranos e calouros,
para assim auxiliar estes com 0s processos necessarios para a permanéncia na graduagao. Essa
atividade é necessaria, pois tais processos sao complexos e os ingressantes muitas vezes nao
possuem preparo ou conhecimentos relativos a documentagao e as atividades a serem realizadas
para a utilizagao de servigos oferecidos pela faculdade.

Objetivos:



Auxiliar os ingressantes dos cursos oferecidos pela FACOM: - Documentacgao - Processos necessarios
para utilizacdo de servigos como o Restaurante Universitario, biblioteca, passe de estudante entre
outros. - Estudos. - Oficinas e grupos de estudos relativos aos conteudos considerados mais dificeis.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Veterano sera ¢padrinhoé académico de um (alguns) calouros. O veterano devera semanalmente
realizar um relatorio das atividades realizadas. O PET Sistemas avaliara os resultados obtidos pelos
¢padrinhosé.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Diminuigao na retengao de alunos nas disciplinas do primeiro semestre; Diminuicao da evasao dos
cursos oferecidos pela FACOM; Aumento do aprendizado tanto dos calouros como dos veteranos
envolvidos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Mensalmente, os integrantes deverao se reunir, seja presencialmente ou a distancia, para discutir
como estd o andamento do projeto e a realizacdo das atividades.

Atividade - 10 - Patrimonio (PETmonio) - ensino e pesquisa

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 15/03/2021 30/11/2021

Descricao/Justificativa:

Esta atividade surgiu com a demanda de criar uma ferramenta que possibilitasse coletar e
armazenar as principais informacgdes das maquinas, projetos, usuarios ativos e inativos do cluster
pertencente ao CTEI-MS. Dessa forma, o controle sobre os equipamentos e usudarios seria
simplificado e poderiam ser consultados facilmente.

Objetivos:

O projeto tem como objetivo criar uma ferramenta para documentar o Cluster do CTEI-MS, que
possibilite um maior controle sobre as maquinas, projetos, usudarios ativos e inativos. Estimular,
capacitar, desenvolver habilidades de desenvolvimento web dos integrantes do grupo PET Sistemas
e dos cursos de graduagao da UFMS. Dentre os objetos, destacam-se: investigar a aplicacao de
técnicas de levantamento de informacoes de servidores, rastreamento de modificacao de
configuragao de programas e permissoes de usuarios.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

As atividades serao levantadas semanalmente entre os integrantes da equipe de desenvolvimento e o
armazenamento sera realizado na ferramenta Discord. A aplicagdao do patrimonio sera utilizada a
arquitetura de microservices, ou seja, o desenvolvimento desse projeto sera realizado em pequenas
partes.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Alguns dos resultados esperados sao melhorar a capacitacao dos integrantes e fornecer uma
ferramenta que favoreca a manutencao das ferramentas, software e hardware dos laboratoérios, bem
como saber quais maquinas estdo em que locais, facilitando a conferéncia do patrimonio.



Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade serd avaliada de acordo com a execugao das tarefas listadas na ferramenta Wekan. Estas
atividades serao levantadas pela equipe de desenvolvimento e serao acompanhadas semanalmente
para consultar o rastreamento de requisitos e acompanhar as mudancas no escopo do projeto. Além
disso, o projeto deve ser replanejado se algum dos critérios definidos a seguir for satisfeito:
Auséncia temporaria de um ou mais membros da equipe por motivos académicos ou de satde; Um
ou mais membros deixarem a equipe permanentemente; O plano de comunicac¢ao desta atividade
envolve o uso de trés canais: Wekan e WhatsApp e Discord.

Atividade - 12 - PET Maker - ensino, pesquisa e extensao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 15/03/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

O projeto PET Maker visa o estudo do Arduino, seus sensores, modulos e o desenvolvimento de
aplicagoOes praticas. Além disso, também pretende-se promover a divulgacdo dos contetidos
estudados por meio de video aulas, postagens ou visitas a escolas, com o intuito de estimular o
interesse de estudantes na area da computacao. Existem diversas atividades no projeto associadas
ou nao entre si. - Carrinho: Desenvolver-se-a um carrinho utilizando Arduino e ponte H objetivando a
aquisicao de conhecimento acerca desse modulo, além da possibilidade de mostrar o produto final
para criancas e jovens e, assim, incentiva-los a ingressar nos estudos sobre eletronica e assuntos
relacionados. Além disso, deseja-se integrar o carrinho com o brago robdtico ja montado. - Sistema
de Inteligéncia Artificial: Visa aperfeicoar o carrinho desenvolvido no projeto da Robdtica por meio
da elaboracgao de uma inteligéncia artificial (IA). Esta sera utilizada para mapear o ambiente e, em
seguida, calcular o melhor caminho para que o carrinho chegue ao objetivo pré-estabelecido. Além
da IA, o carrinho tera sensores de proximidade para evitar colisoes. - Aplicativo mobile: Consiste na
elaboracao de um aplicativo mobile usando a linguagem de programacao dart e o framework flutter,
que através do bluetooth do smartphone ira controlar e gravar os movimentos do brago roboético e do
carrinho. - Impressora 3D: Além das atividades relacionadas ao carrinho, planeja-se a realizacao de
um curso sobre impressora 3D. Este aborda desde a montagem da impressora até nogoes de
modelagem e de sua utilizacdo. Ao final do curso os participantes estarao aptos a utilizar a
impressora e esta sera funcional, podendo auxiliar os demais projetos do grupo.

Objetivos:

O objetivo geral do projeto é realizar pesquisas nos diversos ramos da robdtica. Obter conhecimento
acerca de: arduino, eletronica, ferramenta de desenvolvimento mobile hibrido flutter e inteligéncia
artificial voltada ao mapeamento de ambientes e determinagao de rotas. Estimular estudantes dos
ensinos fundamental e médio para a drea da computacdo e afins.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os membros do projeto realizam estudos sobre os elementos empregados nas subatividades que
participarem. Em todas as subatividades havera reunides para determinar os afazeres de cada
membro. Os membros interessados no desenvolvimento da IA se reunirdo para discutir qual método
de aprendizagem sera utilizado e como o melhor trajeto sera calculado (provavelmente com o uso de
grafos). O curso da impressora 3D sera realizado semanalmente e dividido em: montagem da
impressora e estudos sobre modelagem 3D.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:



Espera-se que o carrinho e as atividades relacionadas ao mesmo sejam concluidas. Sendo assim, ao
final do projeto, o carrinho deve ser capaz de movimentar-se sozinho tendo como destino um ponto
especifico do ambiente. Além disso, deve existir a possibilidade de controla-lo pelo celular através de
um aplicativo que, via bluetooth, consiga controlar e gravar movimentos do carrinho e braco
robdtico. Em relacao ao curso de impressora 3D, espera-se que a mesma esteja completamente
montada e funcional ao fim do curso. Além disso, os participantes deverdo estar devidamente
capacitados.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento nas reunidoes semanais do grupo PET, além das reunides dos integrantes do
projeto. Além disso, o projeto deve ser replanejado se algum dos critérios definidos a seguir for
satisfeito: - Auséncia tempordaria de um ou mais membros da equipe por motivos académicos ou de
satde; - Um ou mais membros deixarem a equipe permanentemente.

Atividade - 02 - Desenvolvimento de aplicacoes Web,
articulado com ensino, pesquisa e extensao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Fortalecimento e ampliacao de um grupo de estudos voltado a discussdo, o aprendizado, a
investigacao e o aprimoramento de tecnologias utilizadas no desenvolvimento de solucoes para Web,
dentre elas: frameworks, linguagens de programacao, banco de dados, ferramentas de customizacao
e criacao de portais, entre outras. Esta atividade contempla as metas da ODS 9.

Objetivos:

Promover a pesquisa e o desenvolvimento de sistemas seguros e confidveis utilizando diversos tipos
de tecnologias, ampliando os conhecimentos adquiridos ao longo da graduacao e a sucessiva
preparacao dos petianos para o mercado de trabalho. Capacitar integrantes do grupo, académicos,
funciondrios e docentes da Faculdade de Computacao, bem como membros externos a UFMS em
tecnologias de ponta para o desenvolvimento de aplicagoes Web, tais como, node.js, html5, Ruby on
Rails, javascript, jQuery, Bootstrap, CSS 3, Kendo-UI, MongoDB, Cassandra, WordPress, Elementor,
entre outras.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Verificacao do desenvolvimento e aprendizado dos petianos por meio da producao de textos
resumidos e direcionados a um assunto especifico no formato de posts. Dessa maneira, o académico
(a) demonstra conhecimento, exercita a escrita técnica e divulga os resultados dos seus estudos de
forma 4gil e alcanga tanto para a comunidade local quanto global, pois os posts serao publicados na
pagina do grupo PET na Web. Emprego de metodologias ageis para o desenvolvimento de projetos
de personalizacao e criacao Web.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Promover nos académicos (as) a pesquisa, o ensino e a extensao de forma pratica, desenvolvendo
novos conhecimentos e consolidando as disciplinas aprendidas ao longo da graduacao, possibilitando
ao petiano(a), solucionar diversos problemas para ajudar tanto a comunidade interna da UFMS
quanto externa. Relatdrios técnicos, publicacoes em veiculos da area produzidos a partir dos estudos
realizados na area de desenvolvimento Web.



Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas e atribuidas aos petianos por meio de
reunioes semanais. Avaliacao dos materiais produzidos pelos académicos e divulgacao na pagina do
grupo na Internet. O acompanhamento do projeto sera conduzido essencialmente por meio do
Discord - conforme o planejamento definido na atividade. Além disso, o projeto deve ser replanejado
se algum dos critérios definidos a seguir for satisfeito: Auséncia temporaria de um ou mais membros
da equipe por motivos académicos ou de saude; Um ou mais membros deixarem a equipe
permanentemente; Um ou mais Requisitos nao completados dentro da Sprint; Perda de dados
importantes para o projeto. O plano de comunicacao desta atividade envolve o uso de dois canais:
Discord e WhatsApp.

Atividade - 08 - Tutoria em pares - ensino e pesquisa

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Esta atividade nasce da necessidade de mudar uma imagem que tém se criado da Universidade
Federal do Mato Grosso do Sul, em midias de jornais de grande circulacao na capital, assim como
buscar reduzir as porcentagens de trancamento e evasao dos cursos. Por meio de relatos dos
proprios académicos, podemos conhecer uma caréncia que diante da correria do ambiente
académico acaba sendo silenciada, que é a necessidade de nivelamento para com as exigéncias que
sao cobradas, em alguns casos sao deficiéncias que sao trazidas desde o ensino médio, ou caréncias
que sao descobertas durante o processo de graduacao. Diante dessas informacoes, propoe-se este
projeto visando complementar e abranger ainda mais as acdes de assisténcia académica,
relacionadas ao ensino e aprendizagem, que projetos como das Monitorias Académicas ja realizam.
O termo Tutor é aqui utilizado com foco no cuidado e no acompanhamento de um individuo dotado
de conhecimento de um contetdo especifico e que se considera capaz de ofertd-lo a outro individuo
que necessite para prosseguir sua trajetoria académica assumindo a posicao de tutorando. Pensando
dessa maneira podemos nos espelhar em pesquisas e reflexoes exitosas do uso da tutoria como um
complemento formativo que potencializa a permanéncia e o sucesso académico em instituicdes
publicas de Ensino Superior. Segundo os autores supramencionados entendemos a monitoria como
sendo articuladora das atividades formativas, e como uma importante estratégia de favorecimento
do desenvolvimento pessoal e intelectual de todos os universitarios e para ampliar o sucesso
académico. Os estudantes nao somente mas em sua grande maioria jovens durante graduacao estao
por conveniéncia da vida envolvidos em outros processos particulares para além da vida académica,
isso € mais intenso com os académicos mais velhos, que nao estao apenas estudando mas sim
conciliando os estudos com outras obrigacoes preexistentes em relacao a seu ingresso. Cabe,
portanto, a instituicao de Ensino Superior propiciar as melhores condi¢gdes possiveis para que todas
as realidades sejam superadas, proporcionando a permanéncia e o0 sucesso académico para a maior
abrangeéncia possivel dentro do universo de graduandos ingressantes. Dentro dos possiveis
problemas podemos identificar: Dificuldade em conciliar trabalho e aulas; Cobrancas dos
professores; Excessos de conteudos nas disciplinas; Disciplinas muito dificeis que os fazem pensar
em migrar para cursos mais "faceis"; Também relacionado a didéatica ruim dos professores. Como
podemos observar essas causalidades podem acarretar uma queda brusca no desempenho
académico dos alunos assim como também afetar sua motivagdo ou disposi¢ao quanto a
aprendizagem, gerando assim estigmas de incapacidade ou de desinteresse no proprio académico
que resulte em, uma conformagao com sucessivas retengoes, podendo chegar, como ja observado, ao
pice que seria a desisténcia, pensando ser a evasdo o tltimo recurso possivel. E comum ouvir pelos
corredores, as brincadeiras até mesmo sarcasticas, comemoragoes em roda de amigos respondendo
a pergunta: "Entao quem ficou de DP?" ou seja essa naturalizacao da retencao ou da torcida em nao



ser o Unico a ser retido, implicita nessas "brincadeiras", revela uma esséncia que pode ser
minimizada, e como muitas dessas retengoes e evasoes sao motivada pelos docentes, ou suas formas
de avaliagao, a tutoria entre iguais pode ser um caminho que soma forgcas com todas as outras
formas de apoio a permanéncia ja existentes na Universidade Federal do Mato Grosso do Sul ¢
UFMS.

Objetivos:

Objetivo geral: Desenvolver uma plataforma de ofertas e de agendamentos de tutoria na UFMS.
Objetivos especificos: Contribuir entre os tutores as agoes de pratica de ensino, como mais uma
alternativa de carreira dentro de suas respectivas areas de estudo/atuagao; Colaborar e criar
oportunidades para o desenvolvimento pratico do ato professoral entre os académicos dos cursos de
licenciaturas. Propiciar uma maior interacao entre os académicos de mesmos cursos de diferentes
semestres, assim como académicos de diferentes cursos, mas que possuem uma exigéncias
conteudistas semelhantes; Gerar informacoes de académicos que possam ser contemplados com
bolsas de monitoria ou de pesquisa, baseado nos feedbacks dos tutorandos por meio dos processos
de avaliacao dentro da plataforma; Espera-se que tanto os tutor(es) como tutorando(s), adquiram
maior interesse em aprofundar os conteudos relacionados, o tutor visando mobilizar melhor os
elementos do conteudo que ensina, e o tutorando desenvolva melhor os contetidos que tinham maior
dificuldades.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Propde-se no espaco deste projeto a criacao de uma plataforma dentro do sistema da UFMS, de facil
acesso e localizacao para os académicos, onde se possa encontrar as monitorias existentes, com
local onde ocorrem e quais contetiidos sao ministrados através delas, assim como os monitores (sabe-
se que isso ja existe no site da PROAES no entanto atualmente se encontra desatualizado, portanto
ineficiente para o objetivo que se propde), mas, além disso, como forma de expansdo e maior alcance
do universo de alunos que nao sao alcancados pela monitoria, a possibilidade de que também os
académicos veteranos em suas respectivas condi¢ées oferecam esses e outros contetidos com o0s
quais mais se desenvolveram, nesta mesma plataforma. Esses alunos que nao se enquadram na
monitoria por nao se encontrarem cadastrados nem como bolsistas e nem como voluntarios, mas que
possuem a disposicao e o interesse de compartilhar seus conhecimentos com quem necessite,
tenham essa abertura, assim um universo maior de alunos sera contemplado e assistido em suas
dificuldades. A proposta inclui uma aba de feedbacks que devem ser preenchidos ao final de cada
encontro. O que sera fundamental, pois o acimulo de informacao e qualificacdo desses encontros
gerara uma apuracao ainda mais refinada dos candidatos a bolsa de monitorias caso seja do
interesse do académico ndo contemplado mas que ja oferte tutorias entre iguais na plataforma. Faz
parte dessa proposta também incluir uma area do académico que mesmo com todo esse suporte
ainda nao for alcancado e consequentemente assistido em suas dificuldades, que ele possa se
expressar, evidenciando qual ou quais contetiidos necessitam e nao estao sendo ofertados, nem em
monitoria regular, e nem nas tutorias entre iguais. Possibilitando também o agregar de outra
informacao ao sistema. Quer dizer, baseando-se no fato de que o direcionamento de bolsas ou vagas
voluntarias de monitoria sdao recomendadas as faculdade e institutos fundamentadas nas disciplinas
"recordistas" em reprovacao, e também baseando-se na quantitativo de alunos dentro dos cursos,
pode-se conhecer de forma mais aprofundada as necessidades desses cursos quanto a monitoria,
pois esse calculo ndo alcanca todos os que precisando e esses que sdo deixados de fora, sdo os que
entram nas porcentagens de trancamento, evasao e retencao. Mas eles podem ser igualmente
assistidos por meios das tutorias entre iguais, pois se trata de um atendimento mais restrito mais
individualizado ou para um grupo menor de pessoas, permitindo assim que as monitorias continuem
sendo ofertadas desta maneira mas que os que ainda carecem mas ndao aparecem nos numeros do
calculo de oferta das monitorias pelo baixo nivel de reprovacao também sejam alcancados. Assim
como esta plataforma pode comportar informagdes quanto aos grupos PETSs, Ligas Académicas,
Empresas Juniores, e grupos de pesquisas, com o intuito de publicizar as informacoes que sao de



maior relevancia para formagao académica aproximando os académicos das ofertas de pesquisa,
ensino e extensao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Com este projeto, juntamente com os colaboradores, espera-se alcancar ao menos 50% dos nossos
objetivos gerais, pois consideramos que é uma margem razoavelmente suficiente para podermos
formularmos uma anadlise e produzirmos uma sintese aspirando os proximos passos. Assim como de
alcancar éxito com relatos de que por meio das tutorias em pares, os académicos possam ter
conquistado éxito em algumas das suas dificuldades mais cruciais, assim como de estimular que os
académicos que tem se destacado encontrem no projeto uma forma de exercitar seus conhecimentos
ensinando.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Juntamente com os Coordenadores e os principais colaboradores, reunir os dados, e as analises dos
dados visando identificar todos os elementos que possam ser significantes para a construgao de uma
proposta de institucionalizagao da proposta visando alcancar toda a UFMS, com base nos dados do
projeto piloto, assim como, se pela analise dos dados, for possivel apontar elementos pelos quais nao
vale a pena investir na institucionalizacdo mas em outra forma de intervencao, assim sendo, formulé-
la. Haja vista, que esta proposta ndo é autodeterminada, os dados serao construidos na pratica e os
envolvidos todos estao empenhados em constituir uma das inimeras formas de se equalizar os
esforcos da instituigao e proporcionar melhor condi¢do para a permanéncia e para o consequente e
esperado Sucesso Académico. A atividade também sera avaliada com a elaboragao de relatério
técnico de desempenho, avaliacdo da plataforma desenvolvida e encontros semanais.

Atividade - 03 - Cursos e oficinas de qualificacao,
capacitacao e atualizacao profissional - ensino e extensao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 11/01/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Oferta de cursos de informatica basica e de introducdo ao desenvolvimento Web para membros de
entidade filantrépica ou do terceiro setor, contribuindo para a socializagao, inclusao digital de
individuos carentes, haitianos e marginalizados, além de promover qualificacdo profissional. Esta
atividade contempla as metas da ODS 4. Esta atividade também visa a proposicao de cursos técnicos
de atualizacdo em Informética para estudantes dos cursos de graduacdo da UFMS, com o objetivo de
possibilitar uma formacao mais ampla a esses estudantes e também aos petianos, incluindo uma
ampliacao em sua formacgao didatico pedagégica. Estender essa oferta de cursos tanto para a
comunidade interna (alunos de outros cursos, técnicos e professores), quanto externa (profissionais
do mercado que desejam atualizacdo na area) a UFMS. Dessa maneira, esta atividade caracteriza-se
como ensino e extensao.

Objetivos:

Despertar e promover um pensamento sociocultural nos petianos através de atividades sociais fora e
dentro da universidade. Incentivar habilidade de docéncia e uso de ferramentas didatico-
pedagdgicas. Promover qualificagao e insercao profissional a classes de trabalhadores menos
favorecidos. Capacitagao de estudantes e profissionais da area de computagdo em tecnologias
inovadoras e emergentes, ferramentas e artefatos de software e hardware.



Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Proposta e desenvolvimento de materiais didaticos para os cursos basicos de informatica e de
desenvolvimento Web. Realizagao e proposta de cursos basicos de informatica e desenvolvimento
Web em institui¢cdes parceiras do PET Sistemas e na propria UFMS, envolvendo estudantes dos
cursos de graduacao da Facom, bem como de outros cursos da UFMS. Estudo e elaboragao de
material didatico sobre temas emergentes na area da computagao. Planejamento de turmas e oferta
das oficinas para estudantes e profissionais da area de computacao e areas afins.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Formacao técnica mais abrangente dos estudantes dos cursos de graduacao da Faculdade de
Computacao e das comunidades interna e externa da UFMS. Produgdo de materiais didaticos para
realizagao das oficinas: apostilas, tutoriais, video-aulas, etc. Materiais didaticos para cursos basicos
de informética e desenvolvimento Web. Socializacdo dos petianos, estudantes de graduagao da
Faculdade de Computacgao e de outros cursos da UFMS.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Verificagao do aprendizado dos estudantes por meio de avaliagcdes nos cursos oferecidos. Verificacao
da metodologia de ensino aplicada pelos petianos-professores, através de questionarios especificos
de avaliagao aplicados nas oficinas. Verificacao do desempenho dos petianos nas atividades
previstas de docéncia por meio de reunides mensais. Verificacao do aprendizado dos estudantes dos
cursos basicos e de desenvolvimento Web por meio de atividades em laboratdrio, aplicagao de
questionarios e avaliagoes.

Atividade - 01 - Projetos de pesquisa articulados com ensino
e extensao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 11/01/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

As atividades extracurriculares que compdem o grupo tém como objetivo garantir aos alunos dos
cursos envolvidos oportunidades de vivenciar experiéncias ndao presentes em estruturas curriculares
convencionais, visando a sua formagao global e favorecendo a formagao académica, tanto para a
integracao no mercado profissional quanto para o desenvolvimento de estudos em programas de
poés-graduacao. A fim de garantir que os integrantes do grupo participem ativamente nos projetos de
pesquisa dos docentes da Faculdade de Computacao e de outras unidades setoriais da UFMS, esta
atividade est4 sendo proposta. E de interesse do Grupo PET Sistemas e dos Cursos de Graduacéo de
Sistemas de Informacgao, Analise e Desenvolvimento de Sistemas, Engenharia de Software,
Engenharia de Computacao e Redes de Computadores, que os petianos (as) se envolvam com 0s
projetos de ensino, de pesquisa e de extensao dos docentes/técnicos/estudantes em diferentes areas
do conhecimento, tanto em Computagao, quanto de outras areas, a saber: software livre, cloud
computing, aprendizado de maquina, big data. O grupo PET Sistemas propde a ampliacao e o
fortalecimento de atividades que compreendem a triade ensino/pesquisa/extensao no tema Software
Livre, de carater multidisciplinar. Essas atividades estdo relacionadas as diversas areas da
Computacao, tais como Algoritmos Paralelos e Distribuidos, Algoritmos e Otimizacao Combinatoria,
Arquitetura de Computadores, Bioinformatica, Biologia Computacional, Computagao Grafica,
Engenharia de Software, Geometria Computacional, Inteligéncia Artificial, Sistemas Distribuidos,
Teoria dos Grafos, Computagao de Alto Desempenho, Aprendizado de Maquina e Analise de Séries



Temporais. A computacao em nuvem (Cloud Computing) visa o fornecimento de recursos de
Tecnologia da Informacao (TI) sob demanda por meio da Internet, utilizando um modelo de cobranga
conforme o uso. A nuvem deve oferecer servigos elasticos, alto desempenho e armazenamento de
dados em larga escala para uma crescente quantidade de usuérios. Atualmente, ambientes em
nuvem lidam com altas cargas de trabalho de processamento e fornecem diversos servicos para
armazenamento de dados. Ha uma riqueza crescente de informacao digital sendo gerada
diariamente, que se capturada e utilizada eficientemente tem muito potencial de uso em diversas
finalidades. Por exemplo, um assunto muito investigado atualmente é a area de Aprendizado de
Méquina (AM), que permite a analise de grandes volumes de dados e a obtengao de informagdes
relevantes que podem facilitar a tomada de decisdo. Aprendizado de Maquina é um campo de
pesquisa fundamentado na Inteligéncia Artificial e na Estatistica que investiga e modela as diversas
facetas do processo de aprendizagem. Seu surgimento foi motivado pela observacao de que, em
sistemas bioldgicos, a inteligéncia estd intimamente relacionada a capacidade de aprender. O termo
Big Data refere-se a conjuntos de dados cujo tamanho extrapola a capacidade atual de ferramentas
para o gerenciamento de dados tradicionais e pode ser definido como colegées de dados altamente
complexos e volumosos nas quais operagoes simples de remogao, ordenacao ou sumarizagao tornam-
se impraticaveis em sistemas convencionais de gerenciamento de dados. Esta atividade contempla
as metas da ODS 4 e 9.

Objetivos:

Ampliar a participacao de estudantes em projetos de pesquisa em andamento na Faculdade de
Computacao-UFMS, bem como a participacao de docentes das diversas unidades setoriais da UFMS
em parceria com o grupo PET Sistemas. Aumentar os indices de produtividade, tanto discente
quanto docente em veiculos de divulgagao cientifica nas areas correlatas. Estimular, capacitar,
desenvolver habilidades técnico-cientificas e sdcio-politico-ambiental aos integrantes do grupo PET
Sistemas e dos cursos de graduacao da UFMS por meio de atividades de pesquisa individuais e em
grupo envolvendo o tema Software Livre. Dentre os objetivos, destacam-se: investigar a aplicacao de
técnicas de inteligéncia artificial em problemas dificeis em outras areas do conhecimento; sistemas
para informatica na educagao; desenvolvimento/adaptagao de software bésico baseado em software
livre para otimizacao de recursos computacionais. Criacdao, manutencao e ampliacao de uma
infraestrutura de computacdao em nuvem para atender e suportar as atividades do grupo PET
Sistemas, bem como demandas da comunidade académica da UFMS. Consolidar e disseminar
conhecimento sobre o tema Computagao em Nuvem aos académicos (as) da UFMS. Desenvolver
projetos de pesquisa sobre o tema Computacao em Nuvem. Capacitar e complementar a formacao de
integrantes do grupo PET Sistemas e de outros estudantes da UFMS em temas vinculados as
técnicas de aprendizado de maquina e estatistica. Também € objetivo o dominio de ferramentas da
area de Aprendizado de Maquina, tais como Weka, R, libSVM, SparkMLIlib, Hadoop Mahout entre
outras. Desenvolver projeto de pesquisa sobre o tema Aprendizado de Maquina e produzir material
didatico e de divulgacao cientifica (artigos, relatérios técnicos, etc.). Investigar e propor abordagens
escaldveis para lidar com problemas Big Data por meio de algoritmos de aprendizado de maquina e
computacao em nuvem. Desenvolver uma infraestrutura computacional capaz de analisar bases de
dados com caracteristicas Big Data. Processar grandes volumes de dados por meio de uma
infraestrutura de Computacao em Nuvem. Desenvolver projetos de pesquisa sobre o tema Big Data.
Esta atividade também visa aprofundar o trabalho coletivo, formacao critica e cidada dos estudantes,
bem como a indissociabilidade ao aplicar os resultados das pesquisas em agoes de extensao e na
proposicao de projetos de ensino.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Segundo a metodologia definida em cada projeto de pesquisa com participacao de estudantes do
grupo PET Sistemas. Além disso, irdo ocorrer diversas acoes de divulgacao dos trabalhos do grupo
PET e de sua dinamica de funcionamento entre os grupos de pesquisa da Faculdade de Computagao
e de outras unidades setoriais da UFMS. Essas ac¢oes visam o esclarecimento da comunidade quanto



0 que é o Programa de Educacao Tutorial, conscientizagao de sua importancia para os cursos de
graduacao e de pés-graduacao. Dessa forma, espera-se que aumente, consideravelmente, a atuagao
de alunos petianos nos grupos de pesquisa da UFMS. Além disso, os estudantes devem produzir
textos resumos e relatdrios direcionados a um assunto especifico dentro dos temas: Software Livre,
Big Data, Cloud Computing, Machine Learning, entre outros. Também serdo produzidos materiais no
formato de posts e publicados na pagina do grupo PET Sistemas na Web. Dessa maneira, o
académico (a) demonstra conhecimento, exercita a escrita técnica e divulga os resultados dos seus
estudos de forma agil, alcangando tanto a comunidade interna (alunos, funciondrios e professores)
da UFMS quanto externa (profissionais e pessoas interessadas nos temas de investigagao).

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Elaboracao de artigos cientificos com os resultados obtidos a partir dos projetos de pesquisa
vinculados, tutoriais, posts especializados, videoaulas, relatorios técnicos e material de apoio
didatico, de pesquisa e de extensdo sobre os temas investigados. Aumentar a atuagao de estudantes
nos grupos de pesquisa da UFMS. Disseminacao do uso de ferramentas computacionais baseadas em
Software Livre, tanto no ambito dos cursos de graduacao da Faculdade de Computacdo, quanto da
comunidade interna e externa da UFMS. Consultoria em ferramentas open source, que permitem
ambientar os alunos em estudos de caso reais e relacionados ao cotidiano das profissoes na area de
Computacao. Disseminacao do uso de ferramentas computacionais voltadas para estudo/investigacao
em Aprendizado de Méaquina, Big Data, Cloud Computing, entre outro temas, tanto no ambito dos
cursos de graduacao da Faculdade de Computacao, quanto da UFMS.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas e atribuidas aos petianos por meio de
reunioes semanais. Avaliagao dos materiais produzidos pelos académicos e divulgagao na pagina do
grupo na Internet. O acompanhamento do projeto sera conduzido essencialmente por meio do
Discord - conforme o planejamento definido na atividade. Além disso, o projeto deve ser replanejado
se algum dos critérios definidos a seguir for satisfeito: Auséncia temporaria de um ou mais membros
da equipe por motivos académicos ou de saude; Um ou mais membros deixarem a equipe
permanentemente; Um ou mais Requisitos nao completados dentro da Sprint; Perda de dados
importantes para o projeto. O plano de comunicacao desta atividade envolve o uso de dois canais:
Discord e WhatsApp.

Atividade - 04 - Planejamento, organizacao e suporte da
infraestrutura tecnoldgica e computacional - pesquisa,
ensino e extensao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 11/01/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Grupo de estudos que visa auxiliar e fornecer suporte as demais atividades do grupo PET Sistemas
no que diz respeito a infraestrutura computacional e fisica no laboratoério do grupo, administragao
do cluster de computadores, das estacoes de trabalho e da rede de comunicacao. Os alunos
gerenciam o servidor de dados, administram contas de usudarios e demais servicos fornecidos, tais
como, sistemas de arquivos em nuvem (nextcloud), controle de versao (git), ferramenta de
comunicacao (slack, discord) e sistema de gerenciamento de projetos (redmine e discord). Esta



atividade contempla as metas da ODS 9.

Objetivos:

Capacitar integrantes do grupo PET Sistemas e estudantes de graduacao da UFMS em tecnologias
de ponta para o suporte e a administragao de servidores, de servigos e de infraestrutura de
desenvolvimento de software, provendo um ambiente adequado para a efetiva condugao dos
trabalhos do grupo.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Estudo e investigacao de tecnologias para administracao e suporte de servidores, de servigos e da
infraestrutura computacional disponivel para as atividades do grupo. Verificacao do
desenvolvimento e aprendizado dos petianos por meio da producao de textos resumos e direcionados
a um assunto especifico no formato de posts. Dessa maneira, o (a) académico (a) demonstra
conhecimento, exercita a escrita técnica e divulga os resultados dos seus estudos de forma 4agil,
alcangando tanto a comunidade interna quanto externa da UFMS, pois os posts serao publicados no
blog do grupo PET Sistemas na Internet. A constante atualizacao nas tecnologias empregadas em
todas as atividades do grupo, por exemplo, € comum o lancamento de novas versoes de ferramentas
utilizadas pelo grupo e, portanto, requer novos estudos e adequacoes nos projetos desenvolvidos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Ambiente propicio para o desenvolvimento das atividades do grupo PET Sistemas e demais
laboratdrios da UFMS. Relatérios técnicos, tutoriais, mini-cursos, video aulas, manuais produzidos a
partir dos estudos realizados nos projetos de ensino/pesquisa/extensao que envolvam tecnologias de
suporte e administragao de servidores, de servigos e da infraestrutura de desenvolvimento para os
trabalhos do grupo PET.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas atribuidas aos petianos por meio de
reunioes semanais. Avaliacao dos materiais produzidos pelos (as) académicos (as) e divulgacao na
pagina do grupo PET na Web.

Atividade - 05 - Monitorias - ensino e pesquisa

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 10/02/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Atualmente, a qualificacao académica de muitos (as) alunos (as) que ingressam no ensino superior
deixa a desejar e esse é um dos entraves que precisam ser minimizados, a partir de politicas de
construgao de conhecimentos, que ndo negligenciam o papel da formacgdo de base como sustentéculo
de qualquer projeto que exija alto nivel técnico e aprendizagens especificas. Historicamente, na
Faculdade de Computagao - UFMS, temos acompanhado as lacunas deixadas pelo ensino
fundamental e médio em nossos (as) alunos (as). Além disso, torna-se cada vez mais comum a queixa
de docentes, especialmente do primeiro ano dos cursos de graduacao, quanto as precarias condicoes
de producgao de conhecimentos e acompanhamento das atividades propostas em aula pelos (as)
calouros (as) dos cursos de graduacao. Esta atividade contempla as metas da ODS 4.

Objetivos:
Diminuicdo da taxa de evasao escolar e da taxa de repeténcia nos cursos de graduacao da Faculdade
de Computacao - UFMS. Desenvolver habilidades didatico-pedagdgico dos alunos ao serem



monitores em disciplinas de graduacao, vivenciando o 'ensinar' aos colegas do curso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Com o objetivo de diminuir a evasdo escolar e a taxa de repeténcia nos cursos de graduagao
envolvidos no programa de educacao tutorial, sera promovida a participacao dos estudantes
petianos em atividades de acompanhamento escolar das disciplinas que apresentam maiores taxas
de reprovacao e retengao, tais como Algoritmos e Programacao I, Algoritmos e Programacao II,
Fundamentos de Teoria da Computagao, Introducao a Sistemas Digitais, Algoritmos e Programacao
Orientada a Objetos I, Algoritmos e Programacao Orientada a Objetos II e Introdugao a Sistemas
Digitais. Tais atividades envolvem plantdes de duvidas, aulas de exercicios, revisoes e aulas extras
de laboratdrio. Além de producdo de materiais de apoio, tais como apostilas, video aulas, listas de
exercicios e manuais.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Diminuicdo da taxa de evasdo escolar e da taxa de repeténcia nos cursos de graduacgao da Faculdade
de Computacao - UFMS. Relatorios técnicos, tutoriais, videoaulas, manuais produzidos a partir dos
estudos realizados nos projetos de ensino/pesquisa/extensao que envolvam temas de maior
complexidade oriundos das ementas das disciplinas que apresentam maiores taxas de reprovacao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Verificacao da aprendizagem por parte dos estudantes dessas disciplinas por meio do
acompanhamento da assiduidade e desempenho dos mesmos e da comparacao desses desempenhos
aos de anos anteriores. Acompanhamento das atividades propostas pelos petianos e de seus
desenvolvimentos didatico pedagdgicos por meio de reunides semanais.

Atividade - 07 - Ensino, pesquisa e desenvolvimento em
jogos digitais

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Vaérias sao as dificuldades enfrentadas pelos (as) académicos (as) durante o processo de ensino-
aprendizagem de programacao. Existem outras varias possibilidades da origem destas dificuldades,
seja pela exigéncia logico-matematico predominante na disciplina, ou mesmo pela dificuldade de
apreensao, por parte do professor ou até mesmo pelo ritmo de aprendizagem de cada aluno(a).
Neste contexto, os jogos digitais podem ser elementos motivadores para o processo de ensino-
aprendizagem em programacao. Pesquisadores demonstram que o uso de jogos digitais nas
atividades de ensino possibilita oferecer ao aprendiz momentos lidicos e interativos como etapas do
processo de aprendizagem de programacao e conceitos tedricos da computacao. Esta atividade
engloba os alicerces desejaveis: ensino, pesquisa e extensao, pois os contetdos (dos jogos) sao
direcionados, inicialmente, para alunos dos cursos envolvidos (ensino). Em seguida, os resultados
serao levantados por meio de questiondarios e avaliacoes sobre o rendimento destes alunos (os dados
coletados serao utilizados para estudos cientificos sobre a aplicacdo de jogos digitais no ensino dos
contetdos envolvidos). Por fim, pretende-se produzir jogos digitais para comunidades externas a
UFMS, por exemplo, em saude coletiva, caracterizando o carater de extensao desta atividade. Esta
atividade contempla as metas da ODS 4.

Objetivos:



Promover praticas inovadoras de ensino, por meio do desenvolvimento de jogos digitais sérios.
Desenvolvimento de jogos digitais como instrumentos para auxiliar o processo de ensino-
aprendizagem em programagcao e conceitos teéricos da computacdo. Utilizagao/adaptagao de
ferramentas/ambientes de jogos digitais para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem em
programacao e conceitos tedricos da computagao. Desenvolvimento de jogos digitais como
instrumentos para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem em outras areas do conhecimento.
Utilizar experimentalmente, adotar e desenvolver novas praticas e tecnologias de ensino e
aprendizagem por meio de jogos digitais.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Investigacdo de técnicas para criacao de jogos eletronicos digitais que possam auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem em programacao, conceitos da computacgao e saude coletiva (objetivo do jogo).
Avaliar as ferramentas RPG Maker e RPG Maker MV para fins de desenvolver jogos digitais que
auxiliem os académicos (as) nos cursos de graduacao da Faculdade de Computacgao e de outras
areas do conhecimento.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Diminuicao da evasao escolar e da taxa de repeténcia nos cursos de graduacao da UFMS. Tutoriais,
video aulas, manuais produzidos a partir dos estudos realizados nos projetos de
ensino/pesquisa/extensao em jogos digitais. Produgao de material didatico-pedagogico em
programacao, em conceitos teoricos da computacgao e de outras areas do conhecimento. Producao de
material didatico-pedagégico, com auxilio de docentes e académicos da UFMS.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Verificagao da aprendizagem por parte dos estudantes das disciplinas envolvidas por meio do
acompanhamento, da assiduidade e desempenho dos mesmos e da comparacao desses desempenhos
aos de anos anteriores. Acompanhamento das atividades propostas pelos petianos e de seus
desenvolvimentos didatico-pedagogicos por meio de reunides semanais. Aplicacao de questionarios a
fim identificar melhorias no processo ensino-aprendizagem dos estudantes que cursam disciplinas
iniciais dos cursos de graduagao. Além de questionarios de autoavaliacdo, de criticas e sugestoes
nos jogos produzidos.

Atividade - 06 - Organizacao, suporte e participacao em
eventos - extensao e pesquisa

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

O Programa de Educacao Tutorial trabalha com o principio da indissociabilidade entre a triade
pesquisa, ensino e extensao. Desta forma, se faz necessario que haja a participacao dos membros e
do tutor em atividades que contemplem tais areas de atuagao. Dentre as atividades previstas
encontram-se: workshops na area de computagao e empreendedorismo; feira de profissoes; Integra
UFMS; maratonas de programacao; Olimpiada Brasileira de Robdtica; Olimpiada Brasileira de
Informatica; Semana da Computagao; FETEC MS - Feira de Tecnologias, Engenharias e Ciéncias de
Mato Grosso do Sul; e seminarios de computagao. Além das presentes atividades, anualmente
ocorrem eventos relacionados ao Programa de Educacgao Tutorial, sao eles: ELOPET - Encontro
Local dos Grupos PET; INTERPET - Encontro Estadual dos Grupos PET da UFMS; ECOPET -



Encontro da Regiao Centro-Oeste dos Grupos PET; e ENAPET - Encontro Nacional dos Grupos PET.
A participagao nas atividades elencadas reforca a atuagao dos grupos do programa enquanto
membros ativos no processo de difusao de conhecimento e agregador de saberes, tanto em meio a
sociedade em geral, quanto em meio a IES que o comporta. Deste modo, ha a possibilidade de
integracao de saberes, por meio do contato entre diferentes pessoas, proporcionando, assim, uma
formacao humanistica, a qual embasa a filosofia do programa, permitindo a troca de culturas e o
estimulo ao desenvolvimento interpessoal dos membros. Além de contemplar a participagdo e/ou
publicacdo dos membros em ao menos um evento de natureza cientifica, de acordo com as regras
estabelecidas no Manual de Orientagoes Basicas. Esta atividade contempla as metas do ODS 4 -
Educacao de Qualidade e ODS 9 - Industria, Inovacao e Infraestrutura.

Objetivos:

Desenvolver habilidades de lideranga, trabalho em equipe, organizacao, controle e planejamento,
além de dar a oportunidade de serem desenvolvidas habilidades comunicacionais e de interagao
humana. Motivar a troca de experiéncias entre grupos PET e comunidade, aproximando os
estudantes a uma realidade da qual os mesmos nao pertencem, favorecendo assim uma vivéncia de
multiplos grupos sociais. Efetivar a participacao dos estudantes em eventos cientificos e
tecnoldgicos que envolvem a triade (ensino/pesquisa/extensao) no ambito da Faculdade de
Computacao e de outras unidades setoriais da UFMS, bem como eventos de empresas privadas e
demais organizagoes. Promover e incentivar a participagao dos académicos na organizagao, gestao,
controle e planejamento de palestras de interesse dos académicos dos cursos de graduacao da
Faculdade de Computagao e da UFMS.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Durante o ano, diversos eventos ocorrem na UFMS e nas instituicdes parceiras. Os membros do
programa devem se envolver na participacao e/ou organizacao (seja ela direta ou indireta) destes
eventos, a fim de que efetivem seu papel de agregadores e difusores de conhecimento. A
participacdo dos membros permitira que os mesmos utilizem-se dos conhecimentos inerentes a sua
formacao para agregar valor nas atividades desempenhadas, como o suporte para a criacao de
ferramentas tecnoldgicas que auxiliem na gestdo, controle, suporte, organizagao e planejamento das
atividades do evento. Utilizando de tecnologias abordadas nos demais projetos desenvolvidos e
destacados neste documento.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que com a realizagao do proposto, se tenha meios e métodos para contribuir com a
melhoria dos cursos de graduagao ao qual o programa abrange, bem como no desenvolvimento de
melhorias para a Faculdade de Computacao e UFMS, no que tange a atuagao como meio educacional
perante a sociedade. Bem como a promogao do estimulo a participagao de eventos que contribuem
para o desenvolvimento sociocultural, educacional e econdémico nos diversos contextos e
abrangéncias sejam elas geograficas (institucional, municipal, estadual, regional, etc.) ou de areas
de conhecimento (ciéncias exatas, ciéncias sociais, ciéncias humanas, etc.). Aumentar o indice de
publicagoes, docente e discente. Propiciar uma formacao que contemple ndo somente o carater
técnico, mas também a formacado social, preparando assim os académicos para o mercado de
trabalho e afins. Permitir com que se tenha a troca de informacoes e experiéncias entre membros de
diversos grupos do Programa de Educacao Tutorial, assim como demais estudantes, entusiastas,
profissionais e pesquisadores envolvidos. Além de atuar como meio disseminador da cultura do
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Serd avaliada a frequéncia dos estudantes membros nas atividades de ensino, pesquisa e extensao



propostos pela FACOM, pela UFMS e pelo grupo PET, assim como o aumento dos indices de
produtividade cientifica. Além da verificacdo periddica da aplicagdo dos conhecimentos obtidos no
desenvolvimento das atividades do grupos e do acompanhamento das atividades propostas pelos
petianos e de seus desenvolvimentos didatico-pedagogicos através de reunides semanais.

Atividade - 13 - Divulgacao de conteudo - ensino e extensao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 15/03/2021 17/12/2021

Descricao/Justificativa:

Nos tultimos anos a computa¢do ganha cada vez mais espago e importancia no mercado de trabalho e
na educacao. Os materiais presentes na internet sao diversos e muitas vezes de qualidade, o que
possibilita a popularizacdao da programacao e diversas outras areas relacionadas a computagao.
Visando auxiliar nessa propagacao e aproveitar os conhecimentos adquiridos na graduagao e em
projetos do PET, os membros do grupo realizarao a divulgagao de seus conhecimentos por meio de:
postagens no site do PET Sistemas, videos no canal do youtube, postagens e videos no Instagram,
cursos voltados para a comunidade académica, entre outros meios de divulgagao.

Objetivos:

Divulgar contetidos para a comunidade académica e externa, visando aumentar o alcance da
computagao. Além disso, os responsaveis pelas divulgagoes treinam suas habilidades de escrita e
oratdria, importantissimas para a formagao profissional dos estudantes.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Cada membro que desejar divulgar algum contetdo escolhera o meio de publicacao que melhor
atende a sua necessidade.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Disseminar temas pertinentes e relacionados a computagao, contribuindo para a comunidade
interessada nos mesmos. Além disso, a producao de conteudo beneficiara o proprio PET ao se fazer
presente e seus membros, que desenvolvem soft skills e assimilam melhor os conhecimentos
adquiridos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento nas reunioes semanais do grupo PET. Membros do PET e seu tutor, analisam os
conteudos produzidos. Acompanhamento da repercussao na comunidade dos contetdos produzidos,
seja através do campo de comentarios presente em alguns meios ou por meio de formularios de
avaliagao.



