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Consideracoes finais:

As atividades programadas para o grupo PET Computagao para o periodo de janeiro a dezembro de
2023 estdo distribuidas pelos 12 potenciais bolsistas e 6 voluntarios que fazem/farao parte do grupo.
Essas atividades atendem a todos os objetivos estabelecidos na portaria MEC No 976, de 27 de julho
de 2010, que constituiu os programas PET nas universidades brasileiras, e os objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da ONU. O planejamento foi construido com alguma participagao dos
petianos, em reunides e didlogos realizados durante os meses de novembro e dezembro de 2022. As
atividades baseiam-se no principio da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdao, mesmo
que em alguns casos, um dos eixos possa ter um peso maior na atividade. O planejamento contempla
a interagao e colaboragao com outros grupos PETs da capital e também de outras cidades. Com a
liberacao do custeio 2022, pretendemos adquirir materiais para a execugao de atividades, como
oficinas, monitoria e divulgacao do grupo/curso.

Resultados gerais:

- Desenvolvimento cientifico, técnico, pedagdgico e humanistico dos petianos; - Redugao nas taxas
de reprovacao, retengao e evasao nos cursos da FACOM; - Colaboragao com entidades externas a
UFMS e integragao com outros grupos PET; - Fortalecimento do grupo através de atividades com
grupos e laboratorios de pesquisa; - Enriquecimento curricular dos académicos dos cursos da
FACOM,; - Participacdo em competicOes nacionais na area da Computacao; - Apresentagao de
trabalhos em feiras/congressos da area; - Desenvolvimento da consciéncia ecoldgica.

Atividade - Oficinas de Capacitacao e Treinamento do PET

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 13/02/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:
Nesta atividade, o grupo se propoe a organizar e implementar oficinas de capacitacao e treinamento



para aprendizagem de topicos extracurriculares para os estudantes do curso e da universidade, tais
como oficina de Arduino, oficina da linguagem C/C++, oficina do App Inventor, .oficina de escrita
cientifica em LaTeX, oficina de GitLab, entre outras. Essa oficinas podem ser oferecidas durantes os
dois semestres do ano, para os estudantes do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, para
os outros cursos de graduacao da FACOM e para outros cursos de graduacao da UFMS. Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 - Educacao de qualidade 5 - Igualdade de género Tipo da
atividade: Ensino e Extensdo Publico envolvido: 2 docentes, 300 estudantes de graduagéao, 30
técnicos

Objetivos:

- Estimular o desenvolvimento técnico do grupo PET Computacdo, com o desenvolvimento das
habilidades de gerar e ministrar contetudos e a integracao com os estudantes do curso; - Incentivar
os estudantes dos cursos da FACOM a desenvolverem atividades correlatas extracurriculares; -
Oportunizar o desenvolvimento de atividades complementares aos estudantes matriculados nos
cursos da FACOM e em outros cursos da UFMS; - Contribuir para a reducao das reprovacoes, da
retencdo e da evasdo dos estudantes por meio da oferta de atividades técnicas extracurriculares
motivadoras e atrativas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

- Para cada oficina a ser ofertada, realizar seu planejamento de atividades, além da submissao de
projetos de ensino e de extensao, conforme calendario definido pela PROGRAD e PROECE; -
Definicao dos temas de cada oficina e do cronograma de implementacao das mesmas; - Producao do
material didatico (texto, slides, videos, etc) para suporte as oficinas; - Realizacdo das oficinas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Para os estudantes do curso, o principal resultado esperado é despertar o interesse por atividades e
projetos extracurriculares na area da Computacdo. Além disso, espera-se a melhoria na comunicagao
verbal e o aperfeicoamento da didatica através do ministrar uma oficina e, adicionalmente, uma
maior integracao entre os petianos e os demais estudantes do curso. Para os estudantes das escolas
publicas e privadas, o despertar o interesse pela area da Computacgdo, apresentando os conceitos
fundamentais da area de uma maneira pratica e divertida, o que também é um resultado importante
para a sociedade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

As oficinas serdo avaliadas pelos participantes do grupo, a partir de reunides e de um formulario
eletronico. Questoes que precisam ser avaliadas sdo a qualidade dos contetudos das oficinas, a
quantidade de exercicios praticos realizados e a dificuldade dos mesmos, a didatica dos petianos ao
ministrar a oficina e o material de apoio oferecido. Apés um ciclo de avaliacdo, o grupo podera
discutir melhorias para os préximos oferecimentos da atividade.

Atividade - Autoavaliacao do grupo PET Computacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
6 20/11/2023 24/11/2023

Descricao/Justificativa:

Durante a realizacao do XX Encontro Nacional dos Grupos PET (ENAPET) em 2021 foi proposto um
instrumento de avaliagao do Programa de Educacao Tutorial. Esta atividade tem como objetivo a
autoavaliacdo do grupo. E necessério que os discentes avaliem o professor tutor, assim como o



professor tutor avalie os discentes. Também é necessario que o grupo faca uma reflexdao sobre as
atividades que foram realizadas durante o ano, com o objetivo de propor melhorias para o ano
seguinte. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 - Educagao de qualidade Publico
envolvido: 1 docente, 18 estudantes de graduacgao

Objetivos:

O objetivo da autoavaliagao ¢ identificar os pontos fracos do grupo para que possam ser avaliados e
que os problemas relacionados a tais pontos fracos sejam sanados. Outro objetivo é identificar os
pontos fortes para que o grupo saiba em quais aspectos o trabalho estd sendo realizado com
sucesso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Na autoavaliacao do grupo, os integrantes poderao avaliar o desempenho do tutor assim como as
atividades realizadas e/ou planejadas, com o objetivo de sanar as deficiéncias encontradas para que
o planejamento seja cumprido. Além disso, o tutor avaliara o os estudantes do grupo, com o objetivo
de identificar o desempenho dos mesmos na implementacao das atividades. Essas autoavaliagoes
serao realizadas ao final do segundo semestre letivo de 2023.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Espera-se que a autoavaliacdao possa auxiliar no processo de evolucao de desempenho do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo grupo na ultima reunido do ano para verificar se a autoavaliacao
resultou em melhorias na execuc¢ao das atividades.

Atividade - Divulgacao do PET Computacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 16/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

E fundamental que o grupo PET Computacéo divulgue e promova as agoes e atividades
desenvolvidas, disponibilizando todo material produzido pelo grupo nessas atividades. Além disso, é
importante estabelecer procedimentos regulares de comunicacgao e divulgacao de atividades nos
diversos canais que o grupo possui nas redes. Essa comunicagao pode ser realizada por meio da
manutenc¢ado de uma lista de discussao do grupo, de uma pdagina do grupo na internet, da produgao
de material de facil acesso nas redes sociais, apresentando histérico, membros, projetos, noticias,
publicacdes e demais informacoes sobre o grupo. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
atendidos: 4 - Educacao de qualidade 5 - Igualdade de género Publico envolvido: 1 docente, 200
estudantes de graduacgao

Objetivos:

- Estimular a comunicacgao e a troca de ideias entre alunos e demais membros colaboradores do
grupo; - Favorecer a divulgacao e a troca de informacdes entre os membros do grupo e a
comunidade académica e externa; - Preservar a historia e divulgar as atividades realizadas pelo
grupo; e - Promover a visibilidade interna e externa do grupo e das acoes realizadas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
- Manutencao da lista de discussao, producao e diagramacao do boletim; - Criacao de uma equipe
editorial para avaliagao das noticias e demais informacdes; - Manutencao de um blog, pagina ou wiki



para publicacao de manchetes e noticias relacionadas as atividades do PET.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Pagina do PET, contendo informacoes e curiosidades, bem como informagoes a respeito do PET e
demais agoes e atividades relacionadas com a area de atuacao do grupo; - Divulgacao das atividades
do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Por meio de formulario online, coletando criticas, informacoes e sugestoes dos leitores e de um
relatorio, contendo a producao anual do grupo.

Atividade - Letramento Digital

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 20/02/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Pode-se dizer que a cultura digital é o conjunto de praticas que sdo realizadas com o auxilio das
Tecnologias da Informacao e Comunicagao e, por isso, vem sendo norteadora da criacao de novas
tecnologias para a comunicacgao e interagao social. O ensino precisa acompanhar a evolugao dos
dispositivos, midias e formatos, ja que enciclopédias, diciondrios e livros fisicos ndo sao mais os
Unicos suportes para o processo de aprendizagem. Livros digitais, e-mails, aplicativos e diversos
outros tipos de midias estdo inseridos atualmente no contexto educacional. O letramento digital
pode entdo ser descrito como a interacdo com a leitura e a escrita no ambiente digital e dominio
para interagir, acessar e compreender os textos em plataformas digitais, como por exemplo,
computadores, celulares, aplicativos, redes sociais, etc. O letramento digital € um tema atual na
educacao de criancas, jovens e adultos, ja que os dispositivos digitais fazem cada vez mais parte do
contexto social de todos os individuos. Através do uso de formatos multimidia, do incentivo ao
pensamento critico em relagdo as plataformas digitais e de atividades contextualizadas para cada
publico, pode-se fomentar o letramento digital dos estudantes. Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel atendidos: 1 - Erradicacao da pobreza 4 - Educagao de qualidade 5 - Igualdade de
género 8 - Trabalho decente e crescimento econémico Tipo da atividade: Ensino, Pesquisa e
Extensao Publico envolvido: 3 docentes, 20 estudantes de graduacao, 100 externos

Objetivos:

- Compreender o que € o letramento digital, seus impactos, as ferramentas que podem ser usadas
para seu desenvolvimento e os tipos de publicos-alvo no processo; - Estimular o aprendizado nos
diversos niveis, desde o ensino fundamental ao ensino superior e de jovens e adultos; - Dar
autonomia aos estudantes; - Aumentar a capacidade de compreensao e interpretacao dos
estudantes; - Melhorar o desempenho de estudantes no ensino a distancia.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

No primeiro semestre, os estudantes envolvidos devem estudar o letramento digital e seus
fundamentos, fazer um levantamento dos recursos disponiveis para que disciplinas escolhidas (nos
niveis fundamental, médio, superior e ensino para jovens e adultos) possam ser oferecidas com a
maior diversidade de midias e formatos possiveis. O estudo deve resultar na elaboragao de
atividades que podem ser executadas em uma oficina de 20 horas. No semestre seguinte, uma
disciplina escolhida preferencialmente no ensino fundamental deve ser oferecida para aplicacao dos
conhecimentos adquiridos. Para esta atividade, espera-se que dois petianos participem da sua



organizacao e execugao. Essa atividade deve ser realizada em conjunto com o grupo PET Sistemas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Com o estimulo ao aprendizado e a autonomia adquirida, espera-se um incremento na capacidade de
compreensdo e interpretacao de conteudos multimidia por parte dos estudantes em todos os niveis,
além da melhoria do desempenho no ensino a distancia.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade de letramento digital sera avaliada e discutida em reunides do grupo, juntamente com a
oficina e a(s) disciplina(s) a serem realizadas. Oficina e disciplina(s) devem ser avaliadas pelos seus
participantes e os resultados utilizados para que o grupo possa melhorar a cada possivel execucao
posterior da atividade. Questdes a serem abordadas na avaliagao: qualidade do material de apoio
oferecido na atividade, qualidade da disciplina ofertada, quantidade de disciplinas ofertadas,
dificuldades encontradas na execucdo da atividade, didatica dos petianos envolvidos na atividade.

Atividade - Desafios da Era da Informacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 24/07/2023 23/07/2024

Descricao/Justificativa:

O inicio do século XXI é destacadamente marcado pelo advento da era digital, em que as pessoas
tém mais acesso a todo tipo de informagdo, com intensa produgdo pelas mais diversas fontes,
confidveis ou ndo. Essa quantidade de informagao é imensamente superior a qualquer capacidade
que alguém tenha de buscar uma informacgao, avaliar sua relevancia, fazer contraposigoes com
analises alternativas, assimilar e associar essa informacao a outras absorvidas anteriormente,
gerando dessa forma nao um aumento em seu conhecimento, mas um fenomeno denominado como
"desinformacao'. Essa desinformacgao é catalisada pela facilidade de acesso a internet e pode ser
estudada das mais diversas formas como, por exemplo, pelo monitoramento online de redes sociais,
de portais de noticias online e estudo de artigos e livros que tratam do assunto. Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 - Educagao de qualidade 5 - Igualdade de género 10 -
Reducao das desigualdades Publico envolvido: 2 docentes, 5 estudantes de graduagao

Objetivos:

- Adquirir conhecimento sobre fundamentos e ferramentas para deteccdo de noticias falsas,
baseados em aprendizado de maquina (machine learning); - Construir ferramentas, ou incrementar e
estender algumas existentes, que possam detectar noticias falsas na lingua portuguesa; - Realizar
simulagdes e experimentos em textos simulados e reais para deteccdao automatica de noticias falsas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

No primeiro semestre programado para atividade, os estudantes devem estudar as técnicas e
ferramentas existentes para deteccao de noticias falsas, em particular aprendizado de maquina,
aprendizado profundo (deep learning), processamento de linguagem natural, além de ferramentas
existentes para deteccao de noticias falsas tais como FakeCheck
(https://nilc-fakenews.herokuapp.com/about), desenvolvida no Nucleo Interinstitucional de
Linguistica Computacional (NILC), no Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computagao (ICMC)
da Universidade de Sao Paulo (USP). Sobre fundamentos, os estudantes devem estudar a série IEEE
Ethically Aligned Design (https://ethicsinaction.ieee.org/) criada para destacar aspectos especificos
do documento seminal Ethically Aligned Design: Prioritizing Human Wellbeing with Autonomous and



Intelligent Systems (https://ethicsinaction.ieee.org/wp-content/uploads/eadle.pdf). Essa série foi
desenvolvida por mais de 700 especialistas globais focados na instanciagao pragmatica do projeto de
sistemas computacionais centrado no ser humano e orientado por valores. Seu contetdo identifica
areas de interesse especificas e ajuda a filtrar documentos prioritarios e pragmaticos sobre o tema.
Tendo adquirido esse conhecimento, espera-se que os petianos envolvidos possam em seguida
realizar experimentos com conjuntos de dados simulados e reais para analise dos resultados. E,
finalmente, também hd a expectativa de melhorias de ferramentas existentes e/ou construcao de
ferramentas préprias com esse objetivo. Para esta atividade, espera-se que dois petianos participem
da sua organizacao e execucao e pode ser realizada em conjunto com o grupo PET Sistemas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Adquirindo conhecimento sobre os métodos e ferramentas usados para deteccao de noticias falsas,
os petianos envolvidos poderao contribuir significativamente para melhoria do acesso a informagao
distribuida nos diversos meios, através da avaliacdo e mesmo construgao de softwares de auxilio a
esse processo. Ainda, com as pesquisas realizadas, ha a possibilidade de avangos tedricos na area,
com consequente divulgacdo de resultados em conferéncias e revistas cientificas especializadas.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

As atividades realizadas em ""Desafios da Era da Informacgao" serdo avaliadas e discutidas em
reunioes do grupo, tais como a avaliacao do material estudado, a qualidade dos experimentos e
ferramentas propostos e desenvolvidos e as dificuldades de implementagao do projeto.

Atividade - Recepcao dos Calouros

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
20 27/02/2023 10/03/2023

Descricao/Justificativa:

Com cinco cursos de graduacao ofertados atualmente, a Faculdade de Computacao recebe
anualmente mais de 250 novos académicos. Sabendo da dificuldade que é ser ingressante em uma
universidade, o PET Computacao pretente realizar atividades para recepcionar os calouros durante a
primeira semana de aula. Esta atividade é importante para que os calouros se sintam acolhidos na
instituicao, podendo assim reduzir as taxas de evasao e retencao nos cursos de graduacao da
FACOM. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 - Educacao de qualidade 5 -
Igualdade de género Publico envolvido: 2 docentes, 100 estudantes de graduagao

Objetivos:

- Apresentar a Faculdade de Computacgao, seus laboratérios e todas as informacgoes adicionais que
consideramos importantes para os calouros; - Acolher os calouros dos cursos de graduagao da
FACOM, visando a reducao da taxa de reprovacgao, retencao e evasao; - Realizar uma atividade
motivacional com os calouros, como por exemplo, uma oficina de Scratch ou de App Inventor.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O grupo PET Computacao sera responsavel por levar os calouros para visita aos laboratorios da
FACOM, assim como outros pontos da UFMS, como o Restaurante Universitario e a Biblioteca. Além
disso, atividades como uma oficina de Scratch ou App Inventor sera realizada nos laboratorios. Além
disso, o grupo fara uma apresentacao online, que ficara gravada, para apresentar os cursos da
FACOM e passar as informagdes importantes para os calouros. Espera-se que um petiano participe
da organizacao e execucao desta atividade. Essa atividade sera realizada em conjunto com o grupo



PET Sistemas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que os calouros se sintam acolhidos pela UFMS e que possam logo de inicio conhecer
melhor o novo ambiente de estudos em que irdo passar os proximos anos. Espera-se também que
esta atividade auxilie na reducao das taxas de retengao e evasao. Para os petianos, a atividade
proporciona uma forma de incrementar a interacao entre os discentes dos cursos de graduacao e as
apresentacoes/oficinas proporcionam melhorias na comunicacao dos petianos. E para os cursos de
graduacao, espera-se pela reducao das taxas de retengao e evasao e o aumento da motivagao dos
ingressantes, melhorando assim em seu desempenho académico.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Os calouros poderdo avaliar as atividades através de formularios online. Além disso, também sera
possivel acompanhar as taxas de reprovacao, retencdo e evasao comparativamente a anos
anteriores. Esses resultados serdo discutidos em reuniao com o grupo para que as proximas
recepgoes possam ser melhoradas.

Atividade - Monitoria e Nivelamento para Disciplinas da
Graduacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
160 06/02/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Existem disciplinas iniciais dos cursos de graduacao da Faculdade de Computagao que apresentam
uma alta taxa de reprovacao. Essa quantidade de reprovacoes pode levar os estudantes a se
desmotivarem pelo curso, resultando em retengao dos mesmos nos primeiros anos ou mesmo a
evasao. Dentre as disciplinas dos primeiros semestres do curso de Ciéncia da Computagdo com
maior taxa de reprovacao podemos citar Algoritmos e Programacao I, Algoritmos e Programacao II e
Fundamentos de Teoria da Computagao. Dessa maneira, o grupo PET Computacao pode auxiliar os
docentes dessas e de outras disciplinas, oferecendo um atendimento mais amplo aos estudantes,
visando suporte e nivelamento para as disciplinas iniciais e a consequente melhoria no desempenho
desses estudantes. Vale ressaltar que as monitorias oferecidas pelo grupo PET Computagao nao
estdo restritas as disciplinas do curso de Ciéncia da Computacdo, podendo assim abranger os demais
cursos de graduacao da FACOM. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 - Educacgao
de qualidade Publico envolvido: 5 docentes, 100 estudantes de graduacao

Objetivos:

- Diminuir a taxa de reprovacao nas disciplinas do curso; - Diminuir a taxa de retencao nos anos
iniciais do curso; - Diminuir a taxa de evasao; - Melhorar o desempenho dos estudantes nas
disciplinas do curso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os professores ndao contemplados com bolsistas/voluntarios de monitoria da Pro-reitoria de
Graduacao e que tenham interesse em um(a) monitor(a) petiano(a) poderao entrar em contato com o
tutor para que possa ser feito um mapeamento de petianos aptos a atender as demandas das
disciplinas. Os petianos disponiveis para a monitoria ficarao responsaveis por dar assisténcia aos
alunos de uma disciplina especifica, em horario pré-determinado. Esta atividade podera ser
realizada nos dois semestres de 2023, tendo como o publico-alvo os estudantes da FACOM.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se a diminuicao da taxa de reprovacgao das disciplinas atendidas e, consequentemente, das
taxas de retencao e evasao durante os semestres iniciais do curso. Também, a contribuicdo para
socializacdo e desenvolvimento da oratoria e didatica dos petianos, além de revisdo do contetido da
disciplina.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade podera ser avaliada através da taxa de reprovacao dos estudantes, bem como o historico
de reprovacgoes, retengoes e evasoes de anos anteriores. Um formulario enviado para os
participantes, abordando questoes sobre o atendimento prestado pelo petiano, também sera
disponibilizado.

Atividade - Capacita PET

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
30 31/07/2023 01/12/2023

Descricao/Justificativa:

Esta atividade de pesquisa, ensino e extensdo é realizada em conjunto com demais grupos PET,
pautada na indissociabilidade, realizada por meio de minicursos e podcast, com enfoque
transdisciplinar e abordagem interdisciplinar. A formagao em nivel de graduacdo constitui-se em
nivel de instrugao formal que proporciona aos interessados um conjunto de conhecimentos gerais e
especificos inerentes a atuacdao em dada area. Os conhecimentos gerais e especificos sao
determinados por meio da matriz curricular de cada curso, elaborada a partir de diretrizes gerais
compactuadas, do contexto local e dos anseios daqueles que compdem o curso, desde que em
conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais regulamentadas pelo Conselho Nacional de
Educacao. Tal processo, materializa-se por meio do Projeto Politico Pedagdgico/Projeto Pedagogico
Curricular. O Projeto Politico Pedagdgico é composto por um conjunto de disciplinas que atendem
conhecimentos de dimensoes estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais de cada curso.
Geralmente, a depender da area de conhecimento e intervengao profissional, esses conhecimentos
sao segmentados em comuns/gerais e especificos. Ao longo da formagao, além dos conhecimentos
advindos da matriz curricular, faz-se importante que haja a formagao continuada através de
atividades extracurriculares, condi¢ao ressaltada na Resolucao No 6, de 18 de dezembro de 2018,
em seu artigo 4, que estabelece que a graduacao deve articular a formacao inicial e continuada. Isto
porque a formacao profissional, independente da drea de conhecimento, é composta por uma
complexidade de conhecimentos que, por vezes, a formacao inicial exclusivamente nao ¢é capaz de
contemplar de forma satisfatéria. Neste sentido, cursos de formacao continuada mostram-se como
oportunidades impar para formagao ampliada dos alunos de graduacao, pois complementam saberes
advindos do curriculo obrigatério. Além disso, também dispdem de relevancia aos egressos. O
processo de formacao é permanente, pois novos conteudos, metodologias e saberes surgem a cada
momento e exercer a profissao com qualidade exige optar em tornar-se obsoleto ou estar em
continuo processo de aprendizagem. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 1 -
Erradicagao da pobreza 4 - Educagao de qualidade 5 - Igualdade de género 8 - Trabalho decente e
crescimento economico 9 - Industria, inovagao e infraestrutura 10 - Redugao das desigualdades Tipo
da atividade: Ensino e Extensao Publico envolvido: 2 docentes, 300 estudantes de graduagao, 30
técnicos

Objetivos:
- Ampliar a formacdo sobre técnicas e metodologias de estudos e de pesquisas; - Promover a



equiparacgao sobre conhecimentos académicos e gerais; - Democratizar o acesso a formagao em
assuntos especificos; - Promover formacgao continuada; Atender demandas de formacdo a partir de
consultas publicas; - Maximizar o ensino-aprendizagem por meio de novas tecnologias; - Auxiliar o
ensino-aprendizagem nos cursos com grupos PET; - Disponibilizar aos cursos alternativas para sanar
davidas sobre contetudos especificos e gerais; - Auxiliar os cursos com grupos PET na recuperacao
de académicos com dificuldades de aprendizagem; - Maximizar a taxa de sucesso/aprovacao em
disciplinas com elevado indice de reprovagao; - Diminuir a taxa evasdo decorrentes do insucesso em
disciplinas; - Promover educac¢ao pautada na inclusao e respeito a diversidade humana.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A realizacao dar-se-a por meio de duas estratégias metodoldgicas de organizagao, a sabe, de
minicursos e de um podcast. Ambas dispoem de semelhanga em relagao aos objetivos, aos
responsaveis pela organizagao (os oito grupos PET da Cidade Universitaria), ao publico-alvo
(petianos, petianos egressos, académicos e egressos, populacdo externa) e a abordagem
(interdisciplinaridade). Porém, diferem em relacdo ao enfoque transversal, presente apenas no
podcast. O gerenciamento e desenvolvimento de ambas estratégias dar-se-a por intermédio de
Comissao Integrativa, com trés representantes de cada grupo PET da Cidade Universitaria e
acompanhamento dos tutores, os quais irdo dispor de fungoes especificas, por meio de comissoes de
conteudo: comissdo de divulgagdo, comissao de tecnologia, comissao de produgao de midias sociais
e comissao de monitoramento e avaliagao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

As melhorias esperadas para o curso englobam o atendimento de demandas extracurriculares do
curso, a ampliagdo dos conhecimentos dos discentes sobre técnicas e metodologias de estudos e de
pesquisas, a equiparacao sobre conhecimentos académicos e diversos, o acesso a formacdo em
assuntos extracurriculares especificos, a maximizagao do processo ensino-aprendizagem por meio de
novas tecnologias, o saneamento de duvidas discentes sobre contetidos especificos e gerais, a
recuperacao de académicos com dificuldades de aprendizagem, a maximizacao da taxa de aprovacao
e a diminuicao da taxa evasao decorrentes do insucesso, As melhorias gerais esperadas na Educacao
compOem: a promogao de melhores condicdes de escrita e divulgacao dos conhecimentos cientificos,
a promogao da inclusdo e respeito a diversidade humana e a formacgao de egressos para uso de
ferramentas tecnoldgicas. Os resultados esperados com reflexos na sociedade sdo: o acesso a
formacao continuada, o acesso a profissionais com formac¢ao pautada na inclusao e respeito a
diversidade humana, o empoderamento para diversidade de género e a redugao das desigualdades.
Por fim os resultados serao socializados das seguintes formas: publicacdo do relatério da atividade
na pagina oficial do grupo, apresentagao de trabalhos académicos com os resultados da agdo em
eventos académicos/cientificos e publicacoes de trabalhos em anais de conferéncias nacionais e
internacionais.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao sera em fluxo continuo e formativa, de impacto subjetivo e objetivo, com
acompanhamento e registro dos discentes que participaram da agao. O processo avaliativo dos
minicursos sera do tipo formativo e continuo ao longo das diferentes fases que envolvem a
organizacao dos eventos, usando a metodologia 360 graus e autoavaliacao em reunioes com
participacao dos petianos integrantes da comissao organizadora, petianos nao integrantes da
comissao e tutores. Apds cada minicurso, sera realizada uma reuniao com todos os integrantes da
Comissao Organizadora, quando serao avaliadas todas as etapas -- preparagao, divulgagao,
inscricoes e realizagao --, identificando a participacao dos grupos, petianos, tutores e palestrantes
convidados, pontos positivos, negativos e sugestoes. As informacoes serao registradas digitalmente,



para posterior analise de contetdo e elaboracao de relatorio. Com os inscritos nos minicursos
utilizaremos a metodologia de avaliagao de satisfacdo. Ao término de cada minicurso, responderao
questionario eletronico de avaliagao elaborado em WordPress, composto por 8 questoes
estruturadas, sendo: uma fechada, politomica em escala Likert (péssimo, fraco, médio, bom,
excelente); duas fechadas, politdmicas em escala Likert (nula, ruim, razoavel, boa e étima) e cinco
abertas relacionadas a satisfacdao com dia, horario, local, duracdo, programacao, conteudo, didatica,
recursos visuais, pontos positivos, negativos e sugestdes. Para os resultados das questoes abertas
procederemos analise de conteudo, selecionando os temas mais evidenciados pelos participantes.
Para questoes fechadas, utilizaremos a analise de frequéncia. O impacto objetivo dar-se-a por meio
da metodologia de avaliacao de indicadores (taxa de evasao, coeficiente de aproveitamento escolar,
taxa de aprovacao, variancia e diferenca entre grupos), utilizando os testes, férmulas e fontes
expostas no campo "indicadores'. A avaliacao de marketing sera realizada por meio da metodologia
de avaliagao de indicadores das métricas de conteudo e atividades (compartilhamentos, curtidas,
comentarios e engajamento), obtidas nas configuragoes das redes sociais Instagram e Facebook e
conforme apresentado no campo "indicadores'. Os resultados serao utilizados como retorno das
agoes e servirao para promover corregoes, ampliagoes ou exclusoes das mesmas, quando for o caso,
do planejamento para outros anos.

Atividade - Neutralidade Algoritmica

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 16/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Algoritmos permeiam amplamente a vida contemporanea, compondo, por exemplo, a esséncia dos
motores de busca na internet, dos motores de recomendacao e de propaganda, das plataformas de
midias sociais, de vendas online, entre outros. Além disso, os algoritmos tém sido cada vez mais
usados em processos de selegao de empregos, de concessao de empréstimos financeiros, de
avaliacao de perfis em planos de satude privados e diversos outros servigos, assim como para
influenciar o comportamento das pessoas. Algumas areas das Ciéncias Humanas, tais como as
Ciéncias Sociais, tém se debrugado sobre as questoes éticas dos processos algoritmicos envolvidos
em aplicagoes incorporadas em software e hardware, devido aos seus impactos politicos e sociais,
questionando as suposigoes da assim chamada neutralidade algoritmica. As decisdes no
desenvolvimento dos algoritmos, os conjuntos de dados que os alimentam e as saidas que resultam
da tomada de decisao algoritmica podem ser tendenciosos, potencialmente prejudicando minorias e
perpetuando discriminagdes. Preconceito pode ser encontrado na coleta dos dados e no seu pré-
processamento, mas também pode surgir como resultado do projeto dos algoritmos. Em geral, o
projeto de um algoritmo inclui uma fase de modelagem, onde uma abstragao matematica do mundo
real é traduzida por meio de estruturas de dados e métodos que as manipulam. Como em todo
modelo, essa abstragao é fortemente influenciada por decisoes tomadas de antemao por projetistas
desse sistema. Em um outro exemplo, mecanismos de recomendacao de produtos que funcionam
usando associacoOes entre usudrios semelhantes, ou que fazem uso de caracteristicas de marketing
previamente deduzidas, podem depender de associagoes imprecisas que refletem amplos
estereotipos étnicos, de género, socioecondmicos ou raciais. Outro exemplo vem da determinacdo de
critérios para o que ¢ incluido e excluido nos resultados de pesquisas em ferramentas de busca na
internet, podendo apresentar imprevisibilidade em resultados de pesquisas, como por exemplo
algoritmos de recomendacao de voo, que omitem voos que nao seguem as rotas de uma determinada
companhia aérea que financia esse software. Os algoritmos também podem exibir um viés de
incerteza, oferecendo avaliagdes mais confidveis quando conjuntos de dados maiores estdao
disponiveis, o que pode desconsiderar dados de populagoes sub-representadas. Neutralidade
algoritmica é algo dificil de medir e diversos tipos de viés podem ocorrer em algoritmos e sdo



dificeis de prever, medir e analisar, mesmo que os algoritmos sejam bem projetados e em geral
fornecam resultados igualmente, ou até mais, equitativos se comparados aos processos e decisoes
tomadas por seres humanos. Com a complexidade crescente dos algoritmos, modelos, projetos,
técnicas e sistemas computacionais, a detecgao de viés em qualquer uma dessas tecnologias tem se
tornado mais dificil. Pela complexidade que um sistema computacional pode ter, as decisoes
tomadas pelos projetistas e programadores em um tnico dos diversos algoritmos que o compoe
podem ser muito dificeis de detectar e, com o tempo, os impactos dessas decisoes nos resultados
obtidos por esse sistema computacional podem ser esquecidos. Em teoria, esses preconceitos podem
criar novos padroes de comportamento a medida que esse sistema interage com outros elementos da
sociedade. Os preconceitos também podem afetar a forma como a sociedade se molda em torno dos
algoritmos, dos dados de entrada que eles requerem e dos resultados por eles apresentados. Por
exemplo, se os dados mostram um alto nimero de prisdes em uma determinada drea de uma cidade,
um algoritmo pode atribuir mais patrulhas policiais para aquela area, o que poderia levar a mais
prisoes, criando assim um ciclo vicioso e perverso. As preocupagoes sobre o impacto dos algoritmos
na sociedade tém levado a criacdo de grupos de trabalho em grandes organizagdes de tecnologia
como Google e Microsoft, que cocriaram recentemente um grupo de trabalho denominado Equidade,
Responsabilidade e Transparéncia no Aprendizado de Maquina (Fairness, Accountability, and
Transparency in Machine Learning). A Google tem proposto grupos da comunidade global que
patrulham os resultados dos algoritmos e votam para controlar ou restringir os resultados que
consideram ter consequéncias negativas. Nos ultimos anos, tais estudos e pesquisas sobre os
algoritmos tém emergido como uma area de pesquisa interdisciplinar prépria, com uma conferéncia
anual chamada ACM FAccT (ACM Conference on Fairness, Accountability, and Transparency).
Apesar disso, criticos tém sugerido que as iniciativas dessa conferéncia podem nao ser eficazes
como vigilantes independentes, ja que muitas das pesquisas sdo financiadas por empresas que
constroem os sistemas em estudo. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 -
Educacao de qualidade 5 - Igualdade de género 10 - Reducao das desigualdades Publico envolvido: 2
docentes, 5 estudantes de graduacao

Objetivos:

Com base em diretrizes descritas em trabalhos anteriores e na literatura sobre algoritmos
tendenciosos, esta atividade procura conectar diferentes tipos de preconceitos em sistemas
computacionais e, em especial, no desenvolvimento de software, com fatores e resultados
prejudiciais para as diversas minorias contemporaneas, especialmente mulheres, populacao
LGBTQIA+, populacao afrodescendente, povos indigenas originarios, pessoas portadoras de
necessidades especiais, populacao idosa, entre outras. Como um dos principais objetivos, destaca-se
a necessidade de examinar cuidadosamente os desafios em torno da falta de clareza sobre quais
dados coletados sao necessarios para uma tomada de decisdo algoritmica justa, a falta de
compreensdo de como funcionam os algoritmos de aprendizado de maquina e a falta de incentivos
para que as empresas e governos corrijam tais preconceitos. Além disso, com essa atividade,
pretende-se estabelecer uma sugestao de agenda de pesquisa para abordar a discriminacao
algoritmica prevalente em diversos tipos de sistemas computacionais.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Uma visao inicial dos tipos de discriminagao algoritmica existentes atualmente é de fundamental
importancia para esta atividade. Dessa forma, um petiano envolvido na atividade deve estudar os
tipos mais relevantes de discriminagdo algoritmica, que englobam o viés pré-existente, o viés técnico
e 0 viés emergente, e este, por sua vez, é subdividido em viés emergente de correlagao, de uso nao
antecipado e de feedback loop. Além disso, se faz necessario entender os impactos causados por tal
tipo de comportamento dos algoritmos nos mais diversos aspectos da vida das pessoas. Também é
necessario compreender os obstaculos que professores, pesquisadores e estudantes devem enfrentar
para a realizagdo de pesquisas nessa nova e desafiadora area, tais como a definigao de equidade ou
justica, a complexidade dos sistemas computacionais existentes, a auséncia de transparéncia nas



diversas etapas de construcao e funcionamento desses sistemas e a auséncia de dados sobre
categorias sensiveis de individuos. Em seguida, é importante estudar as diferentes propostas de
solugoes existentes atualmente para tratar o problema da discriminacdo algoritmica: solugoes
técnicas, transparéncia e monitoramento, direito a recurso e diversidade e inclusdo. Por fim, deve-se
conhecer o que tem sido feito em termos de regulamentacao dos sistemas computacionais na
Europa, nos Estados Unidos, na India e no Brasil. Essa atividade pode ser realizada em conjunto com
outros grupos tais como PET Sistemas, PET Pedagogia e Ciéncias Sociais e PET Interdisciplinar
Pedagogia e Psicologia.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
nterdisciplinaridade obtida através da pesquisa a ser realizada nesta atividade, em parceria com
docentes e estudantes da Faculdade de Engenharias, Arquitetura e Urbanismo e Geografia e da
Faculdade de Ciéncias Humanas da UFMS e da Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades da
Universidade de Sao Paulo, a consolidagdo de um grupo de pesquisa em Neutralidade Algoritmica da
Faculdade de Computagao da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, a formacao de recursos
humanos, especificamente através da realizacao de iniciagao cientifica dos petianos envolvidos e
estudo dos diferentes tipos de viés em algoritmos que compdem sistemas relevantes e que tém
potencial de apresentar consequéncias prejudiciais para diversas minorias populacionais.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade sera avaliada pelo grupo a partir dos materiais produzidos, ou seja, relatorio técnico,
algoritmos e software, andlise de dados e artigo(s) cientifico(s). Além disso, no caso de uma
submissao de um artigo para uma conferéncia ou revista cientifica, o trabalho sera avaliado por
avaliadores externos.

Atividade - Green Computing

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 09/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

A computacao verde, também conhecida como tecnologia verde ou TI verde ou ainda TI sustentavel
(do inglés green computing), é definida como o uso de computadores e outros dispositivos e
equipamentos de computagao de forma energeticamente eficiente e ecologicamente correta. As
organizagoes que usam métodos de computagao verde geralmente implantam unidades de
processamento central (CPUs), servidores, periféricos e sistemas de energia com alta eficiéncia
energética. Também se concentram na redugao do uso de recursos e no descarte adequado de
residuos fisicos e eletronicos (e-waste). Dessa forma, a computacdo verde € o projeto, fabricacao,
uso e descarte de computadores, chips, outros componentes de tecnologia e periféricos de forma a
limitar o impacto prejudicial ao meio ambiente, incluindo a reducao das emissoes de carbono e da
energia consumidos por fabricantes, data centers e usuarios finais. A computagao verde também
abrange a escolha de matérias-primas de origem sustentavel, a reducao do lixo eletronico e a
promocao da sustentabilidade por meio do uso de recursos renovaveis. O potencial de impacto
positivo da computacao verde no meio ambiente é consideravel. O setor de tecnologia da informacgao
e comunicacao (TIC) é responsavel por entre 1,8\% e 3,9\% das emissoes globais de gases de efeito
estufa. Além disso, os data centers respondem por 3% do consumo total anual de energia, com
aumento de 100\% na ultima década. "As demandas de energia e a pegada de carbono da
computacao e de todo o setor de TIC devem ser drasticamente moderadas para que as mudancas
climaticas sejam desaceleradas a tempo de evitar danos ambientais catastroficos', de acordo com



um relatdrio publicado pela Association for Computing Machinery (https://www.acm.org/). Cada
aspecto da tecnologia da informagao moderna, do menor chip ao maior data center, carrega uma
pegada de carbono e a computacao verde busca sua redugao. Os fabricantes de tecnologia
desempenham um papel na computagao verde, assim como as corporagoes, organizagoes, governos
e individuos que usam a tecnologia. Desde grandes data centers que instituem politicas para reduzir
o consumo de energia até individuos que optam por nao usar protetores de tela, a computacao verde
é multifacetada e envolve inumeras decisoes em todos os niveis. Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdavel atendidos: 4 - Educacgao de qualidade 7 - Energia limpa e acessivel 9 - Industria,
inovacdo e infraestrutura 11 - Cidades e comunidades sustentaveis 12 - Consumo e producao
sustentaveis 13 - Acdo contra a mudanca global do clima Tipo da atividade: Pesquisa e Extensao
Publico envolvido: 2 docentes, 10 estudantes de graduacao, 100 externos

Objetivos:

O principal objetivo da computagao verde é reduzir o consumo de energia. Isso ndao apenas reduz os
custos de energia para as organizagdes, mas também reduz a pegada de carbono, principalmente
dos ativos de TI. O impacto ambiental dos componentes de TI é importante no estudo do projeto de
um data center, por exemplo. Os avangos no gerenciamento de energia e na conservacao de energia
transformaram computadores e outros recursos de computacao em ativos altamente eficientes em
termos de energia. O design verde de data centers, prédios de escritorios e outros ativos de alta
demanda de energia tornou-se uma parte fundamental de novas construgoes e atualizagoes de
edificios para torna-los mais sustentaveis do ponto de vista ambiental. Uma outra consideracdo
importante sobre a computacao verde é a intencao de reduzir o uso de energia obtida a partir de
combustiveis fosseis. Isso ajuda a diminuir a quantidade de poluicao liberada na atmosfera e nos
sistemas hidricos. A redugao das emissoes também demonstrou ter efeitos positivos sobre o clima e
a poluicao do ar. A incorporacgao de consideragoes de energia no ciclo de vida de desenvolvimento de
um sistema computacional resulta no uso de equipamentos com eficiéncia energética, sistemas de
energia, sistemas de iluminacao e uma variedade de sistemas auxiliares. Por exemplo, muitos
componentes atuais de um data center tém um modo de suspensao que reduz o uso de energia ou
desliga completamente um sistema durante periodos de pouca ou nenhuma utilizagao. A maioria dos
fabricantes de equipamentos de TI oferece suporte a fabricacao verde. Por exemplo, os logotipos
Energy Star da Agéncia de Protecao Ambiental dos EUA e Procel Inmetro/Eletrobras sao uma
métrica importante ao selecionar equipamentos de TI e elementos de um data center.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O estudo dos fundamentos tedricos sobre green computing é de grande importancia no inicio da
atividade, para que os principais aspectos dessa area sejam compreendidos pelo petiano envolvido. A
computacao verde tem um papel crucial a desempenhar no aprimoramento da sustentabilidade
ambiental, tornando todo o ciclo de vida de produtos e tecnologias mais ecoldgicos, incluindo
pesquisa, fabricacao, uso e descarte dos mesmos: - Design verde: projeto de computadores,
servidores, impressoras, projetores e outros dispositivos digitais energeticamente eficientes; -
Fabricagdo verde: minimizar o desperdicio durante a fabricacao de computadores e outros
subsistemas para reduzir o impacto ambiental dessas atividades; - Uso verde: minimizar o consumo
de eletricidade dos computadores e seus dispositivos periféricos e usa-los de forma ecologicamente
correta; - Descarte verde: reaproveitamento de equipamentos existentes ou descarte apropriado ou
reciclagem de equipamentos eletronicos obsoletos e indesejados. Apds a compreensao da area e
usando dos conceitos aprendidos, o petiano deve conduzir andlises sobre consumo de energia,
pegada de carbono e outros parametros de computagao verde em data centers da UFMS, tais como
o da Faculdade de Computagao, da Agéncia de Tecnologia da Informagao e Comunicagao (AGETIC) e
do Centro Tecnoldgico de Eletronica e Informéatica (CTEI). Ademais, a atividade previamente
realizada pelo grupo PET Computacao chamada "Arrecadacao de lixo eletronico' deve ser
incorporada a esta atividade, enquanto esta atividade estiver ativa. Essa atividade deve ser realizada
em conjunto o grupo PET Sistemas.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Os petianos envolvidos na atividade se beneficiarao do aprendizado e aplicacao da computagao
verde em suas carreiras como cientistas da computacao, conscientes da visao de um mundo mais
ecologicamente sustentavel. Essa visao tem resultado imediato na Educagao e na sociedade, ja que o
futuro da espécie humana no planeta depende da conservagao ambiental. As andlises realizadas
sobre os data centers escolhidos devem ser divulgadas e comparadas com outras analises de outros
data centers de outras instituicoes.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade sera avaliada pelo grupo a partir dos materiais produzidos, ou seja, o relatdrio técnico
das andlises realizadas, e da arrecadagao, manutengao e encaminhamentos do lixo eletronico
recolhido.

Atividade - Apadrinhamento de calouros

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 20/02/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Esta atividade consiste da realizagao de encontros, reunides, acompanhamentos e outras atividades
a serem realizadas entre os veteranos e os calouros do curso, visando auxiliar esses que acabara, de
ingressar no curso na melhor compreensao do funcionamento do curso, as questdes administrativas
envolvidas tais como estrutura curricular, atividades complementares, TCC, entre outras e o
funcionamento geral da universidade, tais como o restaurante universitario, a biblioteca, o passe do
estudante, servigos oferecidos pela Pro-Reitoria de Assuntos Académicos e Estudantis (PROAES) e
pelo Hospital Universitario. Dessa forma, os calouros devem ter um mecanismo de comunicac¢do
direta para tirar duvidas sobre diferentes assuntos académicos e uma rede de apoio constante para
permanecerem motivados no curso. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 -
Educacao de qualidade 5 - Igualdade de género Publico envolvido: 2 docentes, 120 estudantes de
graduacgao

Objetivos:

- Realizar reunides no inicio do semestre com os ingressantes dos cursos da FACOM para apresentar
os principais setores e servigos oferecidos pela UFMS aos académicos, bem como dicas sobre a vida
académica e sobre a organizacao geral dos cursos (projeto pedagogico do curso, estrutura
curricular, atividades de extensao, atividades complementares, TCC, etc); - Realizar reunides
periodicas para uma roda de conversa para dirimir possiveis duvidas dos calouros sobre o seu curso
de graduacao ou sobre algum servigo oferecido pela UFMS; - Distribuir os ingressantes do curso
entre os membros do PET Computacao, com o intuito de designar um padrinho/madrinha
académico(a) para cada ingressante. Cada padrinho/madrinha ird acompanhar de maneira mais
proxima os seus afilhados(as) e realizar agoes especificas, de acordo com a necessidade de cada
afilhado(a); - Criar um canal de comunicacao direta entre o Grupo PET e os ingressantes (por
exemplo, listas de discussdo) para agilizar a comunicagao, quando necessario; - Convidar o
coordenador do curso de Ciéncia da Computacao e servidores da PROAES para conversar com os
académicos, principalmente sobre aspectos relacionados a saide mental e emocional dos alunos; -
Levantar dificuldades dos ingressantes na assimilacao de conteudos especificos dos dois semestres
iniciais e encaminhé-los para participarem da atividade de Monitoria e Nivelamento.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):



- Planejamento do contetido que sera apresentado antes do inicio de cada semestre letivo; -
Preparacao de material de apoio por meio da Atividade Elaboragao de Material Didatico e
Pedagdgico; - Reunides no inicio e durante os dois primeiros semestres entre padrinhos/madrinhas e
ingressantes; - Comunicacao frequente e direta entre padrinhos/madrinhas e ingressantes para
dirimir duvidas do dia a dia na Universidade; e - Levantamento dos conteudos das disciplinas iniciais
do curso que os calouros estao tendo dificuldade de ensino-aprendizagem para encaminhd-los para a
atividade de Monitoria e Nivelamento. Essa atividade podera ser realizada oportunamente pelo
proprio padrinho/madrinha do estudante.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Reducgao da reprovacgao e retengao de estudantes nas disciplinas do primeiro ano do curso; -
Diminuicao da evasao dos alunos nos cursos oferecidos pela FACOM; - Divulgacao dos servigos
oferecidos pela UFMS aos alunos de graduacao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Caso seja identificado algum problema especifico de cunho didatico-pedagogico, o PET
Computacao entrara em contato com o coordenador do curso para relatar a situagao; - No final de
cada semestre do primeiro ano do curso do afilhado(a), cada padrinho/madrinha fard uma
autoavaliacdo, com sintese dos resultados alcangados e oportunidades de melhorias nas agdes para o
semestre subsequente; - Cada apadrinhado(a) devera avaliar as atividades realizadas durante o ano,
incluindo a avaliagao do seu/sua padrinho/madrinha.

Atividade - Tecnologia Assistiva

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
200 09/01/2023 22/12/2023

Descricao/Justificativa:

A tecnologia assistiva é usada por pessoas com deficiéncia para realizar fungdes que, de outra
forma, seriam dificeis ou impossiveis. A tecnologia assistiva pode incluir dispositivos de mobilidade,
como andadores e cadeiras de rodas, bem como hardware, software e periféricos que auxiliam
pessoas com deficiéncia no acesso a computadores ou outras tecnologias de informacgao. Por
exemplo, pessoas com funcao manual limitada podem usar um teclado com teclas grandes ou um
mouse especial para operar um computador, pessoas cegas podem usar software que 1é o texto na
tela em uma voz gerada por computador, pessoas com baixa visao podem usar software que aumenta
o conteudo da tela, pessoas surdas podem usar um TTY (telefone de texto) ou pessoas com
problemas de fala podem usar um dispositivo que fala em voz alta enquanto digitam texto por meio
de um teclado. No Brasil, segundo o Censo 2010 do IBGE, ha uma populacdo de mais de 45 milhdes
de brasileiros com alguma deficiéncia seja ela fisica, visual, auditiva ou mental. Em sua ultima
analise dos dados do Censo, divulgada em 2018, conforme o modelo biomédico de conceituagao de
pessoa com deficiéncia, aponta que, em numeros absolutos, sao 12 milhoes e 748 mil de pessoas
com deficiéncia e 32 milhdes e 857 mil com alguma limitagdo funcional. Assim ao se pensar na
participacdo plena e efetiva da pessoa com deficiéncia na sociedade em igualdade de condigcdes com
as demais pessoas € necessario refletir nao s6 sobre os quantitativos dos dados, mas sim em
estratégias para que limitagoes as atividades da vida didria e restrigoes a participagao sejam
superadas pelo acesso as tecnologias que contribuam para a autonomia desse grupo populacional
incluindo os em todos os ambientes sociais. Nesse contexto muito se fala em acessibilidade que é
expressa na Lei No 13.146, de 6 de julho de 2015 como a possibilidade e condi¢cao de alcance para
utilizacao, com seguranca e autonomia, de espacos, mobilidrios, equipamentos urbanos, edificagoes,



transportes, informacao e comunicacao, inclusive seus sistemas e tecnologias, bem como de outros
servigos e instalagoes abertos ao publico, de uso publico ou privados de uso coletivo, tanto na zona
urbana como na rural, por pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida. A Lei Brasileira de
Inclusao da Pessoa com Deficiéncia (LBI) ou Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, como é conhecida a
Lei N2 13.146/2015 definiu como deficiéncia a pessoa que tem impedimento de longo prazo de
natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em interacdo com uma ou mais barreiras,
pode obstruir sua participagao plena e efetiva na sociedade em igualdade de condigdes com as
demais pessoas. Com esse novo entendimento do que caracteriza uma pessoa com deficiéncia, fica
notavel que a deficiéncia nao estd necessariamente centrada na estrutura e/ou fungao do corpo da
pessoa, mas sim no ambiente concebido para pessoas sem deficiéncia na estrutura e/ou fungao do
corpo que precisam transpor barreiras de um mundo nao concebido para elas. A LBI menciona dois
principais conceitos para se alcancar a equidade da pessoa com deficiéncia em comparacdao com as
demais: os conceitos de acessibilidade e o de desenho universal. Em particular, o desenho universal
visa a concepgao de produtos, ambientes, programas e servigos criados segundo a loégica universal,
ou seja, para todas as pessoas nao importa sua condicao, sem necessidade de adaptacao ou de
projeto especifico, incluindo os recursos de tecnologia assistiva. A tecnologia assistiva ou ajuda
técnica como era mencionada no passado, foi definida como produtos, equipamentos, dispositivos,
recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivem promover a funcionalidade,
relacionada a atividade e a participagao da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida,
visando a sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social. Diante do exposto, a
ciéncia, a tecnologia e inovacao estao sendo percebidas pelo poder publico, pelas organizagoes nao
governamentais e pela prépria populacdo da pessoa com deficiéncia ou mobilidade reduzida como
oportunidade/meio concreto de insergao social, sob o ponto de vista da comunicagao, mobilidade,
qualidade de vida e autonomia. A Tecnologia Assistiva (TA) vem permitindo a seus usuarios acesso a
educacao, trabalho, lazer, esporte e significativos resultados sob o ponto de vista saude e bem-estar.
Assim ao entender a Tecnologia Assistiva como um direito passa a ser imprescindivel a inter-relacao
entre diversos atores tanto da iniciativa publica, privada e do terceiro setor. Pensar a qualidade de
vida da pessoa com deficiéncia, significa pensar o conhecimento (C, T&I) sob o ponto de vista da
tecnologia aplicada, que no caso da TA, precisa ser entendida/viabilizada como solugoes tecnoldgicas
personalizados, respeitando o bidtipo, a deficiéncia e as limitagdes funcionais de cada pessoa. A
Tecnologia Assistiva vem sendo um grande desafio para as politicas publicas brasileiras tanto sob o
ponto de vista do desenvolvimento, da oferta e do acesso as tecnologias. Isso levou a necessidade da
elaboracao do Plano Nacional de Tecnologia Assistiva; que norteara o Estado brasileiro em suas
acoes para os proximos 4 anos. O artigo 75 do Estatuto da Pessoa com Deficiéncia compromete o
poder publico a desenvolver plano especifico de medidas, a ser renovado em cada periodo de 4
(quatro) anos. Com o intuito de regulamentar o referido artigo, foi publicado o Decreto n? 10.645, de
11 de margo de 2021, que dispoe sobre as diretrizes, os objetivos e os eixos do PNTA. Esse Decreto
estabelece ainda que o Comité Interministerial de Tecnologia Assistiva (CITA) apresente proposta de
Plano Nacional de Tecnologia Assistiva ao Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacoes. Desta
forma, o Comité Interministerial de Tecnologia Assistiva, que tem como finalidade formular,
articular e implementar politicas, programas e agoes para o fomento ao acesso, desenvolvimento e
inovacao em TA, construiu a Minuta do Plano Nacional de Tecnologia Assistiva ora apresentada
nesta consulta publica. Uma enorme variedade de tecnologia assistiva esta disponivel hoje,
oferecendo a oportunidade para quase todas as pessoas acessarem a tecnologia da informacao (TT).
No entanto, o fato de um individuo ter tecnologia assistiva adequada nao é garantia de acesso. A
acessibilidade de TI depende do design acessivel. Os produtos de TI devem ser projetados e criados
de forma a permitir o acesso de todos os usuarios, incluindo aqueles que usam tecnologias
assistivas. Essa atividade sera realizada em conjunto com o PET Sistemas e o PET Pedagogia e
Psicologia do CPAN/UFMS. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 1 - Erradicacdo da
pobreza 3 - Saude e bem-estar 4 - Educacao de qualidade 5 - Igualdade de género 8 - Trabalho
decente e crescimento economico 10 - Redugdo das desigualdades Tipo da atividade: Pesquisa e



Extensao Publico envolvido: 2 docentes, 5 estudantes de graduagao, 100 externos

Objetivos:

- Estudar a classificagao das deficiéncias para o entendimento das necessidades das pessoas com
deficiéncia; - Estudar os tipos de exercicios educacionais desenvolvidos em entidades que trabalham
com pessoas com deficiéncia cognitiva; - Estudar plataformas para desenvolvimento de aplicativos,
especialmente para dispositivos méveis e computadores em geral; - Desenvolver aplicativos de
tecnologia assistiva para pessoas com deficiéncia; - Estudar os impactos do uso da tecnologia na
educacdo de pessoas com deficiéncia cognitiva.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade envolve a interagao entre os grupos PET Ciéncia da Computagao e PET Conexdes de
Saberes Interdisciplinar Pedagogia e Psicologia (Campus do Pantanal), além das instituigcoes
Associagao Juliano Varella (Campo Grande) e a Associagao de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE
- Corumbd). Nesta atividade, os grupos PET estarao em contato com as instituicoes mencionadas
para que possam ser levantados os requisitos e para que sejam estudadas as metodologias de ensino
para pessoas com deficiéncia cognitiva. Em reunides periddicas, os grupos PET irao decidir quais e
como as metodologias serdo transformadas em um modulo dentro do aplicativo/software,
desenvolvido com a plataforma Flutter do Google. Este desenvolvimento se iniciou em 2019 e
esperamos continuar pelos préximos anos, para que uma versao seja testada e utilizada pelo publico
alvo. Dessa forma, num primeiro momento, os grupos da area da Computagao, com suporte do grupo
PET Pedagogia e Psicologia do CPAN, devem estudar a classificacdao das deficiéncias existentes,
para entendimento do contexto social e individual de cada deficiéncia. Em seguida, um estudo
detalhado sobre plataformas de desenvolvimento de aplicativos, especialmente para Android e
Windows, sera realizado. Por fim, o desenvolvimento de aplicativos sob medida para as deficiéncias
levantadas pelo grupo PET Conexoes de Saberes Interdisciplinar Pedagogia e Psicologia sera
realizado.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Aprendizado sobre a classificagao das deficiéncias existentes; - Aprendizado sobre os impactos do
uso da tecnologia na educacgao de pessoas com deficiéncia; - Interagao entre discentes de areas
distintas pode enriquecer a formacao discente em termos de conhecimento; - Os estudantes estarao
em contato com o publico externo a UFMS, que também é importante para a formacao académica; -
Dominio de plataforma de desenvolvimento de software assistivo, especialmente nos sistemas
Android e Windows; - Aplicativos assistivos para pessoas com deficiéncia; - Oferecimento de um
curso/oficina de Flutter; - Contribuicao positiva na educacao e inclusao digital de pessoas com
alguma deficiéncia.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

O estudo sobre a classificacdo das deficiéncias sera realizado com apoio e supervisao do PET
Pedagogia e Psicologia do CPAN/UFMS. As duvidas e problemas enfrentados nessa fase serao
reportados ao grupo de apoio. As questdes sobre a plataforma de desenvolvimento de aplicativos
serdo sanadas internamente nos grupos da area de Computagao. Os aplicativos desenvolvidos
passarao por testes de software controlados, com feedback importante para remocao de defeitos
encontrados e melhorias sugeridas. Além disso, cada aplicativo deve possuir um formulario simples
de avaliagao do mesmo. O desenvolvimento sera dividido em mddulos e o avango do desenvolvimento
sera avaliado pela quantidade de moédulos finalizados. Os resultados serao utilizados pelo grupo para
que sejam discutidas melhorias no projeto.



Atividade - Organizacao e Participacao em Eventos do
Programa de Educacao Tutorial

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 06/02/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Organizacao e participacdao em encontros com tutores, docentes e académicos de outros Grupos PET
da UFMS e de outras IES, visando a troca de experiéncias sobre o funcionamento e
acompanhamento do programa. Os eventos vinculados ao PET sdao Encontro Local dos Grupos PET
(ELOPET); Encontro Estadual dos Grupos PET da UFMS (INTERPET), Encontro da Regiao Centro-
Oeste dos Grupos PET (ECOPET) e Encontro Nacional dos Grupos PET (ENAPET). Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 - Educacgao de qualidade Publico envolvido: 1 docente, 18
estudantes de graduacao

Objetivos:

- Realizar a troca de experiéncias entre grupos PET e a apresentacao de atividades e trabalhos
realizados pelo grupo PET Computacao; - Motivar a proposicao e o desenvolvimento de novas
atividades vinculadas ao grupo, com base na experiéncia de outros grupos; - Aproximar os petianos
do grupo com dos demais grupos em funcionamento.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

- Participacdo em féruns e canais de comunicagao criados para estimular discussoes, debates,
reunioes, contatos e troca de ideias entre membros de grupos PET internos e externos a UFMS; -
Realizagao de workshops com grupos PET locais e de outras unidades da UFMS; - Organizagao de
caravanas para participacao em eventos relacionados ao PET.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Participacao do tutor e de um ou mais representantes do grupo nos eventos locais, no evento
regional e nacional (ou em ambos), de acordo com a disponibilidade financeira do custeio do grupo; -
Representacao dos membros discentes do grupo nos eventos estaduais e no evento regional ou
nacional (ou em ambos); - Publicacao e apresentacao de trabalhos em eventos ligados ao programa; -
Divulgagao de agoes e de atividades de ensino, pesquisa, extensao e integradoras realizadas pelo
grupo e no ambito dos cursos envolvidos no PET Computagao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Avaliagdo da participagao nos eventos sera realizada nas reunides periddicas do grupo; -
Acompanhamento da participacao e atuacao dos petianos nos eventos e espagos de discussao
criados.

Atividade - Acervo Digital do Museu Historico e Cultural
Antonio Joaquim de Moura Andrade

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 16/01/2023 20/12/2023

Descricao/Justificativa:
O Museu Histérico e Cultural Antonio Joaquim de Moura Andrade foi criado em 2005 na cidade de



Nova Andradina/MS e seu acervo é constituido por diversos objetos que foram cedidos ao espago por
moradores/as e antigos/as moradores/as da cidade. Esta é uma caracteristica comum a museus
municipais que se organizam a partir de doagdes ou de empréstimos de objetos. Disso resulta um rol
de objetos de memorias bastante diversificado, desde utensilios domésticos que fomentam a
memoria do cotidiano a instrumentos de trabalho de diferentes épocas ou objetos que fazem
recordar das atividades esportivas, culturais ou de lazer. No Museu em questdo, hd, além dos
objetos, um conjunto documental importante, desde alguns documentos especificos, como o Diario
Oficial da Uniao de 1958 com a publicagao da criagdo do municipio e o documento de nomeacgéao de
Luiz Soares de Andrade como prefeito de Nova Andradina em 1959, a fotografias diversas e os
primeiros jornais publicados na e sobre a cidade. Com a pandemia do Covid-19 o Museu precisou
fechar as suas portas no inicio de 2020, considerando as medidas de biosseguranca que exigiram o
distanciamento social, a nao aglomeracao de pessoas, sobretudo em ambientes fechados, como o
Museu. No entanto, mesmo apds o afrouxamento de tais medidas o espago nao pode ser reaberto ao
publico devido as mas condigdes da estrutura fisica do prédio que abriga o Museu. Os objetos foram
retirados e armazenados em outro espaco, aguardando a revitalizacao do prédio e o acervo
documental foi também retirado do museu e estd em uma sala do Centro de Convencoes do
Municipio. Faz-se urgente a catalogacao e digitalizacao desse acervo documental, tanto para sua
preservacao, ja que trata-se de materiais que sofrem muito com a agdo do tempo e com os danos que
podem ser causados pelo manuseio, translado ou mas condigdes de arquivamento, quanto para sua
disponibilizagao para a pesquisa historica. Um acervo digital facilita a pesquisa, possibilitando, por
exemplo, que mais pessoas trabalhem ao mesmo tempo com as mesmas fontes de pesquisa e protege
os originais do constante manuseio que sdao ameaca aos documentos. A escrita da historia necessita
das fontes, pois elas sao os testemunhos empiricos do passado. A partir dessa premissa ja podemos
justificar a importancia da preservagao de acervos documentais, como o do Museu Historico e
Cultural Antonio Joaquim de Moura Andrade. A histdria local de Nova Andradina carece de mais
bibliografias. Ha um unico livro sobre a histéria da cidade escrito por um memorialista e publicado
em 2004 nas comemoracoes do aniversario da cidade. Trata-se da obra "Nova Andradina: 46 anos de
histéria - 10 album biografico, fotografico, histérico" de Guido Pellicciari Netto. Alguns Trabalhos de
Conclusdao de Curso sobre a historia da cidade foram produzidos por estudantes do Curso de
Histéria da UFMS/CPNA, bem como algumas dissertagoes do Mestrado em Histéria da UFGD. No
entanto, ha muito mais histérias a serem escritas sobre a cidade e seus diferentes sujeitos, mas para
que isso ocorra a preservagao das fontes documentais e o acesso a elas sao fatores que devem ser
levados em conta. Ha, no curso de Historia da UFMS/CPNA um projeto de pesquisa em andamento
intitulado "Historias das mulheres, histérias da cidade: outras memorias e narrativas da histéria de
Nova Andradina/MS" que prevé a anélise do acervo do referido Museu. Como o espago esta fechado
ao publico na espera de revitalizagao, essa parceria para a digitalizagao dos documentos se faz
essencial. Todo legado historico que se traduz como bem cultural, testemunho ou prova de continuo
desenvolvimento cultural da humanidade, é de responsabilidade de todos e isto implica na
disponibilidade ao uso, sob critérios determinados que garantam sua transmissao as geragoes
futuras. Compreendendo a responsabilidade pela preservagao da historia e da memoria da cidade, o
projeto pretende preservar, digitalizar e socializar as diferentes fontes de pesquisa que compdem o
acervo documental do museu. Tal acdao beneficia um vasto publico, desde os pesquisadores e
pesquisadoras de histdria local e regional, as pessoas diretamente ligadas ao museu e ao trabalho
com esses documentos, a toda a comunidade que tera acesso ao museu e aos documentos
preservados. A necessidade de digitalizacao e disponibilizacao dos objetos e documentos do museu
justifica a participa¢ao do grupo PET Computacao para auxiliar no suporte e desenvolvimento de
ferramentas de disponibilizacao e busca desses objetos e documentos. Esta atividade pode ser
realizada em conjunto com o PET Sistemas. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 -
Educacgao de qualidade 17 - Parcerias e meios de implementagao Tipo da atividade: Pesquisa e
Extensao Publico envolvido: 5 docentes, 5 estudantes de graduacao, 100 externos



Objetivos:

- Preservacao do acervo documental do Museu Histérico e Cultural Antonio Joaquim de Moura
Andrade; - Catalogar os documentos do acervo do Museu; - Higienizar e digitalizar os documentos; -
Disponibilizar o acervo digital para pesquisa historica. - Desenvolvimento de sistema de
disponibilizagao e busca para pesquisa historica.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade caracteriza-se pela parceria do curso de Historia UFMS/CPNA com o Museu Historico
e Cultural Antonio Joaquim de Moura Andrade e o PET Computacao, visando a preservacao do
acerco documental do Museu. Os documentos que compdoem 0 acervo sao importantes para a
pesquisa historica relativa a histdria da cidade. Os primeiros jornais da cidade, por exemplo, se
caracterizam como fontes histdricas significativas para pensar as relagdes sociais, politico e
econdmicas da populacdao. Mesmo compreendendo que o conteudo do jornal nao pode ser entendido
como um conhecimento historico em si, pois os jornais sdao agentes da historia que fazem circular
sujeitos e ideias que se inserem em diferentes formas de relacoes sociais e que atendem a diferentes
demandas. A andlise desse material colabora para a produgao de conhecimento sobre o passado. As
diversas fotografias que também compoem o acervo do museu sao registros da memoria local. Sua
preservacao aguca os sentidos fazendo a comunidade local rememorar eventos, sujeitos e espagos da
cidade e, da mesma forma que os jornais, as fotografias sao fontes histéricas importantes que podem
colaborar com a produgao académica sobre a histéria local e regional, pois a anélise desses
documentos histéricos podem contribuir para a compreensao dos sentidos que foram atribuidos aos
sujeitos, aos eventos e aos locais neles representados. A atividade prevé a catalogagao desses e dos
demais documentos disponiveis no acervo, sua higienizagao e digitalizagao. Apds esse processo os
documentos podem ser arquivados adequadamente em novas pastas ou caixas, de acordo com as
caracteristicas dos mesmos para retornarem ao Museu quando este for revitalizado. O acervo digital
contribui para a preservacao dos originais fisicos, pois estes nao precisarao ser manuseados para as
diferentes pesquisas que podem ser desenvolvidas, evitando possiveis danos. O acesso ao acervo
acaba facilitado para pesquisadores e pesquisadoras, o que serve como impulso para mais pesquisas
e escritas sobre a historia local. Essa atividade também se configura em uma pratica de extensao,
pois presta um servigo a comunidade na preservacao de seus registros historicos e ao Museu,
especificamente, ao contribuir com a preservacao e socializacao de seu acervo. Ha nele uma intima
relagdo com a pesquisa, pois a preservacgao dessas fontes histéricas e sua disponibilizagdo de forma
mais &gil com o acervo digital, para pesquisadores e pesquisadoras caracteriza-se como um estimulo
a producao de uma historiografia regional, que por sua vez, pode contribuir com as escolas, carentes
de materiais sobre a historia regional. Essa ultima observacdo marca a relagao com o ensino, ja que
o material produzido a partir desse acervo e o proprio acervo podem ser utilizados no ensino de
histéria local. Estudantes da graduacao envolvidos na atividade terdo a oportunidade de produzir um
conhecimento sobre a preservacao, digitalizacdo, catalogagdo, arquivamento e anélise dos
documentos histéricos. Uma ferramenta de desenvolvimento para construgao do sistema de
armazenamento e busca de objetos e documentos sera escolhida e estudada. Em seguida, protétipos
serdo disponibilizados para os integrantes do curso de Histdria, para apreciacao, validacao, criticas
e sugestoes. O sistema entdao sera posto em producao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

O principal resultado esperado do presente projeto é a preservagao dos importantes documentos
histéricos referentes a Histdria da Cidade de Nova Andradina que fazem parte do acervo documental
do Museu Histérico e Cultural Antonio Joaquim de Moura Andrade. Espera-se também, com a
digitalizacdo do acervo, facilitar o acesso a essas fontes histéricas fomentando mais pesquisas sobre
a histéria da cidade e seus diferentes sujeitos, pesquisas que resultem na escrita da historia local



que pode também contribuir para as escolas e universidades no ensino da historia local. Além disso,
um sistema computacional de armazenamento e busca por objetos e documentos digitalizados
também faz parte dos resultados e produtos esperados com a execucao dessa atividade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Os grupos PET Computacao e PET Sistemas deverao trabalhar em conjunto com os integrantes do
curso de Histéria do CPNA/UFMS para analise de requisitos, desenvolvimento do sistema e testes do
softwares desenvolvido. Além disso, o sistema deve ter uma funcionalidade que permite ao usudrio
avaliar a facilidade de uso, navegacao e busca de informagoes do sistema. Através da coleta e
analise de dessas informacgdes e feedback, os grupos podem ajustar e reformular o sistema para
melhor uso e desempenho do mesmo.

Atividade - Divulgacao dos Cursos de Graduacao da FACOM

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 24/07/2023 31/10/2023

Descricao/Justificativa:

Os cursos de graduagao da Faculdade de Computacdo (FACOM) tém sofrido rotineiramente com
altas taxas de reprovacao, retengao e evasao de estudantes, principalmente nos primeiros semestres
dos cursos. As causas da evasao sao muito diversas, mas uma suposigao plausivel é que estudantes
ingressam sem conhecimento prévio sobre o curso escolhido. Dessa forma, esta atividade visa a
divulgagao dos cursos de graduagao da FACOM em escolas publicas e privadas de Campo Grande,
com o objetivo de despertar o interesse dos estudantes pela area e esclarecer duvidas sobre os
cursos. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: 4 - Educacdo de qualidade 5 -
Igualdade de género Publico envolvido: 5 docentes, 20 estudantes de graduagao

Objetivos:
- Divulgar os cursos de graduacao da Faculdade de Computacao; - Auxiliar na redugao da taxa de
evasao dos cursos da FACOM.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade sera realizada através de visitas agendadas em escolas publicas e privadas de Campo
Grande. Na visita sera realizada uma breve palestra de apresentagao dos cursos de graduacao da
FACOM, descrevendo suas caracteristicas e diferencas, e, ao final, um espago para perguntas e
duvidas dos estudantes sera aberto.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Entre os resultados esperados estao o aumento pela procura dos cursos de graduagao da FACOM e a
redugao da taxa de evasao dos mesmos, especialmente nos primeiros semestres.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A atividade serd avaliada pelo levantamento estatistico da procura de estudantes por cursos da area
de Computagao na FACOM, comparando-o com as procuras de anos anteriores. Em cada visita, um
pequeno formuldrio sera oferecido aos estudantes para que os interessados em visitar a FACOM se
cadastrem e possam ser contatados por e-mail/telefone/rede social. Além disso, na semana de
recepcao dos calouros, por exemplo, pode-se levantar quantos ingressantes receberam a visita de
divulgacao do PET Computacdo em sua turma no ensino médio.



