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Nao desenvolvido

Atividade - Apoio as atividades do Nucleo de Tecnologia
Educacional do Municipio - NTEM no treinamento e
participacao de feiras cientificas - Pesquisa, Ensino e
Extensao

Avaliacao:
Nao desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Em 2020 o NTEM (NUCLEO DE TECNOLOGIA MUNICIPAL DE PONTA PORA) foi desativado pela
atual gestdo do municipio. O Nucleo foi demolido. Em seus lugar a prefeitura ird construir um novo
espaco denominado: . De toda forma, as visitas e as tratativas de apoio da UFMS de Ponta Pora e em
especial do PET Fronteira continuam, juntamente a prefeitura do municipio, para a efetivagdo da
parceira e projetos do PET neste novo espago, que sera denominado: Centro Cultural e a construcao
do Centro de Tecnologia Educacional e Inovacao. Informacoes podem ser conferidas na reportagem
de 2021 do website do governo estadual:
http://www.ms.gov.br/governador-anuncia-novos-investimentos-em-corredores-logisticos-de-ms/ : "A
Prefeitura Municipal se uniu ao Banco de Desenvolvimento Fonplata para executar o Programa
Fronteira do Futuro, que vai melhorar a infraestrutura de Ponta Pora. O programa preve
investimentos que superam R$ 170 milhoes. Nesta primeira etapa, de R$ 54,5 milhoes, sera feita a
requalificacao de vias urbanas na cidade. Ja o projeto global contempla a implantacao do Parque
Linear da Linha da Internacional, da Via Norte Sul e da Avenida Marechal Dutra, além da reforma e
ampliacao de Centro Cultural e a construcao do Centro de Tecnologia Educacional e Inovacgao. "
https://twitter.com/prefpontapora/status/1358793406848368640 : Ponta Pora vai construir um
moderno Centro de Tecnologia Educacional & Inovagdo para aperfeigoar o ensino a distancia,
formar equipes de tele educacao, desenvolver talentos em robdticas e outras atividades que usam a



tecnologia. Os recursos estao garantidos através do Fonplata.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
160 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

A Sociedade Brasileira de Computacao (SBC) e a Fundacao Carlos Chagas (FCC) realizam, todos os
anos, a Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI) e a Olimpiada Brasileira de Robética (OBR).
Tratam-se de competigdes organizadas nos moldes de outras olimpiadas cientificas brasileiras,
voltada para alunos do ensino fundamental e médio. Visa despertar nos alunos o interesse pela
computacao e pela robotica, através de uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e uma
saudavel dose de competicao. Esta acao sera realizada em parceria com o Nucleo de Tecnologia
Educacional do Municipio - NTEM envolvendo as escolas do municipio de Ponta Porad e demais
adjacéncias atendidas pelo NTEM. Esta acao atende aos itens 4 e 9 dos ODS, que sdo educacgao de
qualidade e inovacao.

Objetivos:

O principal objetivo desta acao é despertar o interesse dos alunos do ensino basico pela légica, pela
programacao, pelas tecnologias e pela robotica. Como objetivos especificos temos: *Fomentar
competicao nas areas correlatas;*Identificar possiveis potenciais a seguirem a area da Ciéncias
Exatas e Tecnolodgicas. *Ofertar cursos de introducgdo a programacgao, de raciocinio légico e de
introducao a roboética com LEGO e Arduino. Estes cursos preparatdrios visam contribuir com a
preparacao continua dos alunos para as proximas olimpiadas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Haverd o contato entre o PET e o NTEM e, de acordo com a demanda do nucleo, atividades serdo
propostas, modificadas ou acompanhadas. A demanda do NTEM é que norteara as agoes do PET em
relagao ao desenvolvimento necessario, seja ele de materiais ou desenvolvimento de praticas,
fazendo assim com que as demandas sejam avaliadas pelo NTEM e nao pelo PET. A carga horaria
para a realizacdo da atividade sera de 4 horas semanais, podendo variar de acordo com a demanda
de atividades.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Ampliar o contato das escolas com as novas tecnologias, promovendo a inclusao digital. Despertar o

interesse dos alunos da regido pela area de computacao e informatica. Favorecer a consolidacao dos
cursos da area de computagao do Campus de Ponta Pora, atraindo potenciais académicos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

O acompanhamento das atividades sera realizado através das reunides semanais do grupo e através
das demandas do NTEM. Também serdo elaborados formularios de avaliacao que serdo distribuidos
para os membros da equipe de execugao e alunos participantes das a¢oes, visando a coleta de
sugestoes para melhoria da organizacao e dos processos de divulgacao e execugao da atividade.

Atividade - Apoio as atividades do Projeto GIRA - Atividade
de Ensino, Pesquisa e Extensao

Avaliacgao:
Nao desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:



Em 2020, devido ao contexto da Pandemia, o professor responsavel pelo projeto GIRA nao o
submeteu nos editais de extensao 2020 da UFMS. As agdes envolviam capacitagoes e eventos
presenciais que na época nao puderam ser idealizadas de forma remota.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

Apoio ao Grupo Interdisciplinar de Robotica e Acessibilidade (GIRA) coordenado pelo professor Dr.
Anderson Corréa Lima. O GIRA tem como objetivo desenvolver softwares que estejam dentro de
diretrizes de ergonomia, acessibilidade e usabilidade, dentro da area de Interagao Humano-
computador. O GIRA também tem como objetivo expandir as pesquisas dentro da area. Esta acao
atende aos itens 3, 9 e 11 dos ODS. Por meio de acompanhamento de pessoas com algum tipo de
deficiéncia ou debilidade, a agao visa a saude e bem estar, por meio de softwares facilitadores,
inovacgao e infraestrutura, também por meio de artefatos de software, além de promover, de forma
inclusiva, o desenvolvimento de software voltado para a comunidade.

Objetivos:

O objetivo geral desta acao é auxiliar nas a¢oes do projeto Grupo Interdisciplinar de Robdtica e
Acessibilidade(GIRA). Dentre os objetivos especificos, destacam-se: *Motivar o grupo a desenvolver
produtos e expandir a pesquisa na area de Interagao Humano-computador que ira refletir no
aumento da qualidade das agoes de extensao.*Fomentar atividades de pesquisa e extensao na
visando a Interacgao crianca-computador, e como a maior parte das agoes de extensao e softwares
produzidos pelo grupo sao destinados a este publico. *Fazer o link entre os estudos desenvolvidos
com atividades ja em andamento. *Ampliar o numero de publica¢des do grupo, visto que é uma area
nova e de grande interesse da comunidade académica.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Estudo tedrico das subareas do grupo; Producao e traducdo de materiais da area; Desenvolvimentos
de softwares;Palestras e oficinas; Producao de artigos para conferéncias, portais e revistas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Ampliar a interagao com o grupo de pesquisa sobre novas propostas de trabalho relacionadas com o
tema de Interacdo crianga-computador, robotica e acessibilidade, que possam ser construidas no
formato de capacitagoes tais como: cursos, oficinas, palestras, workshops e desenvolvimento de
softwares para os docentes do ensino publico fundamental de Ponta Pora; Proposta de capacitagoes:
Promogao de palestras, cursos e oficinas para os professores do municipio e dos municipios dos
Institutos Federais parceiros sobre interagao crianca-computador,acessibilidade e robdtica;
Desenvolvimento de softwares educacionais, tais como: websites pedagdgicos, jogos e aplicativos;
Parceria efetiva para desenvolvimento de softwares, que atendam e realizem a promogao social
destas pessoas; Disponibilizacdao de primeiras versdes dos produtos de software construidos para
testes de aprendizado e usabilidade nas escolas dos municipios; Publicagao e disponibilizagao de
produtos gratuitamente na internet com links no website do grupo de extensdo e pesquisa;
Submissao de resultados de trabalhos em forma de artigos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acoes de desenvolvimento de softwares educacionais com participagao efetiva do usudrio: Para cada
software educacional desenvolvido serao realizadas etapas, para mensurar a usabilidade e a
qualidade destes, para com os usuarios. Por exemplo, uma proposta em estudo é o desenvolvimento
de uma aplicagao de ensino de histéria regional com recursos de acessibilidade. Neste caso, sera



possivel medir, por meio de questiondrios, o que as criancas pensam sobre o design da ferramenta,
que elas mesmas ajudaram a elaborar. Também sera possivel mensurar o aprendizado de histéria
antes e apods a utilizacdo da ferramenta. Agoes de promogao de oficinas, cursos,palestras com
professores do municipio: Neste caso, o retrospecto é possivel por meio de consultas aos
professores,apods a aplicacao de uma destas acoes. Por exemplo, no caso de uma oficina é possivel
consultar o professor para verificar como a capacitacao influenciou no processo de aprendizagem de
seus alunos.

Plenamente desenvolvido

Atividade - Participacao em eventos do PET - Atividade
Integradora

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: 12 alunos Petianos envolvidos como publico desta atividade. Local de
realizacao: Em 2020 via ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Contempla o item 4 das
ODS. Ferramentas utilizadas: Google Meet para eventos expositivos. Objetivo da Atividade: O
objetivo geral desta acao é propiciar o contato dos membros do grupo com os demais grupos nos
niveis, locais,regionais e nacionais, aumentando assim o entendimento da importancia do programa.
Entre os objetivos especificos estao: *Realizar a troca de experiéncias e a apresentacao de trabalhos
realizados pelo grupo; *Motivar a proposicao e o desenvolvimento de novas atividades vinculadas ao
grupo, com base na experiéncia de grupos ja consolidados; *Aproximar os alunos do grupo local com
dos demais grupos em funcionamento. Cursos envolvidos/impactados pela atividade: Sistemas de
Informacdo, Matematica, e Ciéncia da Computacgao. Atividades Realizadas: Em 2020, com o novo
tutor, o grupo de WhatsApp do PET Fronteira informou aos alunos Petianos, em suas mensagens,
sobre os eventos do PET que seriam realizados. Alguns petianos participaram e o tutor também.
Foram eles: Interpet e Enapet. Destaca-se também a presenca de alunos no Grupo de PET Fronteira
no Grupo de WhatsApp INTERPETIANOS auxiliando nas atividades do Grupo.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

Organizacao e participacdao em encontros e palestras com docentes e académicos de outros Grupos
PET da UFMS e de outras IES ja consolidados ou recém criados, visando a troca de experiéncias
sobre o funcionamento e acompanhamento do programa (InterPET, ECOPET, ENAPET e outros).

Objetivos:

O objetivo geral desta agao é propiciar o contato dos membros do grupo com os demais grupos nos
niveis, locais,regionais e nacionais, aumentando assim o entendimento da importancia do programa.
Entre os objetivos especificos estdo: *Realizar a troca de experiéncias e a apresentacao de trabalhos
realizados pelo grupo; *Motivar a proposicao e o desenvolvimento de novas atividades vinculadas ao
grupo, com base na experiéncia de grupos ja consolidados; *Aproximar os alunos do grupo local com
dos demais grupos em funcionamento.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Criacao de canais para estimular reunioes, contatos e troca de ideias entre membros de grupos
internos e externos a UFMS. Organizacao de caravanas para participacdo em eventos ligados ao
PET.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Participacao do tutor no evento regional ou nacional (ou em ambos); Representacao dos membros
discentes do grupo nos eventos estaduais e no evento regional ou nacional (ou em ambos);
Publicacao e apresentacao de trabalhos em eventos ligados ao programa; Divulgacao de agoes e de
atividades de ensino, pesquisa e extensao realizadas pelo grupo e no ambito dos cursos envolvidos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacao da participacao nos eventos sera realizada nas reunides semanais do grupo; Acompanhar
a participacao e a atuagao dos petianos nos eventos e espacgos de discussao criados. Além disso,
formulérios de avaliagao e autoavaliagao serao aplicados aos envolvidos (petianos) e ao tutor para
verificar a participacao dos mesmos na agao.

Atividade - PET Ensino - Atividade de Ensino

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

PET Ensino (Seminarios Pet Pesquisa) - Atividade de Extensao: Numero de Participantes: O alcance
estimado foi de 12 petianos com convite online para toda comunidade de alunos do CPPP sem RGA
repetido, conforme dados da Secretaria de Controle escolar em 2020, o que totaliza 411 académicos.
Local de realizacao: Antes do ensino remoto centralizado no Campus de Ponta Pora, e apos via
ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Essa acdo contempla o item 4 das OD¢S.
Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para encontros e reunides. Objetivo da Atividade: O
objetivo principal desta agao é colaborar com o ensino de graduagao melhorando a formacgao dos
integrantes do grupo, os quais irao elaborar as oficinas e consequentemente a formacao dos demais
discentes que participarao das oficinas. Como objetivos especificos, destacam-se: *Estimular o
desenvolvimento técnico do grupo de forma coesa. *Motivar e incentivar os petianos na construgao
de materiais que sejam de interesse geral. *Ofertar oportunidades de formagao complementar no
CPPP. *Fomentar a criacao de grupos de estudo no CPPP. Cursos envolvidos/impactados pela
atividade: Ciéncia da Computacao, Sistemas de Informacdo, Pedagogia e Matematica. Atividades
realizadas: Apresentando o Discord. Esta atividade teve por finalidade apresentar um roteiro do
funcionamento, em formato de video aula, de uma nova ferramenta denominada Discord. O Discord
foi visto como uma plataforma mais segura para apresentacoes e para encontros online, em
contrapartida ao google meet, que em 2020 sofreu diversas invasoes em eventos online, pelo pais
afora. O petiano estudou sobre a ferramenta, formatou e disponibilizou o video no youtube, com
convite para que os professores e os discentes do Campus de Ponta Pora pudessem aprender um
pouco sobre a ferramenta e suas potencialidades. Link do Video: https://youtu.be/QpYtSX0DHbg. Em
novembro de 2020 foi realizado um seminario de pesquisa no qual os Petianos, que estavam se
formando em 2020 apresentaram os temas de suas pesquisas em TCC para os demais membros do
Grupo e para alunos do Campus que estivessem curiosos, em aprender um pouco sobre as areas de
pesquisa do Campus. Houve também a apresentagao de trabalho de alunos de p6s graduacao. Os
Petianos passaram o ano estudando para seus trabalhos de TCC e ao fim elaboraram este semindario
para instruir os petianos mais novos e discentes do campus sobre o caminho que percorreram em
seus trabalhos e as potencialidades de suas areas. Postagem:
https://www.instagram.com/p/CHyOskvD1nc/

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
160 10/02/2020 18/12/2020



Descricao/Justificativa:

Organizacao e realizagao de oficinas, treinamentos, cursos técnicos voltados para os académicos do
CPPP e producao de material pelo PET. Além de contemplar os académicos do CPPP, é importante
que o PET seja inserido cada vez mais na rotina dos cursos de graduacao aos quais o grupo esta
vinculado. Além disso, essa agdo visa aumentar a gama de oficinas e cursos de curta duragdo para os
alunos, aumentando assim a quantidade de atividades complementares de seus cursos. Essa agao
contempla o item 4 dos ODS - educacgao de qualidade.

Objetivos:

O objetivo principal desta agao é colaborar com o ensino de graduagao melhorando a formagao dos
integrantes do grupo, os quais irao elaborar as oficinas e consequentemente a formacao dos demais
discentes que participarao das oficinas. Como objetivos especificos, destacam-se: *Estimular o
desenvolvimento técnico do grupo de forma coesa. *Motivar e incentivar os petianos na construcao
de materiais que sejam de interesse geral. *Ofertar oportunidades de formacao complementar no
CPPP. *Fomentar a criacao de grupos de estudo no CPPP.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Planejamento de atividades, escrita e definicao de projetos de ensino. A carga horéria estimada para
cada oficina/curso sera de 4 horas,fomentando assim a criagdo de um nimero consideravel dessas
atividades. Para a criacdo de materiais, os mesmos poderao ser: apostilas, videos, podcasts e
apresentacoes.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se como resultado desta agao, melhorar a oferta de atividades complementares para os
académicos da UFMS - Ponta Pora, bem como a proposicdao de novas metodologias de ensino. Sera
incentivada a producao de relatos de experiéncias e outros artigos para a divulgacao dos resultados
a serem alcancados nesta acao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A partir dos resultados das oficinas, serao discutidos os resultados, com o intuito de verificar a
abrangeéncia das acdes propostas. Todos os integrantes do grupo irdo participar dessas discussoes
relatando sua experiéncia e dando suas sugestoes de melhoria. Ao final da atividade, avaliacoes
serao realizadas para verificar como foi a adesao e realizacdo da atividade pelo grupo, as avaliacoes
serdo realizadas via questionarios de avaliagdo e autoavaliagao do grupo e do tutor.

Atividade - PET Extensao - Atividade de Extensao

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: 12 Petianos responsaveis, com convite online das atividades para toda
comunidade de alunos do CPPP sem RGA repetido, conforme dados da Secretaria de Controle
escolar em 2020, o que totaliza 411 académicos, além da disponibilizacao de videos no youtube para
alcance externo posteriormente. Local de realizacao: Antes do ensino remoto centralizado no
Campus de Ponta Pora, e apos via ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Essa acao
contempla o item 4 e o item 8 das ODS. Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para
encontros e reunioes. E a Twitch ou Google Meet para eventos expositivos. Objetivo da Atividade: O
objetivo principal desta agao € externar as atividades do PET por meio de oficinas e cursos de curta
duracdo para a comunidade externa ao CPPP. Como objetivos especificos, destacam-se: *Estimular o



desenvolvimento técnico do grupo de forma coesa. *Motivar e incentivar os petianos a identificarem
as demandas locais. *Ofertar oportunidades de formacao para a comunidade externa ao CPPP.
Cursos envolvidos/impactados pela atividade: Sistemas de informacao, Ciéncia da Computacao,
Pedagogia e Matematica. Atividades realizadas: No ano de 2020, tivemos a ocorréncia da pandemia
do Covid-19 em todo pais. Em torno dela, muitos integrantes da comunidade académica tiveram suas
vidas drasticamente afetadas e consequentemente a saude mental se tornou uma pauta recorrente.
Visando trazer animo a todos e contornar esse dificil momento, o PET Fronteira realizou algumas
atividades de extensao. Dentre elas: Encontro Motiva PET Descricao da Atividade: Dois encontros de
uma atividade denominada ¢Motiva PET¢ foram realizados em 2020 com o intuito de discutir e ouvir
questionamentos dos alunos sobre como estava sendo a rotina e o dia a dia de estudos e atividades,
por meio remoto, durante a pandemia. Duas palestras foram realizadas com a presenca de uma
psicéloga e uma assistente social, que apresentaram os seguintes temas: Rotina de Estudos em
Tempos de Isolamento Social. Palestrante: Vanessa Ramos Ramires Bressan. 2) Saude, estudos,
trabalho, vida pessoal e pandemia, como fazer. Palestrante: Rafaela Luiza Trevisan. Ao final das
palestras os alunos dos quatro cursos do Campus, puderam realizar perguntas e conversar com as
profissionais, os encontros foram descritos como muito proveitosos nos videos de ambas as
palestras. Postagens do Instagram: https://www.instagram.com/p/CEklyVRDYah/;
https://www.instagram.com/p/CEpAJa6j0yE/. Workshop de Gestao de Tempo Descricao da Atividade:
Encabecgado por um petiano, foi realizado um Workshop de Gestao do Tempo. Para essa atividade foi
necessario um estudo preliminar aliado aos conhecimentos ja adquiridos pelo discente. O objetivo foi
apresentar metodologias de gestao de tempo para a comunidade académica, assim, proporcionando
uma visao diferente da vida a todos.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
160 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

Organizacao e realizacao de oficinas, treinamentos e cursos técnicos voltados para a comunidade
externa ao CPPP. Além de contemplar os académicos do CPPP, é importante que o PET seja inserido
na comunidade local, para isso,oficinas e cursos voltados para a comunidade externa ao CPPP serao
realizados. Com a demanda da comunidade externa, sera possivel melhorar os contetidos abordados
e até mesmo surgir linhas de pesquisa que trabalhem com metodologias de ensino. Essa agao
contempla o item 4 e o item 8 dos ODS.

Objetivos:

O objetivo principal desta agao € externar as atividades do PET por meio de oficinas e cursos de
curta duracdo para a comunidade externa ao CPPP. Como objetivos especificos, destacam-se:
*Estimular o desenvolvimento técnico do grupo de forma coesa. *Motivar e incentivar os petianos a
identificarem as demandas locais. *Ofertar oportunidades de formacao para a comunidade externa
ao CPPP.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Planejamento de atividades voltadas para as demandas locais de Ponta Pora, transmitindo o
conhecimento adquirido em sala para a comunidade. A carga horéria estimada para cada
oficina/curso sera de 4 horas, fomentando assim a criacao de um numero consideravel dessas
atividades. A carga hordria, além das oficinas e cursos sera de 4 horas semanais para ndo concorrer
com as demais atividade do planejamento e nao atrapalhar o ensino de graduacao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Espera-se, com a realizagao desta atividade, uma maior producao de materiais de extensao, bem



como, agoes extensionistas, uma vez que os petianos terao liberdade de sugerir temas variados.
Dessas agoes, poderao surgir acoes permanentes e acoes integradoras entre ensino, pesquisa e
extensao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Relatdrios de oficinas e cursos serao incentivados, bem como a aplicagao de questionarios para os
participantes. Esses relatorios e questionarios serao apresentados e avaliados pelo grupo, com a
finalidade de proposicao de melhorias ou mesmo de novas agdes. Além disso, formulérios de
avaliacao e autoavaliagdo serao aplicados aos envolvidos (petianos) e ao tutor para verificar a
participacdao dos mesmos na agao.

Atividade - Design e desenvolvimento de jogos - Atividade de
Ensino e Pesquisa

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: 04 alunos Petianos e um de graduacdo. Local de realizagao: Antes do
ensino remoto centralizado no Campus de Ponta Pora, e apds via ferramentas de encontro online.
ODS da atividade: Contempla os itens 4 e 9 das OD¢S. Ferramentas utilizadas: Google Meet e
Discord, para encontros e reunioes. E a Twitch ou Google Meet para eventos expositivos. Objetivo da
Atividade: O objetivo principal do projeto é a capacitagao e expansao dos conhecimentos dos
membros acerca de ciéncias da computagao e jogos. Sendo os objetivos especificos: *Possivel
desenvolvimento de um software de jogo, *Aplicacao de técnicas e ideias propostas pelos
participantes da acao *Proposicao de cursos e semindrios para o grupo. Cursos
envolvidos/impactados pela atividade: Computacao, Sistemas de Informacao e Pedagogia. Atividades
Realizadas: Esta atividade foi dividida em duas vertentes. Sao elas: Vertente 01: Baseando-se no
livro Art of Game Design de Jesse Schell, o projeto foi iniciado. Primeiramente, os petianos
envolvidos na acao, realizaram um grupo de estudos duas vezes por semana. Além disso, uma
reunido administrativa com o tutor acontecia uma vez por semana. No grupo de estudo é realizado
um pequeno resumo de cada membro da acao anotando assuntos importantes, seja de livros ou
workshops relacionados a desenvolvimento de jogos. Visando aprimorar o conhecimento sobre a
area, os integrantes participaram de um curso do Senac sobre Desenvolvimento de Games e do
workshop ¢Crie Seus Jogos realizadoé por Wenes Soares. O grupo continua em estudo com game em
planejamento. Vertente 02: *Desenvolvimento da versao inicial do Jogo Folk Adventures Pantanal -
Baseando-se nas lendas folcléricas pantaneiras com o objetivo de divulgar a cultura do pantanal. Os
membros dos grupos fizeram uma analise e selecao das lendas pantaneiras que poderiam ser
desenvolvidas no formato de um jogo para criancas. Apos a selecao das lendas, os membros do
grupo buscaram a ferramenta ideal para desenvolver um jogo mostrando um pouco do folclore
pantaneiro. Foi considerado como principal critério de selegdo de ferramenta a simplicidade de
aprendizagem para usuarios tendo um conhecimento basico de algoritmo e que nao fosse limitado
para o desenvolvimento do jogo. Logo a ferramenta Godot engine foi selecionada. Vertente 03: Apoio
ao Desenvolvimento da versao inicial do Jogo: FALE PIRATA, voltado para o aprendizagem de
alfabetizagao pelo método fonico, parceria com professora de pedagogia e alunos de pedagogia e
computacao.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:
A ideia fundamental do projeto é capacitar estudantes interessados ¢ integrantes do PET, ou apenas



do curso, com preferéncia aos integrantes do PET de ciéncias da computacao ¢ para o planejamento
e desenvolvimento de jogos, com a aplicagdo de principios e métodos vistas durante o percusso do
curso de Ciéncias da Computacdo, com a possivel inclusdo de tecnologias de outras areas de
conhecimento, para a melhor capacitacdao dos estudantes e a expansdo das possiveis aplicagoes de
seus conhecimentos visto na carreira académica. Contempla o item 4 e 9 das ODS.

Objetivos:

O objetivo principal do projeto é a capacitagdo e expansao dos conhecimentos dos membros acerca
de ciéncias da computacao e jogos. Sendo os objetivos especificos: *Possivel desenvolvimento de um
software de jogo, *Aplicacao de técnicas e ideias propostas pelos participantes da agao *Proposicao
de cursos e semindrios para o grupo.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia planejada é a formagao de um grupo de estudo e projeto com membros interessados
no projeto voltados ao estudo das etapas de design e desenvolvimento de jogos, com a adicao de
areas mais especializadas (com énfase nas ligadas a ciéncias da computagao e/ou jogos). A producao
de resumos e relatorios, além de projetos pessoais, sera incentivada, porém nao necessaria. Apds um
tempo determinado durante a formagao do grupo, o foco sera translocado a aplicagao dos
conhecimentos adquiridos durante os estudos, com o intuito de desenvolver um jogo demonstrando a
formacao dos integrantes. A carga horaria para a realizacao da agao sera de 2 horas semanais.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Como resultados espera-se alcancar o desenvolvimento de um jogo, que sera de cddigo aberto e
contara com o documento de design e desenvolvimento e relatorio detalhando a histdria e percusso
do processo de desenvolvimento do jogo e do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Relatorios e questionarios de acompanhamento da acdo serao propostos. Esses relatorios e
questionarios serao apresentados e avaliados pelo grupo, com a finalidade de proposicao de
melhorias ou mesmo de novas agoes. Além disso, formularios de avaliagao e autoavalia¢do serao
aplicados aos envolvidos (petianos) e ao tutor para verificar a participagao dos mesmos na agao.

Atividade - Treinamento e participacao em provas e
competicoes cientificas - Atividade de Ensino, Extensao,
Integradora

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: Trés petianas. Local de realizagdo: Antes do ensino remoto centralizado no
Campus de Ponta Pora, e apds via ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Essa acdo
contempla o item 4 das OD{S. Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para encontros e
reunioes. Objetivo da Atividade: O objetivo geral desta acdo é incentivar os alunos do grupo e dos
cursos de graduacao a participarem, como competidores, de eventos reconhecidos nacionalmente.
Dentre os objetivos especificos, destacam-se: *Oportunizar espago para treinamento de equipes,
usando técnicas e linguagens de programacdo, construgdo e programacao de robos, visando a
participacdo do CPPP/UFMS nas competicoOes cientificas relacionadas. *Fortalecer a atuagao do
Grupo PET/Fronteira junto aos cursos do CPPP/UFMS, através de atividades de ensino. *Conseguir a



classificagao para as etapas nacionais e mundiais. Cursos envolvidos/impactados pela atividade:
Ciéncia da Computacao, Sistemas de Informacdo. Atividades realizadas: Em 2019, houve a criagao
de um grupo de estudos focado na participacdo de competicoes cientificas. Devido a pandemia este
que continuaria com as atividades em 2020 foi cessado e as petianas continuaram sua preparagao
para a maratona de maneira individual, utilizando ferramentas como o URI e os materiais
disponibilizados em sala de aula. Um time em trio foi denominado: "Computer Girls", e houve a
participacdo na Maratona SBC 2020, realizando apenas a primeira fase.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
160 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

A Olimpiada Brasileira de Informatica (modalidade universitaria), a Maratona de Programacao e a
Competicao Brasileira de Roboética sdo eventos promovidos pela Sociedade Brasileira de
Computacgao (SBC). Essas provas e competigoes cientificas nasceram das competicoes regionais
classificatdrias para as finais mundiais do concurso de programacgao e de roboética e sdo parte das
competicOes regionais e nacionais desses concursos. Elas se destinam a alunos de cursos de
graduacao e pos-graduacao na area de computacao e engenharia. Essas competicoes promovem nos
alunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas solugoes de software e
a habilidade de resolver problemas sob pressao. Contempla o item 4 das ODS.

Objetivos:

O objetivo geral desta acao é incentivar os alunos do grupo e dos cursos de graduagao a
participarem, como competidores, de eventos reconhecidos nacionalmente. Dentre os objetivos
especificos, destacam-se: *Oportunizar espago para treinamento de equipes, usando técnicas e
linguagens de programacao, construgao e programacao de robos, visando a participacao do
CPPP/UFMS nas competicoes cientificas relacionadas. *Fortalecer a atuagao do Grupo
PET/Fronteira junto aos cursos do CPPP/UFMS, através de atividades de ensino. *Conseguir a
classificagao para as etapas nacionais e mundial.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Preparacao/revisao do material a ser utilizado nos treinamentos; Elaboracao de projetos de ensino
associados a cada atividade; Realizacdo de aulas expositivas; Realizagdo de semindrios voltados para
as areas de Teoria dos Numeros, Teoria dos Grafos, Programacao Dinamica e Geometria
Computacional. Para a realizagao dessa a¢ao, os petianos irao contar com a colaboragao dos
docentes do quadro permanente do CPPP. A carga horaria prevista para a atividade é de 4 horas
semanais.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Os projetos de ensino realizados junto aos estudantes de curso de graduacao servem como fator de
incentivo e motivagdao a permanéncia no curso. Além disso, os times sao compostos por equipes de
alunos, estimulando o trabalho em equipes. As equipes se organizam para a resolucao dos problemas
apresentados no inicio das competicoes. Estes alunos tém a sua disposicao maquinas e
equipamentos para o projeto das solugoes para os problemas e modalidades propostos. Os
competidores do time devem colaborar para a construcao das solugoes,projetar os testes, e construir
as solucdes que sejam aprovadas pelos juizes da competicdo. Alguns problemas requerem apenas
compreensao, outros conhecimento de técnicas mais sofisticadas, e alguns podem ser realmente
muito dificeis de serem resolvidos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:



O acompanhamento das atividades sera realizado através das reunides semanais e com reunides com
os envolvidos. Também serdo elaborados questionarios de avaliagao para os participantes e
acompanhado o desempenho das equipes locais que participarem das competigoes. Ao final da
atividade, avaliagdes serao realizadas para verificar como foi a adesao e realizagao da atividade pelo
grupo, as avaliacdes serdo realizadas via questionarios de avaliagao e autoavaliagao do grupo e do
tutor.

Atividade - Estudo sobre a teoria das Inteligéncias Multiplas
e suas possiveis aplicacoes na area de Ciéncia da
Computacao - Atividade de Pesquisa, Ensino e Extensao

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: Duas Petianas. Local de realizacao: Antes do ensino remoto centralizado
no Campus de Ponta Pora, e apds via ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Contempla
o item 4 das OD¢S. Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para encontros e reunioes. E a
Twitch ou Google Meet para eventos expositivos. Objetivo da Atividade: O objetivo geral desta acao
é realizar um estudo aprofundado sobre as categorias das multiplas inteligéncias e encontrar
possiveis aplicagdes que relacionam alguma das areas da ciéncia da computacdo com a categoria
que esta sendo analisada. Cursos envolvidos/impactados pela atividade: Ciéncia da Computacgao e
Sistemas da Informacao. Atividades realizadas: Baseando-se no livro Jogos para a estimulacao das
multiplas inteligéncias de Celso Antunes o projeto foi iniciado. Primeiramente as petianas envolvidas
na acgao fizeram uma analise e selecao dos jogos descritos no livro que poderiam ser desenvolvidos
em uma plataforma digital. Por inteligéncia foi adotado o critério de selecdo de quais inteligéncias
poderiam ser trabalhadas de forma digital. Apds a selecao das inteligéncias, pelo menos um jogo de
cada inteligéncia selecionada foi escolhido como inspiracao ou para desenvolvimento de forma fiel
ou adaptada em formato digital. Apds a sele¢do dos jogos, as petianas buscaram a ferramenta ideal
para desenvolver os jogos. As petianas consideraram como principal critério de selegao da
ferramenta a simplicidade para usuarios com pouco conhecimento de informética e com isso o
ambiente de desenvolvimento de jogos Scratch foi selecionado. Quando os jogos comecaram a ser
desenvolvidos na ferramenta, as petianas enfrentaram dificuldades e optaram pelo desenvolvimento
dos jogos da forma mais simples possivel, para que no futuro qualquer educador com interesse e
conhecimento da ferramenta possa utilizar os jogos desenvolvidos como base para outros jogos
educativos. Assim, atualmente, elas estao estudando e analisando novas formas para se trabalhar e
desenvolver os jogos previamente selecionados.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

A inteligéncia humana é descrita como o modo de se entender, pensar, raciocinar e interpretar. A
Teoria das Multiplas Inteligéncias de Howard Gardner revolucionou o campo da psicologia cognitiva
ao ultrapassar a nogao comum de inteligéncia ampliando a visao sobre o termo, uma vez que ao
invés de considerar um modelo unitario de inteligéncia tem-se um modelo com multiplas
inteligéncias, que podem ser agrupadas em pelo menos oito categorias: inteligéncia linguistica,
inteligéncia interpessoal, inteligéncia intrapessoal, inteligéncia l6gico-matematica, inteligéncia
musical, inteligéncia espacial, inteligéncia naturalista e inteligéncia corporal cinestésica. Contempla
o0 item 4 das ODS.



Objetivos:

O objetivo geral desta agao é realizar um estudo aprofundado sobre as categorias das multiplas
inteligéncias e encontrar possiveis aplicacoes que relacionam alguma das areas da ciéncia da
computacao com a categoria que esta sendo analisada.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Estudos teoricos sobre a Teoria das Multiplas inteligéncias serao realizados pelos petianos
envolvidos na atividade e, posteriormente, através de reunides, serao discutidas as possiveis
aplicacOes da categoria estudada na drea de computacao. A carga horaria para a realizacdo da
atividade sera de 2 horas semanais, podendo variar de acordo com a demanda de atividades.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Elaboracao de artigos cientificos, oficinas e palestras sobre a area pesquisada. Além disso, espera-se
que esta agao torne-se um projeto de pesquisa ou mesmo seja englobado em algum projeto de
pesquisa relacionado.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Reunides com o grupo para apresentar o andamento da pesquisa e das oficinas que serao
elaboradas. Além disso,formularios de avaliacao e autoavaliagdo serao aplicados aos envolvidos
(petianos) e ao tutor para verificar a participacao dos mesmos na agao.

Atividade - Apoio a recepcao de calouros e acompanhamento
dos discentes nos semestres iniciais - Atividade Integradora

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: 12 alunos Petianos e 44 alunos ingressantes especificamente no Curso de
Sistemas de Informacgao apds chamadas e outros meios de ingresso. O Curso de computacao ja
estava suspenso. Local de realizacao: Antes do ensino remoto centralizado no Campus de Ponta
Pora, e apos via ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Contempla o item 4 das ODS.
Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para encontros e reunioes. E a Twitch ou Google
Meet para eventos expositivos. Objetivo da Atividade: O objetivo geral desta agao é identificar as
causas de evasao e tentar contribuir para a diminuicdo da mesma nos cursos aos quais o grupo esta
inserido. Como objetivos especificos, temos: *Manter o académico ingressante motivado a
permanecer no curso, aumentando, assim, a quantidade de académicos egressos. *Melhorar o
entendimento e demonstrar a importancia dos atores envolvidos no ensino de graduacao,
principalmente o papel do discente. *Identificar os motivos de evasdo e assim propor agoes que
possam minimizar a evasao nos cursos aos quais o PET- Fronteira estd vinculado. Cursos
envolvidos/impactados pela atividade: Sistemas de Informagao, Matematica, Pedagogia e os
veteranos de Ciéncia da Computacao. Atividades Realizadas: Durante o ano além do suporte a
Recepgao de Calouros 2020 e Show de Verao 2020, participando da organizagao, o grupo deu
suporte a todos os novos ingressantes no curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao. Foi
criado um grupo de Whatsapp com todos os alunos interessados (incluindo calouros de 2019/1) e os
petianos, com o intuito de auxiliar qualquer ddvida sobre as disciplinas correntes no semestre. Além
disso, também foi realizada uma monitoria extra em Matematica Discreta atendendo a demanda dos
alunos.



Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
160 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

A vida universitaria ndo se resume apenas as aulas, listas de exercicios, trabalhos e provas. Ha toda
uma organizacgao do ensino de graduacgao, que passa pelos pilares fundamentais da mesma, que sao
0 ensino a pesquisa e a extensao. Dessa forma, é necessario acolher o discente ingressante e
apresentar o curso de graduagao e os componentes necessarios para que o discente possa concluir o
seu curso de graduagao. Dentre esses componentes,podemos destacar: a importancia do colegiado
de curso; as secretarias académicas, de apoio pedagdgico e secretaria de apoio para assuntos
estudantis; as resolucdes e projeto pedagogico do curso e a importancia dos mesmos. Outro ponto de
destaque é a apresentagdo dos programas existentes na UFMS, como: PIBID, PIBIC, PETe ENEX.
Contempla o item 4 das ODS.

Objetivos:

O objetivo geral desta acao ¢ identificar as causas de evasao e tentar contribuir para a diminuicao
da mesma nos cursos aos quais o grupo esta inserido. Como objetivos especificos, temos: *Manter o
académico ingressante motivado a permanecer no curso, aumentando, assim, a quantidade de
académicos egressos. *Melhorar o entendimento e demonstrar a importancia dos atores envolvidos
no ensino de graduacao, principalmente o papel do discente. *Identificar os motivos de evasao e
assim propor agoes que possam minimizar a evasao nos cursos aos quais o PET- Fronteira esta
vinculado.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Na recepgao de calouros os petianos irdo realizar apresentacoes sobre o que é o ensino de
graduacao e quais os seus pilares. Serdo realizadas apresentacoes sobre o que é Ensino, Pesquisa e
Extensao. No decorrer do semestre os petianos disponibilizarao horarios de atendimento, de forma
continua, par auxiliar os discentes em atividades de disciplinas tidas como complexas. Essa atividade
nao sera no modelo de monitoria e sim de acompanhamento informal. A carga horaria dedicada a
realizacao desta atividade sera de 4 horas semanais, podendo variar de acordo com a demanda.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Fortalecimento dos cursos e dos conhecimentos técnicos dos alunos. Melhoria da formacao técnica
dos petianos e dos académicos participantes. Reduzir a evasao, criar modelos de avaliagao em forma
de questionarios para verificar como as atividades estao influenciando nas atividades dos
ingressantes.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Serao realizadas reunides para debater o andamento das atividades e serao elaborados relatorios,
por parte dos petianos, sobre as atividades desenvolvidas. Além disso, formularios de avaliacdo e
autoavaliacdo serao aplicados aos envolvidos (petianos) e ao tutor para verificar a participacao dos
mesmos na agao.

Atividade - PET Pesquisa - Atividade de Pesquisa

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Numero de Participantes: Um Petiano e o Tutor atual. Local de realizacao: Antes do ensino remoto



centralizado no Campus de Ponta Pora, e ap0s via ferramentas de encontro online. ODS da
atividade: Contempla o item 4 das OD¢S. Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para
encontros e reunioes. E a Twitch ou Google Meet para eventos expositivos. Objetivo da Atividade: O
objetivo principal desta agao € incentivar os petianos a realizarem pesquisas voltadas para o grupo e
criar, assim, uma cultura de pesquisas dentro do grupo, fazendo com que as atividades de apoio a
atividades de pesquisa se tornem verdadeiras pesquisas encabegadas pelos préprios petianos. Entre
os objetivos especificos, destacam-se:*Levantamento de materiais dos PETs da UFMS;
*Levantamento de materiais com tematica livre; *Incentivo a criagao de projetos de pesquisas pelos
petianos. Cursos envolvidos/impactados pela atividade: Ciéncia da Computagao, e Sistemas da
Informacao. Atividades realizadas: As atividades envolveram pesquisas relacionadas aos temas de
Inteligéncia Artificial e Computacdo Afetiva - Um grande assunto tratado quando falamos de
educacdo é manter o interesse do aluno e em quais pontos durante uma classe pode ser melhorado.
O professor precisa analisar alguns comportamentos dos alunos para conseguir saber como esta o
aproveitamento da aula. Porém, com o auxilio de ferramentas isso pode se tornar nao s6 mais
preciso como também mais facil para o docente visualizar as informacgoes sobre o nivel de interesse
do aluno. Utilizando uma técnica chamada de reconhecimento de emocoes, ha a possibilidade de
proporcionar exatamente o que buscamos, com a ajuda dessa técnica que consiste em reconhecer
emocoes através de imagens, através de padroes faciais, podemos utilizar dados para saber em que
momento o aluno teve uma queda no interesse da matéria ou em quais momentos ele se sentiu mais
atraido. Segundo Paul Ekman, existem sete emogdes basicas, que sao elas: alegria, raiva, medo,
nojo, surpresa e tristeza. Tendo essas informagdes como base, juntamente com as caracteristicas
que definem as definem, publicadas em seus livros e pesquisas, juntamente com outras pesquisas
relacionadas sobre a area, podemos desenvolver um algoritmo de reconhecimento, que utilizando
técnicas de deep learning conseguiriamos os resultados necessarios para o docente ter as
informacoOes para saber em quais sao as emogoes que aparecem em seus alunos durante a sua aula.
Para 2021 Pretende-se que as atividades de Pesquisa possam ser ampliadas para contar com a
colaboracgao de novos alunos da universidade, além dos petianos, e que estes possam concorrer aos
editais de iniciacdo cientifica da UFMS.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
160 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

Esta acdo visa a construgao de pesquisas pelos petianos. Ha algumas demandas como: a
representatividade do PET dentro do ensino de graduacao e as possibilidades que o PET gerou aos
egressos. Nesse sentido, essa agao contemplard apenas a teméatica PET. No entanto, um dos pontos
que podem ser trabalhados é a realizagao de demais pesquisas, que extrapolam o dominio do PET.
Essa agao contempla o item 4 dos ODS - educacao de qualidade.

Objetivos:

O objetivo principal desta acao é incentivar os petianos a realizarem pesquisas voltadas para o grupo
e criar, assim,uma cultura de pesquisas dentro do grupo, fazendo com que as atividades de apoio a
atividades de pesquisa se tornem verdadeiras pesquisas encabecadas pelos proprios petianos. Entre
os objetivos especificos, destacam-se:*Levantamento de materiais dos PETs da UFMS;
*Levantamento de materiais com tematica livre; *Incentivo a criagao de projetos de pesquisas pelos
petianos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Discussoes serao realizadas a respeito da tematica pesquisa e os petianos irdo realizar pesquisas
relacionadas com a areas que lhe sdo interessantes na graduacdo e areas que nao sao contempladas
em seu curso de graduacao. Havera um fomento maior a realizacdo de pesquisas por meio dos
petianos, pesquisas essas que sejam de temas de interesse do grupo e nao de projetos especificos. A



carga horaria serad de 4 horas semanais para nao concorrer com as demais atividade do
planejamento e nao atrapalhar o ensino de graduacao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se aumentar a quantidade e abrangéncia de projetos de pesquisa idealizados e realizados
pelo grupo. Além disso, trabalhos de conclusao de curso e trabalhos de iniciagdo cientifica também
poderao ter seu surgimento no grupo, podendo serem realizados com o apoio de professores
colaboradores do grupo ou com o tutor.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

O grupo ira discutir sobre a importancia das tematicas de pesquisa abordadas e buscarao verificar
se as mesmas estdo acompanhando o estado da arte de cada area envolvida. Além disso, formularios
de avaliacao e autoavaliagao serao aplicados aos envolvidos (petianos) e ao tutor para verificar a
participacao dos mesmos na agao.

Atividade - Mulheres na Computacao - Atividade de Ensino,
Pesquisa e Extensao

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: Uma aluna Petiana, com convite online para toda comunidade de alunos
do CPPP sem RGA repetido, conforme dados da Secretaria de Controle escolar em 2020, o que
totaliza 411 académicos, além da disponibilizacao de videos no youtube para alcance externo. Local
de realizagao: Antes do ensino remoto centralizado no Campus de Ponta Pora, e apds via
ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Contempla os itens 4 e 5 das ODS. Ferramentas
utilizadas: Google Meet e Discord, para encontros e reunioes. E a Twitch ou Google Meet para
eventos expositivos, por ser mais acessivel para utilizar em qualquer plataforma (computador e/ou
celular). Objetivo da Atividade: O objetivo desta acdo é identificar como ¢ a atuagao das mulheres na
computagao contemplando, desde o surgimento da ciéncia até os dias atuais, buscando identificar
por qué ha um distanciamento das mulheres na area de computacdo. Destacam-se como objetivos
especificos: *Levantamento bibliogréficos sobres estudos relacionados;* Proposicao de times
femininos liderados por professoras para participagdao em competigoes cientificas; *Proposicdo de
rodas de conversa com a tematica especifica. Cursos envolvidos/impactados pela atividade: Sistemas
de Informacao e Ciéncia da Computagao. Atividades realizadas: A partir da leitura de levantamento
bibliografico com artigos relacionados ao tema Mulheres na Computacao, decidiu-se iniciar etapas
de rodas de conversas e outros projetos de extensao que nao puderam ocorrer devido as
circunstancias do ano de 2020. Porém, para que a atividade nao ficasse completamente parada,
optamos por seguir com as rodas de conversa por meio de aplicativos de encontro online. Live:
Transi¢ao do PET para a Pds-Graduacao: Descricao da Atividade: O primeiro encontro foi sobre a
Transicdo do PET para a P6s-Graduacdo, onde convidamos petianas egressas dos cursos de
Computacao do campus CPPP que estavam iniciando os seus respectivos Mestrados. No bate-papo
trocamos experiéncias durante a graduacao e os obstaculos que elas, como estudantes de um curso
de computagao e mulheres tiveram, falaram sobre as suas experiéncias dentro do PET e comentaram
sobre essa transigao de petianas para mestrandas, tirando duvidas que os envolvidos na conversa
tinham no momento. Roda de conversa: Mulheres na Pesquisa em Computacao; Descricao da
Atividade: O segundo encontro foi sobre Mulheres na Pesquisa em Computacao, onde tivemos a



participacao das convidadas Prof. Dr. Graziela Santos de Araujo e Prof. Dra. Jucele F. de Alencar
Vasconcelos. Nesse encontro, ouvimos sobre as suas areas de especializagoes e suas experiéncias
durante seus mestrados e doutorados. Ambas as atividades tinham o objetivo principal de apresentar
mulheres dentro das diversas areas de Computacao, buscando uma representatividade que nao é tdo
divulgada como deveria, buscando incentivar as atuais académicas dos cursos de Computacao da
UFMS-CPPP e também futuras académicas da area. Além disso, a escrita do artigo sobre todas essas
atividades foi pausado, por necessidade de readaptacao por parte da petiana a frente da atividade,
porém as atividades de extensao nao pausaram.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

Atualmente, a drea de computagao tem majoritariamente homens como seus principais expoentes,
tendo em destaque, na indudstria, nomes como Mark Zuckerberg e Bill Gates na pesquisa nao é
diferente, mas nem sempre foi assim. Muitos feitos na computacao tiveram mulheres como
principais agentes. A primeira pessoa a programar foia britanica Ada Lovelace. A equipe que
programou o primeiro computador eletrénico da histéria contava com seis mulheres. A linguagem
COBOL foi criada por uma equipe coordenada por uma mulher, entre outros feitos. Hoje a
computagao esta presente em tudo, ou quase tudo, mas mulheres estdo cada vez mais distantes
dessa area. Levando esses fatos em consideragao, essa agao visa pesquisar a tematica de mulheres
na computagao e propor dinamicas para que as mesmas sintam-se atraidas pela area. Contempla o
itens 4 e 5 das ODS.

Objetivos:

O objetivo desta acgdo é identificar como é a atuacdo das mulheres na computagdo contemplando,
desde o surgimento da ciéncia até os dias atuais, buscando identificar por qué ha uma distancia¢dao
das mulheres na area de computagao. Destacam-se como objetivos especificos: *Levantamento
bibliograficos sobres estudos relacionados;* Proposicao de times femininos liderados por professoras
para participacao em competicoes cientificas;*Proposicao de rodas de conversa com a tematica
especifica.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os petianos irao realizar pesquisas sobre a tematica, além de buscarem a interacao com as demais
professoras dos cursos as quais elas estao inseridas. Rodas de conversa serao propostas para
debater o tema e seminarios a respeito da tematica poderao ser realizados, de acordo com a
disponibilidade dos envolvidos. A carga horaria para a realiza¢do da atividade sera de 2 horas
semanais, podendo variar de acordo com a demanda de atividades.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se, com a realizagao desta acdo, aumentar a participacdo do publico feminino nas atividades
relacionadas a computagao, sejam elas: competicoes, projetos de pesquisa e produgao técnica ou
bibliogréfica. Espera-se também a formulacao de rodas de conversa sobre a tematica e a
conscientizagao sobre a relagdo entre os cursos de exatas e o publico feminino.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Rodas de conversa e reunioes sobre os avangos na pesquisa sobre a tematica serao realizadas. Sera
realizado um acompanhamento tanto por parte dos petianos como por parte da comunidade do CPPP
sobre a importancia de trabalhar a tematica "mulheres na computagao". Além disso, formularios de
avaliacao e autoavaliacao serao aplicados aos envolvidos (petianos) e ao tutor para verificar a



participacao dos mesmos na acao.

Atividade - Desenvolvimento de metodologias para
acompanhamento de indicadores de evasao - Ensino,
Pesquisa e Extensao

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: Um Petiano e o ex-Tutor. Local de realizagao: Antes do ensino remoto
centralizado no Campus de Ponta Pora, e apds via ferramentas de encontro online. ODS da
atividade: Contempla o item 4 das OD¢S. Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para
encontros e reunioes. E a Twitch ou Google Meet para eventos expositivos. Objetivo da Atividade: O
objetivo geral desta agao é construir um banco de dados relacionado a evasao de alunos e definir
perfis de possiveis alunos que poderao evadir do curso. Dentre os objetivos especificos destacam-se:
*Compreender os motivos da evasao, * Definir perfis de evadidos, *Relacionar o comportamento dos
perfis de evadidos com perfis de alunos matriculados, * Propor acoes para manter os alunos no
curso. Cursos envolvidos/impactados pela atividade: Ciéncia da Computagao, Sistemas da
Informacao, Pedagogia e Matematica. Atividades realizadas: A evasdo escolar é um problema que
afeta instituicoes do ensino basico ao superior e isso foi motivacao para o desenvolvimento do
projeto fomentando pelo petiano Daniel Bailo e ex-tutor Dionisio Machado Leite Filho. Esse projeto
consiste num sistema utilizando Inteligéncia Artificial que possa prever um possivel aluno que possa
vir a evadir do curso, dada as caracteristicas de um individuo que toma essa decisdo. Primeiramente
é coletado informacgoes através de um formulario e apds uma quantidade consideravel de dados, um
modelo de classificagdo é treinado e testado para classificar individuos que evadiram ou ndo do
curso. A ideia do projeto é desenvolver do zero todas as ferramentas utilizadas, para que os
integrantes do projeto tivessem um primeiro contato com recursos importantes na area da
computacao de forma geral, como sistema de controle de versao, linguagens de programacao, banco
de dados nao relacionais, interfaces web, design de interface de usuario, inteligéncia artificial, etc.
As etapas para o desenvolvimento do projeto foram separadas em: entrevista com egressos para
entender quais fatores eram importantes para levar um académico a optar a evadir de seu curso; -
reuniao com grupo de ensino, pesquisa e extensao para debater sobre indicadores de evasao que
seriam relevantes para integrar no sistema; - definicao dos indicadores que seriam utilizados no
sistema para realizar a coleta de dados via formulério de respostas; - reunido com o grupo para
discutir acerca das ferramentas que seriam utilizadas na programacao do sistema; - definicao das
ferramentas que seriam utilizadas na programacao do sistema; - programacao do sistema para coleta
de dados e geracao do dataset; - treinamento, avaliacao e teste do modelo para realizar a
classificacao da possivel evasao; - acompanhamento do académico a partir da classificacao do
sistema. Ao final do projeto, um artigo foi desenvolvido.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
140 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

A evasdo é um dos principais problemas na vida universitaria e no sucesso dos cursos de graduagao.
Considerando esse fato, esta agao visa propor uma metodologia visando identificar os motivos de
que levam os alunos a evadirem do curso de graduagdo e, com isso, tragar alcoes para mitigar esse
fato. Contempla o item 4 das ODS.

Objetivos:



O objetivo geral desta agdo é construir um banco de dados relacionado a evasdo de alunos e definir
perfis de possiveis alunos que poderdo evadir do curso. Dentre os objetivos especificos destacam-se:
*Compreender os motivos da evasao, * Definir perfis de evadidos, *Relacionar o comportamento dos
perfis de evadidos com perfis de alunos matriculados, * Propor acoes para manter os alunos no
curso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia adotada nesta agdao contara com o download de bases de dados da UFMS e construir
um banco de dados relacionando os dados obtidos com a evasdo de determinados alunos. Ha a
necessidade de conversar com alunos que trancaram/desistiram do curso e entender os motivos
desses alunos. Apds essa etapa, definir perfis de possiveis alunos que poderao evadir do curso. A
carga horaria prevista é de 4 horas semanais e esta a¢do visa integrar os grupos PET Sistemas de
Informacao e PET Computacao da FACOM, uma vez que esses PETs possuem cursos de graduagao
similares aos do CPPP, visando, assim, aumentar o banco de dados a ser desenvolvido e o trabalho
colaborativo entre PETs.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Por se tratar de uma agao de ensino, pesquisa e extensao, os resultados esperados sao: na extensao,
promover um maior contato com a comunidade que ja participou de cursos de graduagao, buscando
trazer esses alunos de volta para os cursos de graduagao. Na area de pesquisa, desenvolver métodos
com base em Data Science para definir padroes de comportamento. Na area de ensino, promover
temas como funcionamento de backend, métodos e ferramentas para Data Science, modelos de
classificagao, banco de dados, desde a criagao e manipulacao dos dados; desenvolvimento de API
Rest/Restful e manipular dados de diversas formas(JSON).

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Relatorios e questionarios de acompanhamento da acdo serao propostos. Esses relatorios e
questionarios serao apresentados e avaliados pelo grupo, com a finalidade de proposicao de
melhorias ou mesmo de novas agoes. Além disso, formularios de avaliagdo e autoavaliagao serao
aplicados aos envolvidos (petianos) e ao tutor para verificar a participagao dos mesmos na acao.

Atividade - Comunica e Informa PET - Atividade Integradora

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de participantes: 4 petianos, incluindo alguns estudantes da graduagao da UFMS. Local de
realizagao: Antes do ensino remoto centralizado no Campus de Ponta Pora, e apds via ferramentas
de encontro online. ODS da atividade: Contempla o item 4 das ODS. Ferramentas utilizadas: Google
Meet e Discord, para encontros e reunioes. E a Twitch ou Google Meet para eventos expositivos.
Objetivo da Atividade: O objetivo geral desta agao é fomentar a divulgacao das acdes do grupo PET-
Fronteira e as agoes gerais do PET. Entre os objetivos especificos, destacam-se: *Estimular a
comunicagao e a troca de ideias entre alunos e demais membros colaboradores do grupo. *Favorecer
a divulgacao e a troca de informagoes entre os membros do grupo e a comunidade externa.
*Divulgar as atividades realizadas pelo grupo. *Promover a visibilidade interna e externa do grupo e
das agoes realizadas. Cursos envolvidos/impactados pela atividade: Ciéncia da Computacao,
Sistemas de Informacao, Matemaética e Pedagogia. Atividades Realizadas: Durante todo o ano de
2020, o Comunica e Informa PET foi responsével por gerenciar todas as redes sociais do PET



Fronteira, além da producao e suporte técnico de todos os eventos online ofertados a comunidade
académica e externa pelo grupo, incluindo também, eventos pontuais do proprio campus. Atividades
como as seguintes foram desenvolvidas: Design Grafico e Audiovisual (Produgao grafica de
postagens em redes sociais; Captura de Fotos e Videos para criagao de materiais de divulgacgao;
Edicao de video; Editorial de texto). Producdo e Suporte de Eventos (Selecdao de comentarios e
perguntas; Transmissdo de eventos; Suporte técnico a eventos da comunidade;). Link das Postagens:
https://www.instagram.com/p/B9Fga-ojxm4/ https://www.instagram.com/tv/CMs7yZTnsq-/

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

A visibilidade dos grupos PET é importante em um cenario onde nem sempre ha a valorizacao desses
grupos. Dessa forma, surge a necessidade de manutencao de listas de discussao do grupo PET e
entre os grupos PET, manutencdo da pagina do grupo e a formulagao de boletim informativo. As
redes sociais também serdo utilizadas nessa a¢ao para a divulgagao das agdes do grupo. Essa agao
atinge o item 4 dos ODS - educacao de qualidade, promovendo as atividades realizadas pelo grupo e
atraindo estudantes para a realizagao de demais atividades.

Objetivos:

O objetivo geral desta agao é fomentar a divulgacao das agoes do grupo PET-Fronteira e as agoes
gerais do PET. Entre os objetivos especificos, destacam-se: *Estimular a comunicacdo e a troca de
ideias entre alunos e demais membros colaboradores do grupo. *Favorecer a divulgacao e a troca de
informacoes entre os membros do grupo e a comunidade externa. *Divulgar as atividades realizadas
pelo grupo. *Promover a visibilidade interna e externa do grupo e das acoes realizadas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Manutencao da lista de discussao, producao e diagramacgao do boletim. Criagao de uma equipe
editorial para avaliagao das noticias e demais informagdes. Manutencao de um Blog para publicacao
de manchetes e noticias relacionadas as atividades do PET. Acompanhamento de redes sociais. E
criacdo de um sistema para o acompanhamento das avaliagdes realizadas pelo grupo e para o grupo.
A carga horaria para a realizacao das atividades sera de 2 horas semanais.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Blog e Boletim informativo com informacoes e curiosidades atualizadas, bem como informacoes a
respeito do PET e dos grupos PET da UFMS. Divulgacao de agoes e atividades relacionadas com a
area de atuacgao do grupo. Divulgagao de oportunidades relacionadas a area de atuagao do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Reunides com o grupo e as coordenacoes, quando necessario, para acompanhar como as demandas
estao sendo supridas e como foi a colaboracao do PET nesse processo. Ao final da atividade,
avaliacOes serao realizadas para verificar como foi a adesao e realizacao da atividade pelo grupo, as
avaliagoes serdo realizadas via questionarios de avaliacdo e autoavaliacdo do grupo e do tutor.

Atividade - Apoio as atividades da coordenacao do curso -
Atividade Integradora

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido



Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Numero de Participantes: 12 alunos Petianos e a comunidade de discentes, técnicos e docentes do
CPPP (em média de 500 pessoas). Local de realizagao: Antes do ensino remoto centralizado no
Campus de Ponta Pora, e apos via ferramentas de encontro online. ODS da atividade: Contempla o
item 4 das ODS. Ferramentas utilizadas: Google Meet e Discord, para encontros e reunioes. E a
Twitch ou Google Meet para eventos expositivos. Objetivo da Atividade: O objetivo desta agao é
aproximar as coordenacoes de curso das necessidades dos alunos, sendo o PET, um mediador entre
a coordenacgao e os demais alunos dos cursos. Cursos envolvidos/impactados pela atividade:
Sistemas de Informacao, Matematica, Pedagogia e Ciéncia da Computacao. Atividades Realizadas:
Ao longo do ano de 2020 o PET Fronteira apoiou consistentemente as acoes desenvolvidas pela
Coordenacao do Curso de Sistemas de Informacao (CGB/SIS) do Campus de Ponta Pora (CPPP),
dentre as quais destaco: Participacdo em atividades de acolhida e recepgao aos novos académicos do
CPPP/UFMS; Suporte logistico a realizagao de eventos realizados pelo Curso CGB/SIS/CPPP e acoes
institucionais, tais como: Recepc¢ao de Calouros, Semana do Desenvolvimento Profissional (SEDEP),
dentre outras; Preparacao de material gréafico para divulgacao e orientacao de agdes em redes
sociais desenvolvidas no ambito do CPPP/UFMS; Oferta de apoio aos académicos do curso
CGB/SIS/CPPP por meio da realizagao de plantdes de duvidas, inicialmente na forma presencial e,
apos Margo de 2020, de maneira remota observando o Plano Local de Biosseguranga instituido no
CPPP/UFMS. Ha um despacho por parte da Diregcao do Campus e Coordenacgao do Curso de
Sistemas de Informacao do Campus de Ponta Pora salientando as agoes de auxilio do PET em 2020.
Link do Documento:
https://drive.google.com/file/d/1tqtsr47SVIMAqgBShj520krwx2nXUpLw/view?usp=sharing

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 10/02/2020 18/12/2020

Descricao/Justificativa:

Devido a necessidade de automatizar processos gerenciais das coordenacgoes, visando uma gestao
inovadora, ha a necessidade de melhoria em alguns processos. Nesse sentido, o grupo ira colaborar
com as coordenacgoes de curso, para facilitar a divulgagao de agdes, colaborar com agdes voltadas
para o ensino de graduagao ou mesmo para a construcao de softwares para as coordenacgoes.
Contempla o item 4 das ODS.

Objetivos:
O objetivo desta agdo é aproximar as coordenagoes de curso das necessidades dos alunos, sendo o
PET, um mediador entre a coordenacao e os demais alunos dos cursos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Através da participagdao em reunides colegiadas ou de comissoes, os petianos irdao acompanhar e
auxiliar, quando necessario, as atividades das coordenacoes dos cursos aos quais o PET esta
vinculado. A carga horaria prevista para a atividade é de 2 horas semanais.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Melhorias na comunicagao entre discentes e coordenacoes; melhoria do entendimento da rotina
universitaria; melhoria no senso critico sobre o funcionalismo publico.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Reunides com o grupo e as coordenacgoes, quando necessario, para acompanhar como as demandas
estao sendo supridas e como foi a colaboracao do PET nesse processo. Ao final da atividade,
avaliacOes serao realizadas para verificar como foi a adesao e realizacao da atividade pelo grupo, as



avaliacOes serao realizadas via questionarios de avaliagao e autoavaliacdao do grupo e do tutor.



