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Consideracoes finais:

As atividades programadas para o grupo PET Ciéncia da Computagao para o periodo de janeiro a
dezembro de 2026 totalizam 1920 horas, distribuidas pelos 12 bolsistas e 6 voluntarios que
fazem/fardo parte do grupo. Essas atividades atendem a todos os objetivos estabelecidos na portaria
MEC No 976, de 27 de julho de 2010, que constituiu os programas PET nas universidades
brasileiras, e a 14 dos 17 objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU.

Resultados gerais:

As atividades programadas para o grupo PET Ciéncia da Computagao para o periodo de janeiro a
dezembro de 2026 atendem a todos os objetivos estabelecidos na portaria MEC No 976, de 27 de
julho de 2010, que constituiu os programas PET nas universidades brasileiras, e a 14 dos 17
objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU. As atividades estao bem distribuidas entre
Ensino, Pesquisa, Extensao e Atividades Integradoras, proporcionando aos petianos uma experiéncia
proxima e que atenda aos principios fundamentais das universidades publicas brasileiras.

Atividade - Mapeamento Colaborativo de Tecnologias
Emergentes

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
300 02/02/2026 11/12/2026

Descricao/Justificativa:

A atividade tem como propdsito produzir artigos de divulgagao cientifica sobre temas relevantes e
em rapida evolucdo dentro da drea da Computacgao, tais como IA Generativa, Computacao Quantica,
Blockchain, Tecnologias Brasileiras, Edge Computing, Realidade Virtual, entre outros tdpicos que
surgirem ao longo do semestre. Em um cenario em que novas tecnologias impactam a sociedade, a
economia e a produgao de conhecimento em ritmo acelerado, torna-se fundamental que estudantes,
professores e a comunidade em geral tenham acesso a materiais claros, atualizados e bem



fundamentados. A proposta busca preencher essa lacuna ao estimular os petianos a investigar,
compreender e sintetizar informacdes sobre essas areas, transformando conteudos complexos em
textos acessiveis e de carater formativo. Além disso, a atividade estd alinhada a missdo do PET
Computacao de promover a integragao entre ensino, pesquisa e extensao, uma vez que envolve
estudo aprofundado, producao intelectual e divulgacao para publicos diversos. Ao mapear
tendéncias tecnoldgicas e produzir materiais de qualidade, o grupo contribui para a democratizacao
do conhecimento e fortalece sua atuacao na formacao critica e cientifica da comunidade académica.
Essa atividade também funciona como um incentivo para que os petianos desenvolvam competéncias
essenciais para sua trajetdria académica e profissional, como leitura analitica, escrita cientifica,
pensamento critico, responsabilidade com fontes e capacidade de comunicagdo. Assim, o projeto se
justifica tanto pelo impacto educacional quanto pelo potencial de ampliar a participacao do PET
Computacao no debate publico sobre inovacao tecnoldgica.

Objetivos:

Um dos principais objetivos da atividade é ampliar o conhecimento dos petianos e da comunidade
académica sobre tecnologias emergentes, promovendo estudos continuos e sistematizados que
permitam compreender o estado da arte e as tendéncias dessas areas. Ao transformar essa
compreensdo em artigos de divulgacao cientifica, pretende-se oferecer materiais acessiveis,
atualizados e confidveis para estudantes da FACOM e para o publico externo interessado em temas
tecnoldgicos. Outro objetivo é incentivar a formacao critica dos participantes, estimulando-os a
analisar ndo apenas o0s aspectos técnicos dessas tecnologias, mas também suas implicagoes sociais,
éticas, economicas e politicas. A atividade também busca desenvolver a habilidade de escrita
cientifica e jornalistica entre os petianos, consolidando competéncias relacionadas a pesquisa
bibliografica, sintese e comunicagao de ideias complexas. Em paralelo, pretende promover o
trabalho colaborativo, uma vez que a producao dos artigos envolve planejamento conjunto, revisao
entre pares e compartilhamento de responsabilidades. A longo prazo, espera-se criar um repositorio
permanente e crescente de textos de divulgacao cientifica produzidos pelo PET Computagao, que
possam servir como referéncia para outras atividades do grupo e como fonte de conhecimento para
a comunidade universitaria.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade inicia-se com a selecao dos temas que serao investigados ao longo do
semestre. Essa definicdo poderd ocorrer em reunides internas, levando em conta a relevancia
tecnologica, o interesse dos petianos e a atualidade das discussdes na area da Computacao. Em
seguida, os participantes serdo organizados em pequenas equipes, cada uma responsavel por
estudar um tema especifico. Essa etapa prevé levantamento bibliogréfico em fontes nacionais e
internacionais, leitura de artigos cientificos, relatérios técnicos, livros e materiais de referéncia,
além do acompanhamento de noticias e andlises publicadas por instituigoes de pesquisa e empresas
do setor tecnologico. Apds a fase de estudo, cada equipe produzira um artigo de divulgagao
cientifica estruturado e acessivel, buscando traduzir conceitos complexos para um publico amplo
sem prejuizo da precisdo técnica. O texto passara por um processo interno de revisao por pares, no
qual outros petianos avaliarao clareza, coeréncia, adequacao das fontes e qualidade geral da
comunicagao. Quando necessario, serao feitas revisoes sucessivas até que o artigo atinja um nivel
satisfatorio de maturidade. A etapa final consiste na publicacdo dos artigos em canais de divulgacao
do PET Computagao, como pagina oficial, blog, boletins, redes sociais ou plataformas institucionais.
Sempre que possivel, os artigos poderao ser apresentados em eventos de extensao ou pesquisa,
ampliando seu alcance.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:



Espera-se que a atividade resulte em um conjunto de artigos de alta qualidade sobre tecnologias
emergentes, contribuindo para a formacgao cientifica e tecnoldgica da comunidade da FACOM e de
leitores externos. Esses textos devem permitir que estudantes tenham acesso a materiais claros e
estruturados que os ajudem a compreender temas frequentemente abordados em disciplinas,
pesquisas, eventos e discussdes contemporaneas sobre inovagao. Além disso, a atividade deve
estimular maior interesse dos académicos pelas areas exploradas, contribuindo para o surgimento
de projetos de pesquisa, iniciagdes cientificas e participagao em eventos especializados. Outro
resultado esperado é o aprimoramento das competéncias dos petianos em pesquisa, andlise critica e
escrita cientifica, fortalecendo sua autonomia para investigar temas complexos e comunicar
conhecimento de maneira responsavel. O trabalho colaborativo desenvolvido durante a atividade
também tende a fortalecer os vinculos internos do grupo, melhorar sua organizacao e consolidar sua
atuacao na interface entre divulgagao cientifica e formacao académica. A longo prazo, espera-se que
o0 repositorio de artigos se torne uma marca do PET Computagao, refor¢ando sua visibilidade como
agente produtor de conhecimento e contribuindo para a consolidacao de uma cultura de divulgacao
cientifica no curso.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao da atividade serd realizada em diferentes momentos ao longo do semestre. Inicialmente,
a qualidade das pesquisas e dos artigos produzidos sera observada por meio das revisoes internas e
dos comentarios dos pares, permitindo verificar se os textos atendem aos critérios de clareza,
fundamentacgao teorica e coeréncia. Além disso, serao realizados registros do processo de estudo,
incluindo dificuldades encontradas, fontes utilizadas e tempo investido em cada etapa, o que
permitira avaliar o engajamento dos petianos e a organizagao das equipes. Apos a publicagao dos
artigos, serao analisadas métricas relacionadas ao alcance e a recepgao do publico, como nimero de
acessos, downloads, comentarios, compartilhamentos ou feedbacks recebidos em atividades de
extensdao. Em reunioes periddicas, os petianos farao uma autoavaliacdao sobre sua participagao na
atividade, refletindo sobre a evolucao de suas habilidades, os desafios enfrentados e as contribuicoes
individuais e coletivas. Ao final do semestre, serd elaborado um relatdrio consolidado que sintetize
os principais resultados, identifique pontos de melhoria e proponha ajustes para o desenvolvimento
da atividade nos semestres seguintes. Esse ciclo continuo de avaliagao permitira aprimorar nao
apenas os materiais produzidos, mas também todo o processo de organizagao e pesquisa dentro do
PET Computacao.

Atividade - Apadrinhamento de calouros

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 02/02/2026 04/12/2026

Descricao/Justificativa:

Esta atividade consiste da realizagao de encontros, reunides, acompanhamentos, atividades de
recreacao e outras atividades a serem realizadas entre os veteranos e os calouros do curso, visando
auxiliar esses que acabaram de ingressar na melhor compreensao do funcionamento do curso, nas
questoes administrativas envolvidas tais como estrutura curricular, atividades complementares,
TCC, entre outras, e o funcionamento geral da universidade tais como o restaurante universitario, a
biblioteca, o passe do estudante, servicos oferecidos pela Pré-Reitoria de Assuntos Académicos e
Estudantis (PROAES) e pelo Hospital Universitario. Dessa forma, os calouros devem ter um
mecanismo de comunicac¢ao direta para tirar dividas sobre diferentes assuntos académicos e uma
rede de apoio constante para permanecerem motivados no curso.

Objetivos:
A atividade de Apadrinhamento de Calouros busca acolher os estudantes ingressantes dos cursos da
FACOM por meio de um conjunto de agoes continuas ao longo do primeiro ano. No inicio do primeiro



semestre, sao realizadas reunioes de apresentacao para familiarizar os novos académicos com os
principais setores e servigos oferecidos pela UFMS, além de fornecer orientacoes sobre a vida
universitaria e explicar a organizagao geral dos cursos, incluindo projeto pedagdgico, estrutura
curricular, atividades de extensao, atividades complementares e TCC. Ao longo do semestre, essas
reunioes se estendem para encontros periédicos em formato de roda de conversa, nos quais 0s
calouros podem expor duvidas tanto sobre o curso quanto sobre servigos institucionais, criando um
espaco aberto e acolhedor para didlogo. Como parte central da proposta, cada ingressante é
vinculado a um padrinho ou madrinha dentre os membros do PET Computacao, permitindo um
acompanhamento mais proximo e personalizado. Esses tutores atuam de acordo com as
necessidades especificas de seus afilhados, ajudando-os a lidar com desafios individuais e a se
integrar melhor ao ambiente académico. Para facilitar o contato didrio e agilizar a troca de
informagoes, o grupo também organiza canais de comunicacao direta, como listas de discussao, que
aproximam os participantes e garantem maior fluidez na circulacao de avisos e orientacoes. A
atividade inclui ainda a promogao de conversas com o coordenador do curso de Ciéncia da
Computacao e com servidores da PROAES, ampliando o suporte institucional oferecido aos calouros,
principalmente no que diz respeito a saide mental e emocional. Por fim, o grupo procura identificar
eventuais dificuldades na assimilacdo de contetidos dos dois primeiros semestres e encaminhar os
estudantes para atividades de Monitoria e Nivelamento, contribuindo para que construam uma base
sdlida desde o inicio da graduagao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade envolve um planejamento prévio cuidadoso, iniciado antes de cada
semestre letivo, quando o grupo organiza o conteudo que sera apresentado aos ingressantes. Esse
planejamento é acompanhado da preparagao de materiais de apoio, produzidos no ambito da
Atividade de Elaboracdo de Material Didético e Pedagdgico, garantindo que as informagoes sejam
transmitidas de forma clara e acessivel. No inicio e ao longo dos dois primeiros semestres, sao
promovidas reunioes entre padrinhos ou madrinhas e seus respectivos ingressantes, criando um
espaco continuo de acolhimento, orientacdo e acompanhamento. Além dessas reunioes, a
metodologia prevé uma comunicacgao frequente e direta entre padrinhos e afilhados, permitindo
esclarecer duvidas que surgem no cotidiano da universidade e oferecendo suporte imediato quando
necessario. Outro ponto central desse processo é o levantamento das dificuldades enfrentadas pelos
calouros nas disciplinas iniciais do curso. Quando sao identificados problemas de ensino-
aprendizagem, os estudantes sao encaminhados para a atividade de Monitoria e Nivelamento, que,
sempre que possivel, pode ser conduzida pelo préprio padrinho ou madrinha, proporcionando um
acompanhamento ainda mais personalizado.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Os resultados esperados com a atividade incluem a reducdo dos indices de retengao, reprovagao e
evasao nos cursos da FACOM, promovendo uma trajetéria académica mais continua e bem-sucedida
para os estudantes ingressantes. A proposta busca fortalecer o vinculo dos calouros com o curso e
oferecer apoio desde os primeiros semestres, contribuindo para que enfrentem com mais seguranca
as demandas da graduacao. Além disso, espera-se ampliar significativamente o conhecimento dos
estudantes sobre os servigos oferecidos pela UFMS, garantindo que eles utilizem, desde o inicio, os
recursos institucionais disponiveis para seu desenvolvimento académico, pessoal e profissional. Essa
maior divulgacao e compreensao dos servicos tende a favorecer a integracao dos ingressantes a
comunidade universitaria e a melhorar sua experiéncia ao longo da graduagao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo prevé um acompanhamento continuo das



situacoes enfrentadas pelos ingressantes e dos resultados obtidos ao longo do processo de
apadrinhamento. Sempre que for identificado algum problema especifico de natureza didatico-
pedagogica, o PET Computagao comunicara o ocorrido ao coordenador do curso, de modo a buscar
solugdes conjuntas e garantir que o calouro receba o suporte necessario. Essa interlocugao com a
coordenacdo contribui para uma intervencao rapida e eficaz diante de dificuldades que ultrapassem
0 escopo de atuacgao direta dos padrinhos e madrinhas. Ao final de cada semestre do primeiro ano do
curso, os padrinhos e madrinhas realizam uma autoavaliacao, na qual sintetizam os resultados
alcancados, identificam desafios enfrentados e propéem melhorias para as agoes do semestre
seguinte. Paralelamente, os apadrinhados também avaliam as atividades realizadas ao longo do ano,
incluindo a atuacdo de seu padrinho ou madrinha. Essa devolutiva dos estudantes é essencial para
identificar pontos fortes, ajustar praticas e aperfeicoar continuamente a atividade, garantindo que
ela se mantenha relevante e eficaz para cada nova turma de ingressantes.

Atividade - Fisioterapia 3D

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 12/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

A topografia de superficie 3D sem marcadores para diagnostico de escoliose e tratamento com
aparelhos da espinha dorsal pode evitar a radiagao repetida conhecida pelo padrdo de analise de
raios X e possiveis efeitos colaterais. Combinado com o método de andlise de assimetria do tronco,
gravidade da curva e progressao podem ser avaliadas com alta confiabilidade. Nesta atividade, uma
abordagem de aprendizado de méaquina deve ser utilizada para classificar pacientes com escoliose,
com base no padrao de assimetria da superficie do tronco.

Objetivos:

A atividade tem como objetivo desenvolver implementagdes que atendam as demandas especificas
da area de Fisioterapia, com integragao de conhecimentos e habilidades dos cursos de Fisioterapia e
Computacao, para criar solugoes inovadoras e proporcionar aos estudantes experiéncias praticas e
interdisciplinares.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade sera realizada por meio de reunioes com professores e estudantes dos cursos de Ciéncia
da Computacao e Fisioterapia para identificar necessidades especificas, tais como a criacao de
prototipos tecnoldgicos levando em conta as demandas levantadas e a realizagao de testes praticos
com os protétipos desenvolvidos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Entre os resultados esperados estao o desenvolvimento de implementagoes tecnoldgicas aplicadas a
Fisioterapia, sua prototipacdo e testes, além da integragao efetiva entre os cursos de Fisioterapia e
Ciéncia da Computacao, promovendo colaboracao interdisciplinar.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao da atividade serd feita por meio da avaliagdo continua do progresso e qualidade das
implementacoes tecnoldgicas e da coleta de feedback dos professores e estudantes de Fisioterapia
sobre a utilidade e eficicia das solugoes desenvolvidas.



Atividade - Tech na Comunidade

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
300 02/02/2026 11/12/2026

Descricao/Justificativa:

A atividade Tech na Comunidade tem como propdsito aproximar conhecimentos da area de
Computacgao de publicos leigos por meio de agoes formativas acessiveis, praticas e socialmente
relevantes. Em um cendrio cada vez mais marcado pela presenca de tecnologias digitais no
cotidiano, muitas pessoas permanecem a margem desse processo por falta de conhecimento, apoio
ou oportunidades de aprendizado. A exclusao digital afeta especialmente idosos, estudantes de
escolas publicas, criancas em situacao de vulnerabilidade e grupos que ndo tém acesso a formagoes
tecnoldgicas formais. Diante desse contexto, torna-se essencial que instituigoes publicas como a
UFMS atuem de forma ativa na democratizagao do conhecimento tecnoldgico e na promogao de
autonomia digital. A proposta busca atender essa demanda por meio do desenvolvimento de
materiais educativos e da realizacao de oficinas, encontros, minicursos e palestras voltados a
diferentes faixas etarias e perfis socioculturais. Temas como Informatica Basica para Terceira Idade,
Programacao para Criancas utilizando Scratch, Seguranca Digital e Redes Sociais, Tecnologia
Assistiva, Empreendedorismo Digital e Inclusao Digital constituem pilares fundamentais para
empoderar cidadaos diante das transformagoes tecnoldgicas. Ao difundir esses contetudos, o PET
Computacao contribui diretamente para o fortalecimento da cidadania digital e para a reducao de
barreiras que historicamente afastam determinados grupos da tecnologia. A proposta também
reforca o papel social da universidade ao ampliar sua atuacao para além do campus, levando
conhecimento aplicado as comunidades locais.

Objetivos:

A atividade tem como objetivo principal promover a inclusao digital por meio da disseminacao de
conhecimentos e praticas tecnoldgicas de forma acessivel e contextualizada. Busca-se oferecer
oportunidades de formacgao para pessoas que, por diversos motivos, tiveram pouco contato com
tecnologias ou apresentam dificuldades em utiliza-las de maneira critica e segura. Outro objetivo é
estimular o interesse pela Computagao e areas afins, especialmente entre criangas e jovens,
contribuindo para despertar vocagoes e ampliar perspectivas profissionais. Além disso, a atividade
visa fortalecer vinculos entre a UFMS e a comunidade externa por meio de parcerias com centros
comunitdrios, escolas publicas, ONGs, bibliotecas municipais, associagoes de bairro e centros de
convivéncia da terceira idade. Essa aproximac¢do permite que as agoes tenham impacto direto e
continuo, adaptando-se as necessidades especificas de cada grupo. Também se pretende desenvolver
nos petianos competéncias pedagdgicas, comunicacionais e sociais, ampliando sua formacao e
sensibilidade para questdes de inclusao tecnoldgica.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade envolve, inicialmente, o levantamento das demandas das comunidades
parceiras e a definicdo dos temas e formatos das agoes. Esse processo sera realizado por meio de
visitas técnicas, reunides com liderancas comunitarias e didlogos com gestores das instituicoes
participantes. Uma vez identificadas as necessidades, o grupo organizara equipes responsaveis por
desenvolver materiais pedagdgicos adequados ao perfil do publico, como apostilas simplificadas,
tutoriais ilustrados, cartilhas de sequranca digital, roteiros de oficinas e apresentagoes interativas.
As agoes serdo realizadas em formato de oficinas praticas, encontros teméaticos, minicursos ou
palestras, de acordo com a faixa etaria e as condigdes de cada local. Para o publico idoso, por
exemplo, serdo priorizados conteudos de informética bdasica, uso de smartphones e redes sociais de
forma segura. Para criancas, atividades ludicas com plataformas como o Scratch permitirdo
introduzir conceitos de programacao de maneira divertida. Também serao realizadas formacgoes
sobre seguranca digital, empreendedorismo e tecnologia assistiva, sempre com linguagem clara,



exemplos praticos e atividades participativas. O desenvolvimento das ag0es contara com a
participacao ativa dos petianos, que atuarao como mediadores, instrutores e facilitadores. O grupo
também podera produzir videos tutoriais e materiais digitais para disponibilizagao online, ampliando
o alcance do projeto. As parcerias institucionais serao mantidas por meio de comunicagao continua,
assegurando que as atividades possam ser replicadas, aperfeicoadas e ajustadas as demandas
emergentes de cada comunidade atendida.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

A atividade pretende gerar impacto social imediato e duradouro, ampliando o acesso ao
conhecimento tecnoldgico e fortalecendo a autonomia digital dos participantes. Espera-se que
idosos, jovens, criancas e membros da comunidade em geral desenvolvam habilidades praticas para
utilizar ferramentas tecnoldgicas de forma mais eficiente, segura e confiante. A democratizagao
desse conhecimento contribui ndo apenas para a inclusdo digital, mas também para a inclusao
social, ampliando o acesso a servigos publicos digitais, oportunidades de trabalho e formas de
comunicagao contemporaneas. Outro resultado esperado é o fortalecimento das relagoes entre a
UFMS e as instituigdes comunitadrias parceiras. A continuidade das a¢des permitird manter um ciclo
permanente de formacao e apoio, criando vinculos sélidos e promovendo o protagonismo das
comunidades atendidas. A atividade também devera incentivar o interesse de criangas e jovens pela
Computacao, estimulando possiveis futuros estudantes da area e contribuindo para o aumento da
diversidade nos cursos de tecnologia. Do ponto de vista formativo, os petianos envolvidos
desenvolverao habilidades importantes em comunicacgao, didatica, trabalho social, organizagao de
eventos e produgao de material educativo. Essa experiéncia amplia sua formagao académica e
humana, preparando-os para atuar em contextos diversos e socialmente relevantes. Como resultado
geral, o projeto devera contribuir para construir um ambiente mais inclusivo e consciente sobre o
papel da tecnologia na vida cotidiana.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo da atividade sera realizada de forma continua, com a aplicacdo de instrumentos que
permitam acompanhar o engajamento dos participantes, a eficacia das oficinas e o impacto
percebido nas comunidades atendidas. Questionarios simples antes e depois das atividades
permitirao identificar o nivel de conhecimento prévio, as habilidades adquiridas e a compreensao
dos temas apresentados. Em paralelo, serao coletados depoimentos espontaneos, comentarios
durante as oficinas e relatos das instituicoes parceiras, oferecendo uma visao qualitativa sobre o
alcance das agoes. Também serdo analisados indicadores de participagdao, como nimero de
atividades realizadas, tamanho do publico atendido e diversidade dos grupos alcangados. Esses
dados ajudardao a monitorar a evolucao da iniciativa ao longo do tempo e orientar ajustes na escolha
de temas, formatos e materiais utilizados. Além disso, os petianos produzirao relatdrios internos
apos cada agao, registrando desafios, avancos e pontos de melhoria. Esses registros permitirao
identificar boas praticas e dificuldades recorrentes, contribuindo para o aprimoramento constante
das atividades. Em ciclos semestrais, sera elaborado um relatério consolidado para avaliar os
resultados gerais, estabelecer metas futuras e fortalecer as parcerias ja existentes.

Atividade - Monitoria PET

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
300 02/02/2026 04/12/2026

Descricao/Justificativa:
A atividade Monitoria PET nasce da constatacao de que algumas disciplinas fundamentais do curso



de Ciéncia da Computac¢ao apresentam altos indices de reprovagao, retencao e dificuldades de
aprendizagem, especialmente nos primeiros semestres. Entre elas destacam-se VGA, Célculo,
Algoritmos e Programacao I e Algoritmos e Programacao II, que estruturam a base matematica e
computacional necessaria para o progresso no curso. Essas disciplinas, além de exigirem forte
dedicagao, também demandam conhecimentos prévios que nem sempre fazem parte da formacao
dos ingressantes, o que agrava o desafio de assimilacdao dos contetidos. Nesse contexto, a atividade
se justifica pela necessidade de oferecer suporte continuo e de qualidade para os estudantes,
contribuindo para seu desenvolvimento académico e para a diminuigao de barreiras formativas. Ao
mesmo tempo, essa agao reforca o papel do PET Computagcao como agente de integragao, apoio
pedagogico e promocdo de uma cultura de estudo colaborativo dentro da FACOM. A proposta
também valoriza a producao intelectual dos petianos, estimulando-os a aprofundar seus
conhecimentos e a desenvolver competéncias didaticas, o que fortalece sua formacao académica e
profissional.

Objetivos:

O principal objetivo da atividade é fornecer apoio estruturado aos estudantes nas disciplinas
consideradas criticas, oferecendo tanto materiais didaticos de alta qualidade quanto momentos de
monitoria pratica que complementem o ensino formal. Busca-se melhorar o desempenho académico
dos alunos, proporcionar revisoes acessiveis e promover um ambiente de aprendizagem no qual
davidas possam ser discutidas de forma aberta e acolhedora. Outro objetivo é garantir que os
materiais produzidos sejam permanentes, reutilizaveis e atualizados conforme as demandas do
curso, criando um acervo continuo de apoio para geracdes futuras de estudantes. A atividade
também pretende desenvolver, nos petianos, habilidades de ensino, comunicac¢ao e organizagao,
além de incentivar o compromisso com a formacgao dos colegas. Em longo prazo, almeja-se fortalecer
a integracao entre estudantes de diferentes fases da graduacao, estimular habitos de estudo
consistentes e contribuir para a reducao da evasao ao tornar a trajetdria académica mais fluida.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da Monitoria PET inicia-se com um diagndstico detalhado das principais dificuldades
enfrentadas pelos estudantes nas disciplinas escolhidas. Para isso, serao realizadas conversas com
professores, analise de indices de aprovagdo e coleta de relatos dos proprios alunos. Com base nesse
levantamento, os petianos serao divididos em equipes responsaveis por cada disciplina,
encarregadas de planejar e produzir materiais didaticos que respondam diretamente aos desafios
identificados. Esses materiais poderdo incluir apostilas, resumos estruturados, listas de exercicios
comentados, videos explicativos, roteiros de estudo e solucoes guiadas, sempre priorizando clareza,
objetividade e adequacao ao perfil dos calouros. Apds a etapa de produgao, serao organizadas
sessoOes regulares de monitoria pratica, em formato presencial ou remoto, com horérios fixos ou
plantdes. Nessas sessoes, os petianos auxiliardo os estudantes na resolucao de exercicios, revisao de
conceitos, preparagao para provas e esclarecimento de duvidas especificas. Todo o processo sera
documentado, com atualizagdo periddica dos materiais e registro das atividades realizadas, de forma
a permitir ajustes constantes ao longo do semestre.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que a atividade contribua significativamente para reduzir os indices de reprovacao e
retencao nas disciplinas abordadas, fortalecendo a base conceitual dos estudantes e sua confianca
no proprio processo de aprendizagem. A producao de materiais didaticos acessiveis e bem
estruturados deve permitir que os alunos estudem com mais autonomia, tendo sempre a disposicdo
recursos de consulta rapida e exemplos praticos. Além disso, a monitoria pratica pode estimular
maior engajamento e participacao, criando um ambiente de estudo mais colaborativo e menos



intimidante. A atividade também deve gerar impacto positivo na formagao dos petianos, que terao
oportunidade de aprimorar suas competéncias técnicas e suas habilidades pedagdgicas, ampliando
sua seguranca ao lidar com contetidos do curso. Para a FACOM, os resultados esperados envolvem
uma melhora geral na trajetdéria académica dos estudantes, maior integracao entre diferentes
turmas e a consolidagao do PET Computagao como parceiro ativo na promoc¢ao da qualidade do
ensino.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo da atividade sera continua e combinada, contemplando tanto aspectos qualitativos
quanto quantitativos. Durante o semestre, serao analisados a participa¢ao nas sessoes de monitoria,
o engajamento dos estudantes e a demanda por determinados tipos de contetudos, o que permitira
ajustes imediatos no formato das atividades. Ao final de cada ciclo, serao aplicados formularios de
avaliacdo para os estudantes atendidos, com o objetivo de coletar percepgoes sobre a clareza dos
materiais, a utilidade das monitorias, os pontos fortes e as lacunas percebidas. Os petianos
responsaveis por cada disciplina também fardo registros reflexivos, descrevendo desafios
enfrentados, avangos observados e sugestoes para aprimoramento. Sempre que possivel, serdao
avaliados dados de desempenho académico ¢ como aumento de aprovagoes, reducao de desisténcias
ou melhoria em avaliagOes internas ¢ para verificar o impacto mais amplo da atividade. Por fim, sera
elaborado um relatério semestral consolidando os resultados e propondo agdes para o proximo
periodo, garantindo que a Monitoria PET evolua continuamente e se adapte as necessidades reais
dos estudantes.

Atividade - Recepcao dos Calouros

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
30 02/02/2026 03/04/2026

Descricao/Justificativa:

Com cinco cursos de graduacao ofertados atualmente, a Faculdade de Computacao recebe
anualmente mais de 250 novos académicos. Sabendo da dificuldade que é ser ingressante em uma
universidade, o PET Computacao pretende realizar atividades para recepcionar os calouros durante
a primeira semana de aula. Esta atividade é importante para que os calouros se sintam acolhidos na
instituicao, podendo assim reduzir as taxas de evasao e retengao nos cursos de graduacao da
FACOM.

Objetivos:

A atividade tem como propdsito apresentar aos calouros a Faculdade de Computagao, seus
laboratdrios e demais informacgdes que julgamos essenciais para facilitar sua adaptacao a
universidade. Essa apresentacgao inicial busca familiarizar os ingressantes com o ambiente fisico e
académico da FACOM, criando um primeiro contato mais claro e acolhedor com a estrutura que fara
parte de sua rotina ao longo do curso. Outro objetivo central é acolher os novos estudantes dos
cursos de graduacao da faculdade, contribuindo para diminuir as taxas de reprovacao, retencao e
evasao. Ao oferecer suporte desde o inicio, a atividade busca fortalecer a integracao dos calouros,
reduzir inseguranc¢as comuns no inicio da vida universitaria e apoiar sua permanéncia e bom
desempenho académico. Além disso, a proposta inclui a realizagao de uma atividade motivacional,
como uma oficina com o Drone Tello Edu, Scratch, Flutter ou App Inventor. Essa experiéncia pratica
e ludica pretende despertar o interesse dos estudantes pelas areas da computacdo, estimular a
criatividade e proporcionar um primeiro contato inspirador com ferramentas tecnoldgicas utilizadas
ao longo do curso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
O grupo PET Computacdo sera responsavel por levar os calouros para visita aos laboratorios da



FACOM, assim como outros pontos da UFMS, como o Restaurante Universitario e a Biblioteca. Além
disso, atividades como uma oficina de Scratch, Flutter ou App Inventor sera realizada nos
laboratdrios. Além disso, o grupo fara uma apresentagao online, que ficara gravada, para apresentar
os cursos da FACOM e passar as informagoes importantes para os calouros. Espera-se que um
petiano participe da organizacao e execugao desta atividade. Essa atividade sera realizada em
conjunto com o grupo PET Sistemas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que os calouros se sintam acolhidos pela UFMS e que possam logo de inicio conhecer
melhor o novo ambiente de estudos em que irdo passar os proximos anos. Espera-se também que
esta atividade auxilie na reducao das taxas de retengao e evasao. Para os petianos, a atividade
proporciona uma forma de incrementar a interacao entre os discentes dos cursos de graduacao e as
apresentacoes/oficinas proporcionam melhorias na comunicacao dos petianos. E para os cursos de
graduacado, espera-se pela reducao das taxas de retengao e evasao e o aumento da motivagao dos
ingressantes, melhorando, assim, o seu desempenho académico.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Os calouros poderao avaliar as atividades através de formularios online. Além disso, também sera
possivel acompanhar as taxas de reprovacao, retencdo e evasao comparativamente a anos
anteriores. Esses resultados serdo discutidos em reuniao com o grupo para que as proximas
recepgoes possam ser melhoradas.Esta atividade sera realizada com o grupo PET Sistemas.

Atividade - PET Sangue Bom

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
30 02/03/2026 20/11/2026

Descricao/Justificativa:

A doagao de sangue é essencial para salvar vidas e tratar condigées de satde que demandam
transfusdes regulares. Apesar disso, muitos bancos de sangue enfrentam déficit nos estoques devido
a baixa adesao da populacdo. Esta atividade busca conscientizar a comunidade universitaria e
externa sobre a importancia da doagao de sangue, criando uma rede de doadores regulares e
promovendo a responsabilidade social. O publico-alvo inclui estudantes, professores, técnicos
administrativos e a comunidade em geral, com foco na mobiliza¢ao de novos doadores. A
universidade, enquanto agente transformador, tem o papel de fomentar a cidadania e o engajamento
em causas humanitarias como essa.

Objetivos:

A atividade tem como objetivo promover a conscientizagao e a mobilizacao para a doagao de sangue,
estimulando o aumento do nimero de doadores regulares e contribuindo para a manutengao dos
estoques dos hemocentros regionais. A falta de doagoes é um desafio recorrente em diversas épocas
do ano, e a mobilizacdo da comunidade académica pode desempenhar papel relevante na redugao
desse problema. Ao informar e engajar estudantes, docentes e técnicos, a iniciativa busca criar um
ambiente mais solidario e atento as demandas de satde publica. Outro proposito central é
sensibilizar a comunidade sobre a importancia vital da doagdo de sangue. Para isso, serao
organizadas palestras, campanhas e acdes educativas que abordem mitos, duvidas comuns e a
relevancia social do ato de doar. Essas atividades permitem desmistificar o processo, aumentar a
confianca da populagao e ampliar o nimero de pessoas dispostas a contribuir. Além da
sensibilizagao, a atividade pretende estabelecer e fortalecer parcerias com o Hemosul, possibilitando



a realizagdo de coletas periddicas no préprio campus universitario. Essa proximidade facilita o
acesso, reduz barreiras logisticas e incentiva a participagao espontanea. A iniciativa também busca
formar uma rede continua de doadores regulares dentro da universidade, estimulando que os
participantes retornem periodicamente para novas doagoes. A criacao dessa rede fortalece o vinculo
entre a instituicao e o servico de hemoterapia, garantindo que a contribuicao da comunidade
académica tenha impacto duradouro. Além disso, pretende-se promover eventos e atividades de
reconhecimento aos doadores ja engajados, valorizando seu compromisso e estimulando que
continuem participando, ao mesmo tempo em que inspiram outras pessoas a aderir ao gesto
solidario.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade envolve diferentes etapas articuladas para assegurar tanto a mobilizagao
da comunidade quanto a efetividade das agcdes de coleta. O primeiro eixo consiste no planejamento e
na construgao de parcerias estratégicas. Esse processo comec¢a com o contato inicial com o
Hemosul, a fim de alinhar cronogramas de coleta, necessidades logisticas e requisitos técnicos para
a realizacao das campanhas no campus. Paralelamente, sao realizadas reunioes com gestores da
UFMS e tutores de outros grupos ¢ como Educacao Fisica, Farmacia, Fisica e Ciéncia da
Computacao ¢ para garantir apoio institucional e ampliar o alcance da iniciativa. Essa articulacao
intersetorial permite consolidar uma base sélida para o desenvolvimento das agdes. A etapa seguinte
envolve sensibilizacao e divulgagao, fundamentais para ampliar o engajamento. Serao elaborados
materiais informativos, como cartazes, videos e conteudos para redes sociais, com o objetivo de
desmistificar a doagao de sangue e esclarecer duvidas comuns. Além disso, serao promovidas
palestras com profissionais da area da saude e depoimentos de doadores regulares, contribuindo
para aproximar o tema da comunidade universitaria. A divulgagao sera feita tanto em meios digitais
quanto em murais fisicos da universidade e radios locais, garantindo grande visibilidade as
campanhas. A agao de coleta constitui o momento central da atividade. Campanhas serao
organizadas em datas previamente definidas, com o Hemosul oferecendo o suporte técnico
necessario para assegurar que os espacos estejam adequados, confortaveis e seguros. A preparacao
do ambiente e a organizacao dos fluxos de atendimento buscam tornar o processo acolhedor,
incentivando a adesao dos participantes. Para manter o envolvimento ao longo do tempo, a iniciativa
contara com mecanismos de engajamento continuo. Sera implementado um sistema de cadastro
voluntario de doadores, permitindo monitorar participagoes e enviar lembretes personalizados
proximos as janelas permitidas para novas doacgoes. Dessa forma, busca-se transformar a acao
pontual em um hébito regular dentro da comunidade académica. Finalmente, eventos anuais de
celebragao e reconhecimento serao realizados para agradecer os doadores envolvidos e apresentar
os resultados do projeto. Esses momentos contribuem para fortalecer o espirito comunitario,
valorizar o compromisso dos participantes e consolidar uma cultura permanente de solidariedade
dentro da universidade.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Os resultados esperados com a atividade incluem o aumento expressivo do nimero de doadores
regulares tanto na comunidade académica quanto entre participantes externos. Ao facilitar o acesso
as campanhas, esclarecer duvidas e reduzir barreiras logisticas, a acdo tende a transformar a
doacao de sangue em um habito mais frequente, contribuindo diretamente para o fortalecimento da
rede de doadores na regiao. Essa ampliacao da participacao tem impacto direto nos hemocentros,
especialmente no Hemosul, que podera contar com estoques mais estaveis e adequados as
demandas sazonais e emergenciais. Outro resultado esperado ¢ a sensibiliza¢do da comunidade para
a importancia continua da doacdo de sangue. Ao promover palestras, campanhas educativas e
espacos de didlogo, busca-se estimular mudangas culturais e atitudinais, tornando a doagao nao



apenas um ato pontual, mas parte do senso de responsabilidade social dos envolvidos. Essa
transformacao contribui para a reducao de mitos e receios, favorecendo a adesao de novos doadores
e a manutencgao dos ja engajados. A atividade também deve consolidar a universidade como
referéncia em agoes de responsabilidade social, demonstrando seu compromisso com questoes de
saude publica e com o bem-estar da populagao. A articulacdo entre diferentes cursos, setores e
grupos fortalece a imagem institucional da UFMS como promotora de iniciativas solidarias e
relevantes para a sociedade sul-mato-grossense. Espera-se, ainda, que o projeto contribua para a
criagao de um ambiente universitario mais solidario, participativo e sensivel as necessidades
coletivas. Ao envolver estudantes, servidores e comunidade externa em uma causa social de grande
impacto, a atividade reforca valores de empatia, cidadania e colaboracao, fortalecendo vinculos
internos e estimulando novas iniciativas de engajamento social.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao da atividade sera conduzida com base em um conjunto de indicadores quantitativos e
qualitativos que permitirao acompanhar o impacto das campanhas ao longo do tempo. Um dos
principais parametros analisados sera o volume de sangue coletado em cada evento, indicador direto
da efetividade das acdes de mobilizacdo e do engajamento da comunidade académica e externa. Esse
dado permitira verificar tendéncias, comparar edigoes da campanha e identificar periodos de maior
ou menor adesdo. Além disso, serao utilizados indicadores qualitativos para compreender a
percepgao dos participantes. Questiondarios aplicados aos doadores apds cada campanha fornecerao
informacgoes sobre sua experiéncia, motivacdo, nivel de satisfagao e eventuais barreiras enfrentadas.
Relatos espontaneos e comentarios registrados durante os eventos ou em midias sociais também
serao considerados, enriquecendo a analise com elementos subjetivos que ajudam a compreender o
alcance social e emocional da iniciativa. O projeto incluird um monitoramento continuo, no qual
dados coletados antes e depois da implementacao das campanhas serao comparados para identificar
avancos, desafios e pontos que necessitam de ajustes. Essa andlise permitira revisar processos
organizacionais, aperfeigoar estratégias de divulgacao e melhorar a logistica dos eventos,
garantindo mais eficiéncia nas a¢oes futuras. Para consolidar o acompanhamento e oferecer
transparéncia, serdo elaborados relatdrios anuais detalhando os resultados alcangados, os
aprendizados obtidos e as metas projetadas para o periodo seguinte. Esses relatorios serao
apresentados a universidade e ao Hemosul, fortalecendo a parceria institucional e contribuindo para
0 aprimoramento das campanhas ao longo do tempo.

Atividade - Recondicionamento de celulares

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
300 12/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

A proposta surge a partir da iniciativa do Ministério Publico de Mato Grosso do Sul, que convidou a
UFMS a firmar um Termo de Cooperagao voltado ao recondicionamento de aparelhos celulares,
especialmente smartphones, para posterior destinacao a estudantes da rede publica de ensino. A
acao integra o Projeto Transforme, uma atividade de extensao com forte impacto social, criada para
enfrentar dificuldades de acesso ao ensino remoto no contexto pés-pandemia de covid-19. Apesar do
retorno gradual das atividades presenciais, muitos estudantes ainda enfrentam limitacoes
significativas no acesso a dispositivos e a internet, o que compromete a continuidade de seus
estudos e agrava desigualdades educacionais pré-existentes. O cenario atual exige esforgos
coordenados e solidarios de diferentes setores da sociedade, e a UFMS tem a oportunidade de
contribuir de maneira concreta para a mitigacao desses desafios. Ao recondicionar celulares
apreendidos e devolvé-los ao Ministério Publico para redistribuigao, a universidade possibilita que
alunos da rede publica tenham melhores condi¢cdes de acompanhar atividades escolares, acessar



conteudos digitais e participar de agoes formativas mesmo com recursos limitados. Trata-se de uma
iniciativa que reforga o compromisso social da instituigao, ao mesmo tempo em que promove 0 uso
sustentavel de tecnologias e fortalece a inclusao digital no estado.

Objetivos:

O recondicionamento de aparelhos celulares, preferencialmente smartphones, para posterior
destinacdo a estudantes da rede publica de ensino, tem como objetivo ampliar o acesso ao ensino
remoto no contexto pds-pandemia de covid-19. A acgao integra o Projeto Transforme e busca
promover inclusao digital ao recuperar dispositivos que possam ser utilizados como ferramenta de
apoio as atividades escolares, contribuindo para reduzir desigualdades educacionais ainda
acentuadas no periodo pds-pandémico.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade envolve um fluxo de trabalho simples, porém estruturado, que garante a
recuperacao adequada dos dispositivos e sua posterior redistribuicao. Em um primeiro momento,
ocorre o recebimento dos aparelhos encaminhados pelo Ministério Publico de Mato Grosso do Sul
(MPMS), que chegam ao projeto apds os procedimentos legais de apreensao e encaminhamento. Em
seguida, realiza-se o recondicionamento dos dispositivos, concentrado exclusivamente em
intervencoes de software. Essa etapa inclui a formatagao completa do sistema, a remocgao de
possiveis bloqueios, a reinstalacdo da versdao adequada do sistema operacional e a inclusao de
aplicativos essenciais para o uso educacional, garantindo que cada aparelho esteja plenamente
funcional e seguro para o novo usuario. Concluido o processo de recondicionamento, os aparelhos
sao devidamente organizados e devolvidos ao MPMS, que se encarrega de sua distribuicao aos
estudantes da rede publica. Esse ciclo assegura que os dispositivos retornem a comunidade com
condi¢cOes adequadas de uso, apoiando acgoes de inclusao digital e contribuindo para o fortalecimento
das atividades de ensino.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Entre os resultados esperados, esta o envolvimento com os académicos em um projeto que visa
atender a comunidade externa em um momento de desafios que surgiram a partir da pandemia do
virus Sars-Cov-2. Além disso, o principal resultado é que com o recondicionamento dos aparelhos,
estes possam de fato serem aproveitados para auxiliar na educacgao de jovens com restrigcoes de
acesso a tecnologia.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacao dos resultados alcancados sera realizada por meio de indicadores simples, porém
representativos do impacto da atividade. Um dos principais aspectos analisados sera a porcentagem
de aparelhos efetivamente recondicionados em relagao ao total recebido, permitindo mensurar a
eficiéncia do processo e a capacidade operacional da equipe envolvida. Esse indicador oferece uma
visdo objetiva do aproveitamento dos dispositivos e da eficicia das etapas de diagndstico,
formatacao e configuragao. Outro elemento avaliado sera a quantidade de discentes participantes do
projeto, o que possibilita medir o engajamento estudantil e o alcance formativo da atividade dentro
da universidade. A participacdo ativa dos alunos é fundamental para o desenvolvimento técnico e
social proporcionado pelo projeto, além de refletir sua relevancia como acao de extensao. Esses
indicadores, analisados em conjunto, permitirao acompanhar a evolucao da atividade e orientar
possiveis melhorias em ciclos futuros.



Atividade - Organizacao e Participacao em Eventos do
Programa de Educacao Tutorial

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 02/03/2026 04/12/2026

Descricao/Justificativa:

Organizacao e participacdao em encontros com tutores, docentes e académicos de outros Grupos PET
da UFMS e de outras IES, visando a troca de experiéncias sobre o funcionamento e
acompanhamento do programa. Os eventos vinculados ao PET sdao Encontro Local dos Grupos PET
(ELOPET); Encontro Estadual dos Grupos PET da UFMS (INTERPET), Encontro da Regiao Centro
Oeste dos Grupos PET (ECOPET) e Encontro Nacional dos Grupos PET (ENAPET).

Objetivos:

A atividade tem como objetivo promover a troca de experiéncias entre diferentes grupos PET,
criando um espaco no qual o PET Computacao possa apresentar suas atividades e trabalhos e, ao
mesmo tempo, conhecer praticas adotadas por outros grupos. Essa interacao favorece a circulagao
de ideias e amplia a compreensao sobre as diversas formas de atuagao dentro do Programa de
Educacao Tutorial. Outro propdsito importante é incentivar a proposicao e o desenvolvimento de
novas atividades vinculadas ao grupo, inspiradas nas experiéncias bem-sucedidas compartilhadas
por outros PETs. Esse contato contribui para renovar iniciativas, fortalecer agoes ja existentes e
estimular a criatividade dos petianos. Além disso, a atividade busca aproximar os integrantes do PET
Computacao dos demais grupos em funcionamento, fortalecendo vinculos, ampliando redes de
colaboracao e promovendo um ambiente mais integrado e cooperativo entre os participantes do
programa.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade envolve a participacao ativa dos petianos em féruns e canais de
comunicagao criados para estimular discussoes, debates e a troca constante de ideias entre
membros de grupos PET, tanto internos quanto externos a UFMS. Esses espacos permitem contato
permanente, compartilhamento de experiéncias e construgao conjunta de conhecimento. Além disso,
sao promovidos workshops com grupos PET locais e de outras unidades da instituicao, criando
oportunidades estruturadas de didlogo, apresentacao de atividades e fortalecimento das relacoes
entre diferentes equipes. Outro eixo metodoldgico importante é a organizacdao de caravanas para
participacdo em eventos relacionados ao PET, o que possibilita aos membros vivenciar experiéncias
mais amplas, conhecer realidades distintas e trazer novas percepgoes para o grupo. Essa vivéncia
externa contribui para enriquecer a formacao dos petianos e alimentar o desenvolvimento de novas
iniciativas dentro do PET Computacao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

A atividade prevé a participacao do tutor e de representantes do grupo em eventos locais, regionais
e nacionais, sempre considerando a disponibilidade financeira para o custeio. Esses encontros
permitem que o PET Computacgdo se mantenha integrado as discussoes mais amplas do programa,
ampliando sua visao e fortalecendo sua atuagao. Além disso, os membros discentes também
representam o grupo em eventos estaduais e nos encontros regionais ou nacionais, contribuindo
para a troca de experiéncias e para a consolidacao da identidade do PET dentro e fora da instituigao.
Outro aspecto central é a produgao e apresentacao de trabalhos em eventos vinculados ao
programa, o que incentiva a pesquisa, a sistematizacdo de praticas e a divulgagao dos resultados



alcancados. A atividade inclui ainda a ampla divulgacao das agoes e iniciativas de ensino, pesquisa,
extensao e atividades integradoras realizadas pelo grupo, bem como daquelas desenvolvidas no
ambito dos cursos envolvidos com o PET Computacdo. Esse processo fortalece a visibilidade do
grupo, valoriza seu impacto académico e social e estimula a continuidade e o aprimoramento das
atividades.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao da participagao nos eventos sera conduzida de forma continua nas reunioes periddicas
do grupo, onde os petianos poderdo relatar suas experiéncias, destacar pontos positivos e levantar
aspectos que possam ser aprimorados. Esses momentos de discussao interna permitem refletir sobre
a relevancia das atividades realizadas e sobre o impacto da presenca do grupo nos diferentes
encontros e espacos de formagao. Além disso, havera acompanhamento sistematico da participagao
e atuacao dos integrantes nos eventos e nos espacos de discussao criados. Esse acompanhamento
busca observar o engajamento dos petianos, a qualidade das contribuicdes feitas e o aproveitamento
das oportunidades de aprendizado e integragao, permitindo ajustar estratégias e fortalecer a
atuacao coletiva do PET Computacao ao longo do tempo.

Atividade - Autoavaliacao do grupo PET Ciéncia da
Computacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
20 06/07/2026 04/12/2026

Descricao/Justificativa:

Durante a realizacdao do XX Encontro Nacional dos Grupos PET (ENAPET) em 2021 foi proposto um
instrumento de avaliagao do Programa de Educacao Tutorial. Esta atividade tem como objetivo a
autoavaliacdo do grupo. E necessério que os discentes avaliem o professor tutor, assim como o
professor tutor avalie os discentes. Também é necessario que o grupo faca uma reflexao sobre as
atividades que foram realizadas durante o ano, com o objetivo de propor melhorias para o ano
seguinte.

Objetivos:

O objetivo da autoavaliacao ¢ identificar os pontos fracos do grupo para que possam ser avaliados e
que os problemas relacionados a tais pontos fracos sejam sanados. Outro objetivo é identificar os
pontos fortes para que o grupo saiba em quais aspectos o trabalho estd sendo realizado com
sucesso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Na autoavaliacao do grupo, os integrantes poderao avaliar o desempenho do tutor assim como as
atividades realizadas e/ou planejadas, com o objetivo de sanar as deficiéncias encontradas para que
o planejamento seja cumprido. Além disso, o tutor avaliara os estudantes do grupo, com o objetivo
de identificar o desempenho dos mesmos na implementacao das atividades. Essas autoavaliagoes
serao realizadas ao final do primeiro e do segundo semestre letivo de 2026.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Espera-se que a autoavaliagao possa auxiliar no processo de evolucao de desempenho do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada pelo grupo na ultima reunido do ano para verificar se a autoavaliacao



resultou em melhorias na execuc¢ao das atividades.

Atividade - Mineracao de Dados em Paginas de Noticias para
Extracao e Analise de Informacoes

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
200 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

Esta atividade fundamenta-se nas teorias de mineracao de dados para estruturar informacoes gerais
e na aplicacao de Inteligéncia Artificial (IA) para realizar uma analise mais detalhada do contetdo de
paginas de noticias espalhadas na rede mundial de computadores. Com isso, podemos desenvolver
um sistema hibrido que combina o uso de analisadores de cddigos escritos em HTML para extragao
de dados com técnicas de PLN avancadas para classificacdo e sintetizagao dos textos.

Objetivos:

O objetivo expandido desta proposta é desenvolver um sistema de mineracao de dados para coletar e
processar informagoes de paginas de noticias, extraindo dados estruturados e sintetizando
conteudos com o uso de inteligéncia artificial. Essa automatizagao é essencial para obtengao de
maior eficiéncia na coleta das informacoes e para possibilitar uma andlise mais precisa e detalhada a
partir das informacgdes coletadas. Em resumo, o objetivo geral é desenvolver um sistema para coletar
e processar automaticamente informacdes de paginas de noticias na web, estruturando dados como
titulo, data, veiculo, etc, além de sintetizar contetdos e extrair informagdes relevantes com o apoio
de IA. Os objetivos especificos desta proposta se desdobram a partir dos objetivos gerais e detalham
as etapas essenciais para a construgao de um sistema robusto de extragdo, organizagao e analise de
noticias. O primeiro objetivo consiste em extrair dados estruturados a partir das paginas de noticias,
identificando elementos fundamentais como titulo, veiculo de comunicacao, data, cidade, autor e
categoria geral. Essa etapa envolve o uso de técnicas de parsing e analise de codigo HTML,
permitindo transformar paginas web nao estruturadas em conjuntos de dados organizados e aptos
para analises posteriores. A extracao adequada desses elementos é crucial para a integridade e
utilidade do banco de dados resultante. Outro objetivo especifico é a implementacdo de filtros
eficientes para selecao de noticias. A proposta prevé o desenvolvimento de um sistema de pesquisa
que permita segmentar o conteudo por palavras-chave, cidade, data ou regiao, tornando possivel
responder a perguntas especificas ou localizar eventos de interesse dentro de um grande volume de
dados. Essa funcionalidade nao apenas facilita o acesso as informagdes relevantes, como também
transforma o sistema em uma ferramenta analitica mais poderosa e versatil, capaz de oferecer
resultados ajustados as necessidades dos usuarios. A proposta inclui também o desenvolvimento de
mecanismos de sintetizacao automatica de conteudo. A intengao é gerar resumos capazes de
condensar as principais ideias de cada noticia em um ou dois paragrafos, preservando o sentido
original do texto. Para isso, serao utilizadas técnicas de sintetizacao extrativa e abstrativa,
combinando métodos tradicionais e modelos de linguagem recentes. Esse processo permitira que
usudrios compreendam rapidamente o contetido essencial das noticias sem precisar ler o material
completo, economizando tempo e favorecendo analises em maior escala. Por fim, a avaliagao de
desempenho do sistema constitui um objetivo especifico indispensavel. Essa etapa envolve analisar a
qualidade das classificagoes, selecoes e sinteses produzidas, fazendo uso de métricas quantitativas e
qualitativas. Medidas como precisao e recall serao fundamentais para avaliar a eficacia dos filtros e
classificagoes, enquanto métricas como ROUGE permitirdo examinar a qualidade das sintetizacoes
automaticas. Essa avaliacdo sistematica garantird que o sistema evolua continuamente e se
mantenha confidvel, consistente e alinhado aos padroes estabelecidos para processamento e analise
de textos jornalisticos.



Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia proposta para esta atividade é organizada em diferentes frentes de trabalho, cada
uma responsavel por uma etapa essencial do processamento e andlise das noticias. A primeira frente
envolve a coleta e o pré-processamento dos dados. A coleta sera realizada por meio de um web
crawler desenvolvido com o framework Scrapy, configurado para navegar automaticamente pelas
paginas de noticias e extrair elementos relevantes. A extragdo das informagdes visiveis no HTML
sera auxiliada pela biblioteca BeautifulSoup, permitindo capturar dados estruturados como titulo,
data, autor, contetdo e demais metadados necessarios para as etapas subsequentes. Apds a coleta,
os textos passarao por um processo de limpeza, que inclui a remocao de tags e caracteres
indesejados, normalizagao de espacos e aplicagao de técnicas de tokenizagdo, preparando o material
para analises posteriores. Em seguida, a metodologia envolve a etapa de extracao de informagoes e
classificacdo por palavras-chave. As noticias coletadas serdo segmentadas entre informacgoes bésicas
¢ como metadados ¢ e informagdes semanticas, necessarias para a categorizagao. Para a
classificacao, serao utilizados algoritmos supervisionados capazes de identificar temas, categorias e
palavras-chave relevantes, permitindo organizar o corpus de forma eficiente. Esses algoritmos
auxiliarao na criagao de filtros, permitindo selecionar noticias por cidade, data, assunto ou termos
especificos, e garantindo que o sistema seja capaz de responder a consultas variadas com precisao.
A terceira frente metodoldgica diz respeito a sintetizacao de contetudo, que sera realizada por meio
de abordagens extrativas e abstrativas. A sintetizacao extrativa seleciona trechos importantes
diretamente do texto original, enquanto a abstrativa é capaz de gerar frases inéditas que resumem
as ideias centrais do conteido. Ambas as abordagens serdo testadas, analisadas e comparadas para
identificar qual produz resumos mais eficientes e informativos. Dependendo dos resultados, o
sistema podera adotar uma das abordagens ou uma combinacdo equilibrada de ambas, buscando um
ponto 6timo entre concisao e retencdo das informagdes essenciais. Por fim, a metodologia contempla
uma etapa de avaliagao sistematica dos resultados. Essa avaliagao sera conduzida por métricas
quantitativas como precisao e recall, que auxiliarao a verificar a eficiéncia da classificacdo e da
filtragem de noticias, além de métricas dedicadas a sintetizacdo de textos, como ROUGE,
fundamentais para medir a qualidade dos resumos gerados. O conjunto dessas métricas permitira
identificar pontos fortes e limitacoes em cada componente do sistema, fornecendo subsidios para
ajustes, melhorias e otimizagdes continuas. Com isso, sera possivel garantir que o sistema evolua de
forma consistente e mantenha um desempenho satisfatorio em todas as etapas da atividade.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Os resultados esperados com o desenvolvimento desta atividade abrangem diferentes aspectos do
processo de coleta, analise e sintetizacdo de noticias, refletindo tanto os avangos tecnoldgicos
quanto a utilidade pratica do sistema projetado. Um dos principais resultados é a automatizacao
completa da coleta e estruturacdo dos dados. Isso significa que o sistema sera capaz de navegar por
paginas de noticias online, extrair informagdes fundamentais ¢ como titulo, data, veiculo, autor e
outros metadados ¢ e armazena-las de forma organizada e eficiente em um banco de dados. Esse
processo automatizado permitira lidar com grandes volumes de informacdes, reduzindo esforgos
manuais e garantindo maior consisténcia na coleta dos dados. Outro resultado importante diz
respeito a implementacao de filtros personalizados e ferramentas avancadas de segmentacao. Com
€SSes recursos, os usuarios poderao buscar noticias com base em critérios especificos, como
palavras-chave, datas, regides ou categorias tematicas, tornando o sistema uma plataforma util para
consultas direcionadas e andlises refinadas. Essa capacidade de filtragem aumentara
significativamente a precisdo e a relevancia das informagoes recuperadas, permitindo responder a
perguntas especificas ou acompanhar eventos e tendéncias de forma estruturada. A atividade
também prevé a geracao de resumos automaticos precisos e concisos das noticias coletadas. A



combinacao de abordagens extrativas e abstrativas permitira sintetizar textos extensos em poucos
paragrafos, mantendo os principais pontos e o sentido central do contetdo original. Esse resultado
facilitara a leitura e a compreensao de grandes volumes de informacdo, oferecendo uma visao rapida
e organizada dos fatos noticiados. Além disso, espera-se uma melhoria expressiva na qualidade da
analise de dados. O uso de técnicas modernas de classificacdo e sintetizagdo permitira produzir
insights mais detalhados e adaptados a diferentes necessidades, aumentando o potencial do sistema
como ferramenta de pesquisa e extracdo de conhecimento. Ao integrar essas técnicas, o projeto
contribuira para a construcao de uma plataforma analitica capaz de oferecer visoes mais amplas e
precisas sobre os dados jornalisticos. Por fim, um conjunto robusto de métricas de desempenho
permitird avaliar com rigor a eficécia do sistema. Métricas como precisao, recall e ROUGE
fornecerao indicadores claros sobre o funcionamento dos moédulos de classificacao e sintetizacao,
destacando seus pontos fortes e revelando areas que precisam de aprimoramento. Esses resultados
serdo fundamentais para orientar ajustes e garantir a evolugao continua do sistema.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A metodologia de avaliacao desta atividade envolve diferentes abordagens quantitativas e
qualitativas, permitindo analisar o desempenho do sistema de maneira completa e rigorosa. A
primeira etapa consiste na avaliacao dos componentes de classificacao e extragao, utilizando
métricas como precisao e recall. Essas métricas permitem medir o quanto o sistema é capaz de
identificar corretamente as noticias relevantes com base em palavras-chave e filtros, bem como
detectar erros ou classificagoes equivocadas. Dessa forma, torna-se possivel avaliar a assertividade
do modelo e sua capacidade de generalizacao diante de diferentes tipos de contetdo jornalistico. Em
complemento, serao realizados testes com datasets reais, comparando os resultados obtidos pelo
sistema com classificagdes manuais produzidas por especialistas. Essa comparagao servira como
referéncia para validar a qualidade das classificagoes automaticas e ajustar parametros ou modelos
quando forem observadas discrepancias significativas. A utilizagao de dados reais garante que o
sistema seja avaliado em um contexto préximo do uso final, ampliando a confiabilidade dos
resultados. A avaliacdo da sintetizacdao de conteudo serd conduzida por meio da métrica ROUGE,
amplamente utilizada em sistemas de resumo automatico. Essa métrica permitird comparar os
resumos produzidos pelo sistema com resumos de referéncia criados manualmente, verificando o
grau de retencao das informagoes mais importantes do texto original. Esse processo fornece um
indicador objetivo da capacidade do modelo de sintetizar contetudos de maneira eficiente.
Complementando essa analise, revisores humanos farao uma avaliagao qualitativa dos resumos,
examinando critérios como clareza, precisao, fluidez e relevancia das informagdes, oferecendo assim
uma perspectiva mais interpretativa e contextualizada sobre a qualidade dos resultados. Por fim,
sera realizada uma analise geral de desempenho do sistema, observando aspectos como o tempo de
processamento de cada tarefa ¢ coleta, classificacao e sintetizagao ¢ bem como sua escalabilidade e
robustez. O sistema sera testado com diferentes volumes de dados para avaliar sua capacidade de
operar em cendarios de baixa e alta demanda. Essa etapa permitira identificar gargalos, limitacoes e
oportunidades de otimizac¢do, contribuindo para o aprimoramento continuo da plataforma
desenvolvida.

Atividade - Comunicacao e Divulgacao do PET Ciéncia da
Computacao

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 05/01/2026 04/12/2026

Descricao/Justificativa:
E fundamental que o grupo PET Computacéo divulgue e promova as agoes e atividades
desenvolvidas, disponibilizando todo material produzido pelo grupo nessas atividades. Além disso, é



importante estabelecer procedimentos regulares de comunicacao e divulgacao de atividades nos
diversos canais que o grupo possui nas redes. Essa comunicagao pode ser realizada por meio da
manutenc¢ado de uma lista de discussao do grupo, de uma pdagina do grupo na internet, da produgao
de material de facil acesso nas redes sociais, apresentando histérico, membros, projetos, noticias,
publicacoes e demais informacoes sobre o grupo.

Objetivos:

A atividade tem como proposito estimular a comunicacdo e a troca de ideias entre os alunos e os
demais membros colaboradores do grupo, fortalecendo um ambiente de colaboragao continua e
permitindo que diferentes perspectivas enriquegam o planejamento e a execugao das agoes. Além
disso, busca favorecer a divulgacao e a circulacao de informacdes tanto entre os integrantes quanto
entre a comunidade académica e externa, ampliando o alcance das iniciativas e fortalecendo a
integracdo com outros publicos. Outro objetivo importante é preservar a histéria do grupo,
registrando e divulgando suas atividades e conquistas ao longo do tempo. Esse resgate contribui
para valorizar a trajetoria do PET Computacdo e para servir de referéncia as futuras geragoes de
petianos. Por fim, a atividade pretende promover maior visibilidade, interna e externamente, tanto
do grupo quanto das acoes que realiza, reforcando seu papel dentro da universidade e no contexto
mais amplo do Programa de Educacao Tutorial.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade inclui a manutenc¢ao continua da lista de discussao e a producao,
organizacao e diagramacao do boletim informativo, que funciona como um canal formal de
comunicagao e registro das acdes do grupo. Para garantir a qualidade e a pertinéncia do conteido
divulgado, é formada uma equipe editorial responsavel por avaliar noticias, textos e demais
informacgoes antes de sua publicacao, assegurando que todo o material esteja alinhado aos objetivos
e a identidade do PET Computagao. Além disso, a atividade envolve a manutengao de um blog,
pagina ou wiki destinada a publicagao de manchetes, noticias e atualiza¢cOes relacionadas as
atividades do grupo. Esse espaco digital funciona como um repositorio vivo das acdes desenvolvidas,
permitindo que a comunidade académica e o publico externo acompanhem o trabalho do PET
Computacao e se mantenham informados sobre seus projetos, eventos e resultados.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

A atividade prevé a manutengao de uma pagina do PET que redna informacoes gerais sobre o grupo,
incluindo curiosidades, histérico, objetivos e detalhes sobre suas acoes e areas de atuagao. Esse
espaco digital funciona como uma vitrine organizada e acessivel, permitindo que estudantes,
professores e demais interessados conhecam melhor o trabalho desenvolvido pelo PET Computacgao
e encontrem facilmente conteudos relevantes. Além disso, a pagina serve como canal permanente
para a divulgacao das atividades do grupo, oferecendo atualizagoes sobre eventos, projetos,
producoes e iniciativas em andamento. Dessa forma, contribui para ampliar a visibilidade do PET e
fortalecer sua presenca tanto dentro da universidade quanto perante a comunidade externa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Por meio de formulario online, coletando criticas, informacoes e sugestoes dos leitores e de um
relatério, contendo a producao anual do grupo.

Atividade - CinePET: A Computacao e o Memoricidio

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 02/03/2026 20/11/2026



Descricao/Justificativa:

O esquecimento historico do papel das mulheres na Computagdo é uma questao que reflete uma
pratica cultural de invisibilizacao das contribui¢cdes femininas em areas tecnoldgicas. Desde
pioneiras como Ada Lovelace e Grace Hopper, passando pelas "computadores humanos" que
impulsionaram avangos durante a Segunda Guerra Mundial, até as programadoras de ENIAC, as
histérias dessas mulheres sao frequentemente ignoradas. Este projeto busca abordar esse
memoricidio histdrico por meio de exibicdes de filmes seguidas de debates criticos, promovendo
reflexdao e conscientizagao sobre a importancia de reconhecer e valorizar essas contribuigoes. A
escolha de um projeto de cinema, além de educativa, facilita a aproximacao do publico académico e
da comunidade em geral, usando a arte como ferramenta para desmistificar preconceitos e engajar
pessoas em uma discussao critica sobre equidade de género na Computagao.

Objetivos:

A atividade busca promover a conscientizagao sobre a invisibilidade histérica das mulheres na
Computacao e os impactos que essa auséncia de reconhecimento ainda produz no cenario
contemporaneo. Ao evidenciar como contribuigdes fundamentais foram apagadas ou minimizadas ao
longo do tempo, pretende-se fomentar uma compreensao mais ampla e critica da construgao da
area, destacando suas implicagOes sociais, académicas e profissionais. Como parte dessa iniciativa,
serao apresentados filmes e documentarios que retratam tanto as conquistas quanto os obstaculos
enfrentados por mulheres que marcaram a histéria da Computacgao. Essas obras servirdao como ponto
de partida para discussoes mais profundas, permitindo que o ptblico entre em contato com
narrativas que raramente aparecem nos curriculos tradicionais ou no imaginéario coletivo da
tecnologia. A atividade também propde estimular debates criticos sobre os desafios atuais
relacionados ao género na tecnologia, ampliando o didlogo sobre desigualdade, representatividade,
oportunidades e permanéncia de mulheres em areas técnicas. Esses debates tém como objetivo
engajar a comunidade académica e a sociedade em geral na valorizagao de uma histéria mais
inclusiva, contribuindo para a construcao de um ambiente que reconheca e celebre a diversidade.
Por fim, a iniciativa busca incentivar a maior participagao feminina nas areas de Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia e Matematica (STEM). Ao destacar exemplos inspiradores e discutir barreiras reais,
pretende-se estimular novas trajetdrias académicas e profissionais, contribuindo para tornar o
campo da Computagao mais equitativo, acolhedor e representativo.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A metodologia da atividade contempla inicialmente a selecdo cuidadosa de filmes e documentéarios
que abordem o papel das mulheres na Computagao e nas areas de STEM de maneira sensivel,
histérica e inspiradora. A curadoria incluira obras como Estrelas Além do Tempo, Code: Debugging
the Gender Gap e Top Secret Rosies: The Female Computers of WWII, complementadas por
materiais audiovisuais de curta duragdo, como entrevistas, depoimentos e videos historicos
disponiveis online. Essa diversidade de contetdos permitira explorar diferentes periodos, contextos
e desafios enfrentados por mulheres na tecnologia, favorecendo uma compreensao mais ampla do
tema. A estrutura dos encontros serd organizada de forma a promover reflexao e didlogo. Cada
sessdo contara com a exibicao do filme seguida de uma roda de conversa moderada por docentes,
pesquisadores(as) e convidados(as) com experiéncia na area. As discussoes serao conduzidas com
foco em temas como o papel das mulheres na Computagao, as barreiras de género enfrentadas
historicamente e atualmente, e estratégias para inclusdo e permanéncia. Esse formato busca criar
um ambiente acolhedor e critico, capaz de estimular participacao ativa e troca de perspectivas entre
os presentes. O envolvimento da comunidade serd incentivado por meio de agoes de divulgacao
realizadas nas redes sociais do PET e da universidade, bem como em diferentes espagos do campus,
de modo a alcangar um publico diverso. Além disso, parcerias com escolas, coletivos estudantis e
grupos de mulheres em tecnologia serao estimuladas para ampliar o alcance da atividade e
aproximar diferentes segmentos interessados no debate, gerando impacto dentro e fora da
universidade. Por fim, haverd a producao de materiais educativos que consolidem o conhecimento



discutido ao longo dos encontros. Serao elaborados resumos criticos e fichas reflexivas sobre os
filmes exibidos, que servirdo tanto como registro quanto como recurso pedagogico para consulta
futura. Também serd produzida uma cartilha com o resumo das discussoes, principais conceitos
abordados e sugestoes de leituras e conteidos complementares. Esse material contribuira para
manter viva a reflexao sobre género e tecnologia e oferecera subsidios para novas agoes de
conscientizacao e formacao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Os resultados esperados com esta atividade abrangem tanto a formacao da comunidade quanto a
producdo de materiais que possam ampliar e sustentar o debate sobre género na tecnologia. A
primeira expectativa é promover maior conscientizagao sobre o impacto do apagamento historico
das mulheres na Computagao, sensibilizando estudantes, docentes e publico externo para a
importancia de reconhecer e valorizar essas contribuicoes. A ideia é que, ao revisitar essas
narrativas, a comunidade possa compreender melhor as raizes das desigualdades atuais e
desenvolver uma postura mais critica e informada. Outro resultado esperado é o aumento do
engajamento de mulheres em eventos, grupos de estudo e discussoes tecnoldgicas no ambiente
académico. Ao oferecer espacos acolhedores para didlogo e reflexao, a atividade busca estimular a
participacao ativa, incentivando que mais estudantes se sintam motivadas e representadas para
integrar iniciativas relacionadas a Computacdo e areas correlatas. A atividade também pretende
gerar materiais didaticos que possam ser amplamente utilizados e compartilhados. Esses recursos ¢
como fichas reflexivas, resumos criticos e cartilhas ¢ terao papel importante no apoio a futuras agoes
de ensino, extensado e formacao, servindo como base para debates continuos sobre género e
tecnologia. A intencdo é que esse acervo contribua para disseminar conhecimento de forma acessivel
e duradoura. Além disso, espera-se fortalecer o impacto comunitario da a¢do ao estabelecer um
canal constante de didlogo sobre inclusdao de género em STEM dentro das atividades regulares do
PET. A continuidade dessas discussoes permitird que o tema ndo se esgote em um unico evento, mas
se torne parte do compromisso institucional do grupo com a promogao de um ambiente académico
mais diverso, inclusivo e representativo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao da atividade sera conduzida a partir de diferentes instrumentos que permitam
compreender tanto a aprendizagem dos participantes quanto o impacto das discussdes ao longo do
tempo. Um dos principais métodos sera a aplicagdo de questionarios pré e pds-evento, que buscarao
identificar o nivel de conhecimento e as percepgoes dos participantes antes das exibigoes e apos os
debates. Essa comparacgao oferecera um retrato claro das mudancas ocorridas na compreensdo do
tema, bem como da efetividade das discussdes propostas. Além disso, sera coletado feedback
qualitativo por meio de depoimentos, comentarios e impressoes espontaneas dos participantes. Esse
material permitird avaliar dimensoes subjetivas da atividade, como sensibilizacao, engajamento
emocional e relevancia percebida, fornecendo elementos valiosos que nimeros isolados nao
capturam. A analise desse conjunto de narrativas ajudara a identificar pontos de melhoria e aspectos
que mais contribuiram para a experiéncia formativa. Indicadores de participagao também serdao
monitorados ao longo da atividade. A quantificagao do publico presente, combinada com uma analise
da diversidade dos participantes ¢ incluindo género, faixa etaria e vinculo com a area da
Computacdo ¢ permitira avaliar o alcance da iniciativa e verificar se ela esta dialogando com
diferentes segmentos da comunidade. Esses indicadores ajudam nao apenas a medir o impacto
imediato, mas também a orientar estratégias de divulgagao futuras. Por fim, serd realizado um
acompanhamento de impacto a longo prazo, buscando identificar manifestagdes de interesse em
novas acgoes relacionadas ao tema. Isso inclui o estabelecimento de parcerias, a participacao em
outras atividades do PET e o engajamento continuo em debates sobre género e tecnologia. Esse



monitoramento permitira observar se a iniciativa gerou efeitos duradouros e se contribuiu para
ampliar a presenca e a participacdo de mulheres na area, consolidando a atividade como um passo
significativo rumo a um ambiente académico mais inclusivo.



