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Consideracoes finais:

Para o ano de 2026, o Grupo PET Sistemas, planejou no total 17 atividades, sendo 4 de Ensino, 03 de
Extensao, 01 de Pesquisa e 9 Integradoras (sendo 6 atividades envolvendo os trés pilares, 01
abarcando ensino e extensao e 02 cobrindo pesquisa e extensao). O planejamento das atividades do
grupo PET Sistemas para o ano de 2026 tém como intuito dar continuidade as atividades ja
realizadas pelo grupo, bem como indicar novas atividades nas dimensoes ensino, pesquisa e
extensao. Cabe destacar que as novas atividades permitirao o incentivo de concretizar ideias
inovadoras de integrantes do grupo e o fortalecimento do PET Sistemas visando a exceléncia na
formacao desses cidadaos que irao atuar ativamente na sociedade, desenvolvendo solugoes
tecnolodgicas eficazes e eficientes para diferentes areas do conhecimento e de negdcios. Salienta-se
que as dezessete atividades propostas estao alinhadas com quatorze dos dezessete objetivos de
desenvolvimento sustentavel da ONU. Além disso, hd atividades totalmente direcionadas para a
reducao das taxas de evasao (como, apadrinhamento e oficinas de capacitagao) e reprovacao (como
monitorias e nivelamento) nos cursos da Facom. Do ponto de vista de gestao da execucao das
atividades, serao realizados encontros ou entregas de maneira periddica, em cinco tipos distintos: (i)
reunioes semanais de acompanhamento do grupo, em horarios compativeis com as demais
atividades académicas e registro das tarefas realizadas semanalmente e o planejamento das tarefas
a serem realizadas na semana seguinte; (ii) reunioes bimestrais de cada atividade individualmente
com os petianos envolvidos para acompanhamento detalhado das atividades previstas e realizadas;
(iii) entrega de relatdrios de atividades semestrais sobre o andamento das atividades; e (iv)
realizacao de um workshop no final de cada semestre para divulgagao e discussoes dos resultados
obtidos. Sob a perspectiva de engajamento e integracao do grupo, considerando o momento de
ingresso de novos petianos, sera realizada uma confraternizacdo com a comemoragao dos petianos
aniversariantes desde o ultimo encontro realizado desse tipo.

Resultados gerais:

O planejamento das atividades do grupo PET Sistemas para o ano de 2026 levou em consideracgao o
alinhamento com as atividades ja realizadas anteriormente e a proposi¢cao de novas atividades para
oportunizar a obtencdo de novos conhecimentos e a pratica de novas experiéncias com o intuito de



aprimorar a qualificacao técnica, cientifica, tecnoldgica e académica dos alunos da Facom
participantes desse grupo. Cabe ressaltar ainda que o planejamento apresentado esta em
consonancia com quatorze (82%) dos dezessete objetivos de desenvolvimento sustentavel da ONU e
possui a preocupac¢ao de aumentar a taxa de sucesso e reduzir a evasao e a reprovagao dos alunos
dos cursos da Facom. Assim, com as atividades propostas espera-se formar profissionais que tenham
adquirido experiéncias interdisciplinares de forma que possam contribuir no desenvolvimento da
ciéncia, tecnologia e inovacdo e da sociedade que fazem parte.

Atividade - 6: "Participacao em Projetos de Pesquisa”
(Pesquisa)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

Esta atividade tem como objetivo garantir aos alunos dos cursos envolvidos no PET Sistemas
oportunidades de vivenciar experiéncias ndo presentes em estruturas curriculares convencionais,
visando a sua formacgéao global e favorecendo a formagao académica, tanto para a integragao no
mercado profissional quanto para o desenvolvimento de estudos em programas de pds-graduagao.
Para isso, os integrantes do Grupo PET terao a oportunidade de participarem ativamente em
projetos de pesquisa dos docentes da Facom e, oportunamente, de outras unidades setoriais da
UFMS, em diferentes areas do conhecimento. Em particular, na Facom, os petianos poderao
desenvolver atividades relacionadas as diversas areas da Computagao, tais como: Algoritmos
Paralelos e Distribuidos, Algoritmos e Otimizacdo Combinatdria, Arquitetura de Computadores,
Bioinformaética, Biologia Computacional, Computagao Grafica, Engenharia de Software, Geometria
Computacional, Inteligéncia Artificial, Sistemas Distribuidos e Teoria dos Grafos. Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo 4: Assegurar a educacao inclusiva e equitativa e de
qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos Objetivo 9:
Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagao inclusiva e sustentavel e fomentar
a inovagao Objetivo 12. Assegurar padroes de produgao e de consumo sustentaveis Objetivo 17.
Fortalecer os meios de implementacao e revitalizar a parceria global para o desenvolvimento
sustentavel Publico estimado de participantes: Docentes: 3 Técnicos: 0 Estudantes de graduacao: 3
Estudantes de pds-graduacao: 3 Outros: 0 Tipo de atividade: Pesquisa Local de realizacao:
Laboratdrio do PET Sistemas, Laboratorios de Pesquisa da Facom

Objetivos:

- Ampliar a participacao dos estudantes do grupo PET Sistemas em projetos de pesquisa em
andamento na Facom, bem como em projetos das diversas unidades setoriais da UFMS; - Aumentar
os indices de produtividade, tanto discente quanto docente em veiculos de divulgacdo cientifica nas
areas correlatas aos projetos de pesquisa vinculados a esta atividade; - Estimular, capacitar,
desenvolver habilidades técnico-cientificas e complementar a formagao dos integrantes do grupo
PET Sistemas e dos cursos de graduacao da UFMS por meio de atividades de pesquisa individuais e
em grupo envolvendo os diferentes temas pesquisados atualmente pelos professores da Facom; -
Consolidar e disseminar conhecimento sobre temas atuais de pesquisa da area de Computacgao
abordados pelos projetos de pesquisa em andamento na Facom; e - Aprofundar o trabalho coletivo,
formacao critica e cidada dos estudantes, bem como a indissociabilidade ao aplicar os resultados das
pesquisas em agOes de ensino e de extensao realizadas pelo PET Sistemas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Esta atividade sera executada por aproximadamente trés petianos, conforme a demanda, com carga
horaria média semanal de 3 horas e abrangera as seguintes acoes: - A atividade sera realizada em



conformidade com a metodologia definida em cada projeto de pesquisa com a participagao de
estudantes do grupo PET Sistemas; - Realizacdo de agoes de divulgagao dos trabalhos do grupo PET
e de sua dinamica de funcionamento com os grupos de pesquisa da Facom e de outras unidades
setoriais da UFMS. Essas acOes visam divulgar os objetivos fundamentais do Programa de Educacgao
Tutorial, conscientizar a sua importancia para os cursos de graduacao e de pds-graduacao e
oportunizar mecanismos de interacao e acao do PET Sistemas com os projetos de pesquisa em
andamento; e - Elaboragao de relatdrios técnicos e artigos cientificos para a divulgagao dos
resultados obtidos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Elaborar e submeter artigos cientificos com os resultados obtidos a partir da execugao de
atividades vinculadas a projetos de pesquisa em andamento na Facom e em outras unidades
setoriais da UFMS; - Aumentar a atuacao dos estudantes nos grupos de pesquisa da UFMS; e -
Incentivar a participagao futura dos alunos em programas de pds-graduacao da UFMS ou de outras
IES do pais.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Acompanhamento do desenvolvimento das atividades previstas e atribuidas aos petianos por meio
de reunioes periddicas; - Avaliagao dos materiais produzidos pelos académicos e divulgagao na
pagina do PET Sistemas; - Quantidade de relatdrios técnicos e artigos publicados em veiculos
relevantes nas areas dos projetos de pesquisa vinculados a esta atividade; e - A avaliagao também
sera realizada em conformidade com a metodologia de avaliacdo definida em cada projeto de
pesquisa com participacao de estudantes do grupo PET Sistemas.

Atividade - 7: "PET Games" (Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

Jogos educacionais estao sendo cada vez mais adotados para auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem em qualquer idade e nas mais diversas areas de conhecimento e niveis de
escolaridade, como é o caso de cursos de graduacao em Computacao. Nesse contexto, ha diversas
pesquisas sobre jogos educacionais que tém como principal intuito facilitar a apresentacao e fixagao
de conceitos nas mais diferentes areas do conhecimento. Sob essa perspectiva e com o intuito de
ampliar as possibilidades de uso de jogos educacionais, o objetivo desta atividade é desenvolver
jogos educacionais digitais para publicos especificos, como é o caso de criangas e adolescentes, e
sobre assuntos especificos, como é o caso da educacao ambiental. Essa atividade podera
oportunamente envolver professores e alunos da drea de Educacgao ou Biologia, tanto da Cidade
Universitaria como também dos campi da nossa universidade. Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdvel atendidos: Objetivo 4. Assegurar a educagao inclusiva e equitativa e de qualidade, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. Objetivo 9: Construir
infraestruturas resilientes, promover a industrializagao inclusiva e sustentavel e fomentar a inovacao
Objetivo 10. Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles. Objetivo 13: Tomar medidas
urgentes para combater a mudanca do clima e seus impactos. Objetivo 15: Proteger, recuperar e
promover o uso sustentavel dos ecossistemas terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas,
combater a desertificacao, deter e reverter a degradagao da terra e deter a perda de biodiversidade.
Publico estimado de participantes: Docentes: 2 Técnicos: 0 Estudantes de graduacgao: 30 (calouros
dos cursos de graduacao da Facom) que poderao participar da validacao e testes do(s) jogo(s)



educacional(is) desenvolvido(s) Estudantes de pds-graduacao: 0 Profissionais da Educacgao basica: 2
Outros (Criancas, adolescentes e jovens que poderao participar da validagao e testes do(s) jogo(s)
educacional(is) desenvolvido(s)): 20 Tipo da atividade: Integradora (Pesquisa e Extensao) Local de
realizacgao: Laboratorio do PET Sistemas e Laboratdrio de Engenharia de Software da Facom

Objetivos:

- Identificar pesquisas atuais de pesquisadores da area de Educagao da UFMS e de outras
universidades brasileiras para levantar propostas de jogos educacionais para criancas e
adolescentes; - Identificar pesquisas atuais de pesquisadores da area de Biologia da UFMS,
envolvidos com pesquisa sobre o Cerrado e Pantanal, e de outras universidades brasileiras para
levantar propostas de jogos educacionais para educacao ambiental para criancas e adolescentes; -
Desenvolver pelo menos um jogo educacional digital e um jogo educacional relacionado a educacao
ambiental; - Envolver os pesquisadores da area de Educacgao e de Biologia da UFMS para realizar
testes de aceitacao e fornecer feedbacks para a melhoria dos jogos digitais desenvolvidos; - Divulgar
0s jogos educacionais digitais desenvolvidos para a sociedade; - Facilitar o entendimento sobre o
Cerrado e o Pantanal e fortalecer a conscientizagao sobre a importancia da conservagao e protegao
da flora e fauna pantaneiras; - Promover a multidisciplinaridade por meio da construgao de solugoes
tecnoldgicas em conjunto com especialistas da area de Educagdo e de Biologia; e - Despertar o
interesse dos participantes do Grupo PET para atuarem no nicho de mercado de jogos educacionais
digitais.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por trés petianos com carga horaria média semanal de 4 horas e
abrangera as seguintes agoes: - Levantar pesquisas atuais de pesquisadores da area de Educacgao e
de Biologia da UFMS e de outras universidades por meio de uma pesquisa bibliografica para
identificar propostas de jogos educacionais para criancas e adolescentes, inclusive sobre educagao
ambiental. Com isso, sera possivel obter um portfélio de projetos que poderao ser desenvolvidos pelo
PET Sistemas; - Priorizar os projetos do portfélio utilizando critérios bem definidos, por exemplo,
propostas definidas por pesquisadores da UFMS; - Levantar tecnologias, métodos e técnicas de
Engenharia de Software apropriados para desenvolvimento de software no dominio de jogos
educacionais; - Especificar, projetar, implementar e testar pelo menos um jogo educacional digital
com base nas tecnologias, métodos e técnicas identificados; - Realizar teste de aceitacdao dos jogos
educacionais digitais desenvolvidos com pesquisadores da area de Educacao e da Biologia da UFMS
e, oportunamente, com representantes do publico-alvo; e - Divulgar os jogos educacionais digitais
desenvolvidos na pagina do PET Sistemas e por meio de artigos cientificos submetidos em eventos
relevantes da area, como o Simpodsio Brasileiro de Informatica na Educagao (SBIE) e o Simpdsio
Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital (SBGames).

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Producéao de pelo menos um jogo educacional digital para auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem de alunos de escolas publicas e particulares; - Espera-se que seja elaborado também
um artigo cientifico, possivelmente em conjunto com pesquisadores de Educacgao ou de Biologia da
UFMS, com o intuito de divulgar os resultados obtidos; - Enriquecimento da formacao dos discentes,
possibilitado pela interagao com outras areas do conhecimento; - Todo o conhecimento adquirido
durante a atividade sobre as tecnologias utilizadas pode ser utilizado para a producao de materiais e
para a oferta de oficinas aos alunos da Facom (Atividade Oficinas de Capacitacao do PET); e -
Pretende-se registrar os jogos digitais desenvolvidos junto ao INPI (Instituto Nacional da
Propriedade Industrial), com o apoio da Aginova (Agéncia de Internacionalizagdo e de Inovagao) da
UFMS.



Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- O acompanhamento das agoes desta atividade serd realizado durante reunioes periddicas; e - Os
jogos educacionais serao avaliados ao longo do desenvolvimento por meio de um formuldrio de
avaliacao. Os jogos educacionais digitais serao avaliados e testados pelos pesquisadores de
Educacao e da Biologia da UFMS. Os feedbacks obtidos serao utilizados para aperfeicoamento do
jogo e para melhorar a execugao desta atividade futuramente.

Atividade - 2: "Promocao de Acoes Sociais" (Extensao)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

Esta atividade é mais voltada para o carater social e de formagao cidada dos membros do grupo. O
intuito dessa atividade é também desenvolver habilidades ndo técnicas, como a empatia. Esta
atividade sera realizada ao longo do ano e prevé arrecadacdo de roupas, agasalhos, alimentos nao
pereciveis, materiais de higiene, brinquedos e outros materiais tteis que possam ser doados a
entidades como asilos, creches, lares e unidades de assisténcia. Esta atividade é destinada as
comunidades carentes externas a UFMS. O Grupo PET podera organizar minicursos, palestras e
oficinas, por exemplo, com arrecadacao de alimentos no lugar das inscri¢coes. Os alimentos e itens
arrecadados serao entregues a entidade selecionada para ser beneficiada por cada agdo. Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo 1: Acabar com a pobreza em todas as suas
formas, em todos os lugares. Objetivo 2: Acabar com a fome, alcancar a seguranca alimentar e
melhoria da nutricao e promover a agricultura sustentavel. Objetivo 3: Assegurar uma vida saudavel
e promover o bem-estar para todos, em todas as idades. Publico estimado de participantes:
Docentes: 2 Técnicos: 0 Estudantes de graduagao: 100 Estudantes de pés-graduacgao: 0 Outros
(pessoas beneficiadas em asilos, creches, lares e unidades de assisténcia): 60 Tipo de atividade:
Extensao Local de realizacao: Laboratério do PET Sistemas, Facom e Entidade(s) que receberdo as
doacgoes

Objetivos:

- Criar oportunidades de formacao social e exercicio da cidadania aos membros do grupo e demais
participantes interessados; - Incentivar o exercicio da doac¢ao e da caridade dentro da comunidade
académica; e - Contribuir com a comunidade e fortalecer os lagos entre a academia e a sociedade.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera desenvolvida em conjunto com o PET Computagao da UFMS e envolvera todos os
respectivos petianos com com carga horéaria média semanal de 2 horas e abrangera as seguintes
agoes: - Definigao do local ou entidade onde serao destinados os itens arrecadados em cada
campanha de doagao ou em cada oficina, palestra ou minicurso, oferecido pelo grupo, com
arrecadacao de um item da campanha de doacao vigente como forma de inscricao; - Recepgao e
organizagao dos itens arrecadados; - Doagdo dos itens arrecadados junto a entidade selecionada
para receber os itens arrecadados; - Producdo de um relatorio da atividade com fotos e relatos dos
participantes.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Ajudar e colaborar diretamente com entidades e organizagdes de assisténcia social, mediante a
doacao dos itens arrecadados nas campanhas de agao social que serao realizadas durante o ano; -
Exercer a solidariedade e o carater de cidadania entre os membros do grupo e demais participantes;



e - Fortalecer os lagcos entre a academia e a comunidade, estimulando também a empatia e caridade,
dando exemplo a sociedade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A avaliacdo da atividade sera realizada por meio da aplicacdo de um questiondrio de avaliagao da
atividade a ser respondido pelos gestores e participantes da entidade envolvida.

Atividade - 1: "Curso de Soldagem em Laboratodrio de
Hardware da Facom" (Ensino)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 05/01/2026 30/06/2026

Descricao/Justificativa:

Considerando que o conhecimento basico em soldagem é essencial para a formacdo de um
profissional da computagao, em especial engenheiros de computagao, principalmente devido as
oportunidades de trabalho que essa capacidade técnica pode oferecer e que hd interesse de
obtengdo desse conhecimento pela comunidade académica da Facom, o PET Sistemas idealizou a
realizacao de um projeto de ensino que busque atender essa demanda, capacitando alunos da Facom
a como soldar e desmontar componentes eletronicos, considerando boas praticas e recomendacgoes
essenciais de seguranca. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel cobertos: Objetivo 4: Assegurar
a educacao inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao
longo da vida para todos Objetivo 8: Promover o crescimento econémico sustentado, inclusivo e
sustentavel, emprego pleno e produtivo e trabalho decente para todos Objetivo 9: Construir
infraestruturas resilientes, promover a industrializagao inclusiva e sustentével e fomentar a
inovacao. Publico estimado de participantes: Docentes: 1 Técnicos: 1 Estudantes de graduagao: 32
Tipo de atividade: Ensino Local de realizagao: Laboratorio de Hardware da Facom

Objetivos:

- Capacitar alunos de graduagao da FACOM-UFMS quanto a pratica em soldagem, dessoldagem e
desmonte de equipamentos eletronicos considerando boas praticas; - Incentivar o ensino no ambito
de eletronica; e - Conscientizar os alunos de graduagao da FACOM-UFMS quanto as medidas de
seguranca durante a pratica de soldagem.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por trés petianos com carga horaria média semanal de quatro horas e
abrangera as seguintes acgoes: - Estudo de técnicas de soldagem; - Apoio na aquisi¢cao de material
para a realizacao das atividades; e - Planejamento do curso quanto a capacitagao tedrica do que sera
realizado, além de componentes que serao utilizados e técnicas que serdo aplicadas - o que é a
soldagem, quais componentes serdao soldados, os detalhes a se atentar durante a soldagem, praticas
de seguranga e sua importancia.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Mitigacao da evasao dos alunos dos cursos de graduacao da FACOM-UFMS; - Maior capacitacao
dos alunos para o mercado de trabalho; e - Aprimorar o conhecimento de eletronica nos cursos de
graduacao da FACOM-MS.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
- Feedback do publico-alvo por meio de formularios de avaliacao elaborados especificamente para



identificar se os objetivos foram alcangados.

Atividade - 13: "PET Sangue Bom" (Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 12/04/2026 10/10/2026

Descricao/Justificativa:

Trata-se de acdo beneficente e solidaria, integradora (ensino, pesquisa e extensdo), pautada na
indissociabilidade, com enfoque transversal e abordagem interdisciplinar. A doacao de sangue é um
ato voluntario de solidariedade, materializada por doagdo a algum conhecido ou quando ha retorno
para o doador (mecanica) - ou doagao por solidariedade, quando o doador se dispoe a doar seu
sangue para fazer o bem e desta forma se sentir pertencente a comunidade em que vive (doacao
organica) (Pereima, 2009). Independente do tipo de solidariedade, a doacdo de sangue é essencial
para grandes cirurgias, como transplante de érgaos e medula 6ssea, dispondo de elevado potencial
para salvar vidas, vez que a quantidade doada por uma pessoa pode servir para atender até quatro.
No Brasil, h4 evidéncias de doagdes por algum lago afetivo ou por serem procuradas para doar a
algum conhecido da familia. Apds a primeira doagao, acabam se tornando doadores frequentes ao
notar o bem que este ato proporciona (Verdélio, 2017). O indice de doadores no pais € 1,6%, sendo
0,6% acima do minimo previsto pela Organizacao Mundial da Satde (OMS). Contudo, é quase
metade da meta estipulada pela OMS como ideal - 3% (Verdélio, 2017), o que faz com que
frequentemente ocorram matérias de entidades da satude alertando sobre o déficit de bolsas de
sangue para procedimentos e campanhas. Especificamente em Campo Grande, dados do Hemosul
informam estar com 40% de sangue O e 20% de sangue A da sua capacidade ideal de estoque
(Brasil, 2019). Em que pese existirem pessoas que nao doam sangue em decorréncia de se
enquadrarem em algum dos muitos critérios proibitivos, se observa a urgéncia de formacao para
sensibilizagao a solidariedade e humanizacdao em nosso pais. Nao obstante, em relacao a doagao de
sangue, entendemos ser pertinente também processo educacional, haja vista que, por vezes, a nao
doacao se encontra relacionada a falta de conhecimento ou pela existéncia de estigmas sobre os
procedimentos técnicos e de seguranca desse processo. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
atendidos: ODS 3: Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as
idades. ODS 16: Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento sustentavel,
proporcionar o acesso a justica para todos e construir instituigoes eficazes, responsaveis e inclusivas
em todos os niveis Publico estimado de participantes: Docentes: 6 Técnicos: 0 Estudantes de
graduacao: 150 Estudantes de pds-graduacdo: 0 Outros (Pessoas da comunidade externa que
poderao ser beneficiadas com o recebimento das doagoes de sangue): 200 Tipo de atividade:
Integradora (Ensino, Pesquisa e Extensao) Local de realizacao: Hemosul, Palestras via Meet.

Objetivos:

- Orientar discentes da UFMS sobre os critérios e procedimentos para doagoes de sangue e medula
0ssea; - Conscientizar a comunidade discente da UFMS sobre os beneficios e importancia da doagao
de sangue e medula 6ssea; - Ampliar o estoque do banco de sangue do Hemosul; - Humanizar as
acoes dos grupos PET na UFMS; - Promover a solidariedade entre académicos; - Promover agoes
conjuntas entre diferentes segmentos estudantis em prol da vida; - Produzir conhecimentos
cientificos a respeito do entendimento de universitarios sobre os critérios para doagdo de sangue. -
Em conformidade com a Agenda 2030, objetiva assegurar uma vida saudavel e promover o bem-
estar para todos, em todas as idades; proporcionar o acesso a justica para todos e construir
instituicoes eficazes, responsaveis e inclusivas em todos os niveis.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Esta atividade sera executada por dois petianos com carga horaria média semanal de 2 horas. O
publico-alvo da atividade sao académicos da UFMS, sobretudo, aqueles vinculados aos grupos PETs



Educacao Fisica, Farmacia, Engenharia Elétrica, Fisica, Computagao e Sistemas. Com objetivos de
fortalecer a agdo, parceria com as Atléticas dos cursos em questdo serdo formalizadas. Ocorrera em
parceria com o Hemosul de Campo Grande, em duas edigoes. Cada edigao, tera quatro dias,
periodos matutino e vespertino. A parceria serd formalizada por intermédio de Oficio, a ser
providenciado pelo responsavel pela Secretaria Administrativa do grupo PET Educacgao Fisica. As
edigoes estao estruturadas em quatro etapas: a) Formagao e conscientizacao sobre doagao de
sangue (ENSINO); b) Disseminacdo de conhecimentos cientificos sobre a doagdo de sangue
(PESQUISA); ¢) Cooptacéo de doadores e doacdo de sangue (EXTENSAO); c) Cadastro REDOME
(EXTENSAO). A atividade sera liderada por Comisséo Organizadora pelos integrantes do PET
Educacéao Fisica (RAYSSA VITORIA MARTINS DA SILVA, ELAINE DE OLIVEIRA ASSIS, petianos 1 e
2 a serem selecionados em 2026). Para efeitos de contabilizacdo de carga horaria para o grupo PET
Sistemas no planejamento 2026, serao computadas 60h anual, 30 por agao. Ouvidos os petianos de
cada grupo, a Comissdo Organizadora reunira na primeira semana de abril e na primeira semana de
agosto para elaboracao dos cronogramas a serem executados em junho e outubro de 2026. A
atividade sera realizada considerando as seguintes etapas: a) Formacao e conscientizagao sobre
doacao de sangue: Essa etapa consiste na orientacao da comunidade universitaria da UFMS sobre os
beneficios a satide da doagao de sangue, aos doadores e as pessoas que o recebe. Além disso, tratara
das caracteristicas dos doadores elegiveis e cuidados a serem tomados, o que pode e nao pode fazer
antes, durante e apds as doagoes. Serao oportunizadas duas palestras por edi¢do, na primeira
semana de junho e de outubro, com convidados de notério saber sobre o assunto e formagao em
Enfermagem ou Medicina. As palestras ocorrerao na primeira semana de junho e de outubro,
organizadas em dias, hordarios e locais diferentes, a fim de abranger maior quantidade de pessoas.
Considerando a dinamicidade e envolvimento de parceiros de diversos Campus da UFMS, as
palestras dar-se-ao através da plataforma meet. A divulgagao ocorrera por intermédio das midias
sociais dos grupos PET envolvidos (Instagram e Facebook), via pagina oficial da UFMS e Radio FM,
durante a terceira e quarta semana dos meses de abril e agosto. b) Avaliacao do entendimento dos
universitarios sobre critérios exigidos e beneficios da doagao de sangue: Na ocasiao da realizagao
das atividades da etapa "a", com objetivos de avaliar os conhecimentos dos universitarios sobre os
critérios exigidos e beneficios da doagao de sangue, realizaremos a aplicagdo de uma avaliagdo aos
discentes participantes das palestras e da doacgdo de sangue. A técnica utilizada serda a aplicagao de
questionario. O instrumento consiste em um questionario, criado especificamente para os objetivos
da agao, composto por trés questdes de multiplas escolhas sobre trés constructos - Conhecimento
sobre os beneficios em doar sangue; Critérios impeditivos a doacao de sangue; Motivos relacionados
a nao doacao de sangue. c¢) Cooptacao de doadores e doacao de sangue: Essa etapa consiste no
cooptagao de pessoas a participarem da doagao e doagao propriamente dita. A cooptacdo dar-se-a na
segunda e terceira semana de junho e outubro através de campanha publicitaria via redes sociais
dos grupos PET, Cursos e Atléticas envolvidas (Instagram e Facebook) e aplicativo WhatsApp, com
informacoes sobre os critérios de doacgao, beneficios em ser doador, dados da doacao (dia, horario e
local) e uso de frases de efeito (Petiano é sangue bom; Gorilao Sangue Bom; Doe sangue!!! Salve
vidas, dentre outras), a fim de sensibilizar a comunidade universitaria a aderir a campanha. Visitas
as salas de aulas dos cursos envolvidos serado realizadas para divulgagdo. Os integrantes da
Comissao Organizadora se encarregarao em montar a arte para divulgagao; imprimir e fixar cartazes
em murais e secretarias; esclarecer duvidas em relagao aos requisitos minimos para doagao e
recolher assinaturas dos académicos para confirmar a quantidade de doadores. A doacao
propriamente dita ocorrera na ultima semana de abril e de setembro, com disponibilizacdo de
transporte (6nibus) para o translado (Corredor Central/ Hemosul), matutino (saida as 7h30m e
retorno as 10h30m) e vespertino (saida as 13h e retorno as 16h30m). d) Cadastrado REDOME: O
Registro Nacional de Doadores Voluntarios de Medula Ossea (REDOME) ocorrera em conjunto com
a doagao de sangue no Hemosul. Trata-se de agao administrativa e bioquimica, realizada por
preenchimento de formulario e teste bioquimico por pulsdo do dedo indicador. Para ser doador de
medula dssea é necessario ter entre 18 e 55 anos de idade; estar em bom estado geral de saude; nao



ter doenca infecciosa ou incapacitante; nao apresentar doenga neopldsica (cancer), hematoldgica (do
sangue) ou do sistema imunoldgico (Instituto Nacional de Cancer, 2020). Com o cadastro no
REDOME, as informagdes dos pacientes que necessitam de transplante sem um irmao compativel e
dos doadores cadastrados sao cruzadas para verificar a compatibilidade entre pacientes e doadores.
Essa busca é automatica. Quando da compatibilidade, o doador é contactado para que os
procedimentos ocorram. Com a acao pretende-se alcancar 50 doadores; 100 académicos nas
palestras; 200 pessoas da comunidade com o recebimento das bolsas de sangue.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Curso: conhecimento sobre os critérios para doacdao de sangue e sua importancia; formacao
humanizada; estudantes saudaveis; - Educagao: atuagao interdisciplinar dos diversos PET existentes
no ambito da UFMS; fortalecendo a formacdo humanistica; atuacao em parceria entre programas e
entidades estudantis; - Sociedade: composicdo de banco de sangue; diminui¢do das chances de 6bito
por auséncia de doagdo de sangue; humanizacgao; justiga social; e - Socializagdo dos resultados:
publicagdes do relatdrio no site oficial do grupo; publicagao de fotos nas redes sociais; apresentagao
de trabalhos académicos com os resultados da agdo em eventos académicos/cientificos e publicacoes
de trabalhos em anais.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao sera realizada na semana subsequente as doagoes, com participagoes dos petianos,
tutores e representantes das atléticas dos cursos envolvidos, utilizando as metodologias 360 graus e
autoavaliacdo. Serao objeto da andlise a participacao dos envolvidos, cronograma, divulgacao e
adesao. Serao avaliados também os resultados das avaliagdes sobre o conhecimento dos
participantes das palestras sobre os critérios para doacao, beneficios da doacdo e motivos
relacionados a ndo doagdo. Para essa avaliagdo, caracterizada como diagnoéstica, recorremos a
aplicacao de questionario criado especificamente para os objetivos, conforme descrito na
metodologia. A avaliacao de marketing digital ocorrera através da metodologia de avaliagao de
indicadores, com métricas de conteudos e atividades (compartilhamentos, curtidas, comentdrios e
engajamento) obtidas nas configuracoes das redes sociais Instagram e Facebook. A metodologia de
avaliagao de indicadores também sera utilizada para aferigao da efetividade da agdo (numero de
participantes nas palestras, nimero de doacoes e cadastros no REDOME e taxa de sucesso das
doagoes). Os resultados serao utilizados como feedback das agdes e servirao para promover
correcoes, ampliagoes ou exclusoes das mesmas no planejamento de 2027. Indicadores: Numero de
participantes nas palestras (Fonte: Lista de presenga); Numero de doagoes (Fonte: Lista de
presenca); Numero de cadastro no REDOME (Fonte: Lista de presenca); Taxa de sucesso das
doagoes - Formula: (nimero doagoes/nimero de pessoas que foram doar)*100 (Fonte: Lista de
presenca); Alcance da divulgagao do edital - Féormula: nimero total de pessoas que viram a
publicacao Impressoes - numero total de vezes que as pessoas viram a publicacao (Fonte: Instagram
e Facebook do grupo); Compartilhamentos: Férmula: soma do nimero de envios do seu conteudo por
mensagem direta e de envios para os Stories (reportagem) (Fonte: Instagram e Facebook do grupo) ;
curtidas - nimero de curtidas por publicacao (Fonte: Instagram e Facebook do grupo); Engajamento
- total de interag0es em uma publicacdo, o que para posts no feed inclui a soma de curtidas,
comentdrios e salvamentos (Fonte: Instagram e Facebook do grupo).

Atividade - 16: "Divulga PET" (Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 05/01/2026 18/12/2026



Descricao/Justificativa:

Todo Grupo PET precisa divulgar e promover suas agoes e atividades desenvolvidas, manter um
portfdlio de projetos e resultados, bem como disponibilizar artigos, relatorios, materiais e toda a
producao técnica e cientifica do grupo. Além disso, é importante estabelecer procedimentos
regulares de comunicacao e divulgagao de atividades. Tais atividades podem ser realizadas por meio
da manutenc¢do de uma pagina do grupo relacionando histérico, membros, projetos, noticias,
publicagdes e demais informagoes sobre o grupo. Além disso, as publicacdes também serao
realizadas nas redes sociais do grupo. Oportunamente também serao gravados podcasts com
egressos dos cursos da Facom, com profissionais ou pesquisadores da area de computacao para
troca de conhecimento e de experiéncias. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos:
Objetivo 4: Assegurar a educacao inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos Publico estimado de participantes: Docentes: 1 Técnicos:
0 Estudantes de graduacgao: 300 Estudantes de pés-graduacao: 0 Outros: 200 (comunidade externa
que consome as informacgoes disponiveis nos canais de comunicagao do PET Sistemas) Tipo da
atividade: Integradora (Ensino e Extensao) Local de realizacao: Laboratério do PET Sistemas, Sala
de reunides da Facom (para a gravacao dos Podcasts)

Objetivos:

- Estimular a comunicacgao e a troca de ideias entre alunos e demais membros colaboradores do
grupo; - Favorecer a divulgacao e a troca de informacdes entre os membros do grupo e a
comunidade académica e externa; - Preservar a historia e divulgar as atividades realizadas pelo
grupo; e - Promover a visibilidade interna e externa do grupo e das acoes realizadas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade pretende envolver seis petianos com carga hordria média semanal de 2 horas e
abrangera as seguintes agoes: - Produgao do material a ser divulgado, inclusive podcasts com
pesquisadores, egressos e profissionais da area; - Criagao de uma equipe editorial para elaboragao,
avaliagao e divulgacao das noticias e demais informacoes no site e nas redes sociais do grupo; e -
Atualizagao constante da pagina do grupo para publicacdao de materiais relacionados as atividades
do PET.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Site e redes sociais do PET Sistemas contendo informagdes e noticias a respeito do grupo e das
acoes desenvolvidas e relacionadas com a area de atuagao; e - Divulgagao dos resultados das
atividades nos canais de divulgagao do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo da atividade sera realizada por meio da quantidade de postagens realizadas e de
estatisticas geradas pelos canais de divulgagao do grupo, como quantidade de visualizagoes,
quantidade de comentarios, quantidade de compartilhamentos e quantidade de curtidas.

Atividade - 12: "Mulheres na Computacao (Segunda edicao)"
(Extensao)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:
A presenca feminina na computacao foi essencial para os avangos tecnoldgicos, todavia, suas



historias e contribuigdes foram omitidas ao longo das décadas, uma vez que a tecnologia passou a
ser percebida como uma area predominantemente masculina, com estereétipos e barreiras culturais,
dificultando o ingresso de mulheres na area da computagao. Sob esse cenario, a atividade Mulheres
na Computacao busca: (i) divulgar as histdrias inspiradoras de mulheres pioneiras na computacao,
valorizando suas contribuicoes e servindo de referéncia para novas geragoes; e (ii) promover agoes
que incentivem a entrada e a permanéncia de alunas nos cursos de graduacao da FACOM,
contribuindo para a construcao de um ambiente mais inclusivo e equitativo na tecnologia. Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo 4. Assegurar a educacao inclusiva e equitativa e
de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todas e todos.
Objetivo 5. Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e meninas. Publico
estimado de participantes: Docentes: 2 Técnicos: 0 Estudantes de graduacao: 50 Estudantes de pds-
graduacdo: 0 Outros (Pessoas da comunidade externa, como é o caso de egressas, outras
profissionais da area e estudantes do ensino médio e técnico): 100 Tipo de atividade: Extensao Local
de realizagao: Auditérios da Facom, Laboratoérios de Ensino da Facom, Salas de aula do Multiuso 1,
Laboratério do PET Sistemas

Objetivos:
- Promover a visibilidade de mulheres na computacao; - Incentivar o interesse de mulheres em
cursos de graduacao na Facom; e - Fomentar a diversidade e inclusao na computacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por trés petianos com carga horaria média semanal de 2 horas e
abrangera as seguintes acoes: - Realizar pesquisas sobre mulheres com forte impacto atual na
computacao, suas contribuicoes e desafios enfrentados; - Pesquisar sites que fomentem a equidade
de género na computacgao para referencia-los no site Mulheres na Computac¢do do PET Sistemas
(https://petsistemas.ufms.br/projetos/mulheres-na-computacao/); - Ofertar rodas de conversas com
egressas e docentes da computacao e divulgar por meio das midias do grupo PET Sistemas; - Ofertar
minicursos para inspirar jovens estudantes a conhecerem melhor o mercado de tecnologia,
apresentando trajetorias profissionais, possibilidades de atuagao e incentivando o ingresso na area; -
Exibir filmes ou documentarios que proporcionem um debate reflexivo sobre a presenca e o papel
das mulheres na computagao; - Gravar e divulgar podcasts com mulheres importantes da area de
computacao no estado ou no Brasil. - Divulgar eventos, cursos, palestras, minicursos, exibicao de
filmes e rodas de conversa que incentivam a participacao feminina na computacgao; e - Atualizar
constantemente o site Mulheres na Computacao do PET Sistemas para divulgar os resultados
obtidos das pesquisas e investigacoes realizadas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Divulgar as influéncias de mulheres na computagao que inspiraram profissionais na area; -
Promover a inclusao de mulheres e meninas na computacgao; e - Contribuir para o aumento da
visibilidade de mulheres nas diversas areas da computacao, como Engenharia de Software, Banco de
Dados, Inteligéncia Artificial, Redes de Computadores, Interagao Humano-Computador, Teoria da
Computacao, dentre outras.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Acompanhamento dos resultados em reunides periddicas do grupo PET e em reunides entre os
petianos envolvidos na atividade; e - Aplicacdao do questionario ao publico-alvo para verificacao da
relevancia e contribuigdo de cada agdo da atividade, bem como identificar oportunidades de
melhorias.



Atividade - 3: "Apadrinhamento” (Ensino)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 05/01/2026 30/11/2026

Descricao/Justificativa:

Ingressar no ensino superior ¢ um momento de grandes desafios para os estudantes. A adaptagao a
um novo ambiente, métodos de ensino e rotinas de estudo, além da construgao de vinculos sociais,
pode gerar insegurangas e dificuldades. Geralmente, esses fatores contribuem para altos indices de
evasao e reprovacao nos dois primeiros semestres do curso. Para ajudar nesse processo de
adaptacao, a atividade Apadrinhamento tem sido realizada pelo PET Sistemas desde 2020 e tem
como principal objetivo oferecer, durante os dois primeiros semestres, suporte académico e social
por meio da interacao entre veteranos e calouros com a realizagao de agoes de acolhimento e
orientacdo. A¢do de acolhimento é qualquer agao que permita os calouros se sentirem bem
recepcionados, acolhidos e amparados. Essas acoes sao em geral mais informais e podem ser
individuais, num grupo pequeno (com padrinho/madrinha e afilhados(as)) ou gerais com todos os
calouros, padrinhos, madrinhas e professores. Sao exemplos de agoes de acolhimento: (i)
atendimento via redes sociais (Whatsapp, Telegram, Discord, Slack, etc), (ii) rodas de conversa, (iii)
lanche ou piquenique comunitério na universidade, (iv) organizagdo de jogos (de tabuleiro ou
digitais), (v) atividades esportivas (com suporte das atléticas), (vi) atividades socioeducativas
(doacao de sangue, doacao de alimentos, doacao de materiais de higiene, etc) e (vii) passeio pela
universidade (pontos mais proximos da FACOM de recarga do cartao de onibus, laboratorios,
complexo Multiuso, Restaurante Universitario, laboratorio dos PETs da Facom, cantinas, corredor
central, PROAES, biblioteca, paliteiro, reitoria, pré-reitorias, etc). Acao de Orientagao sdo aquelas
acoes que ddo suporte aos calouros nas questoes didaticas, burocraticas e administrativas e também
de extensao e pesquisa, facilitando o dia a dia dos mesmos especialmente no primeiro ano do curso.
Sao elas: (i) matricula dos calouros, (ii) coordenacao do curso, (iii) monitoria de disciplinas, (iv)
passe de 6nibus, (v) 6nibus interno da UFMS, (vi) passaporte UFMS, (vii) salas de aula e laboratorios
do curso, (viii) AVA e (ix) SISCAD. Assim, o Apadrinhamento busca promover acolhimento e troca de
experiéncias entre veteranos e calouros, fornecer orientagoes e informagoes sobre o curso e os
setores da universidade, bem como fortalecer o sentimento de pertencimento a UFMS com o intuito
de manter a permanéncia dos calouros nos cursos de graduacao da Facom. Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo 3: Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-
estar para todos, em todas as idades Objetivo 4: Assegurar a educacgao inclusiva, equitativa e de
qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. Publico
estimado de participantes: Docentes: 2 Técnicos: 0 Estudantes de graduacdo: 200 Estudantes de
pos-graduacao: 0 Outros: 0 Tipo de atividade: Ensino Local de realizacao: Auditdérios da Facom,
Laboratodrios de Ensino da Facom, Salas de aula do Multiuso 1

Objetivos:

- Distribuir os ingressantes dos cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacao, Engenharia de
Software e Engenharia de Computacao entre os membros do PET Sistemas e veteranos dos
respectivos cursos, com o intuito de designar um padrinho/madrinha académico(a) para cada
ingressante. Cada padrinho/madrinha ird acompanhar de maneira mais préxima os seus
afilhados(as) e realizar acoes especificas, de acordo com a necessidade de cada afilhado(a); -
Apresentar os principais setores e servigcos oferecidos pela UFMS aos académicos, bem como dicas
sobre a vida académica e sobre a organizagao geral dos cursos (projeto pedagdgico do curso,
estrutura curricular, atividades de extensao, atividades complementares, TCC, etc); - Realizar
reunioes periddicas para uma roda de conversa para dirimir possiveis duvidas dos calouros sobre o
seu curso de graduacao ou sobre algum servigo oferecido pela UFMS; - Criar um canal de
comunicacgao direta entre o Grupo PET e os ingressantes (por exemplo, listas de discussao) para



agilizar a comunicacdo, quando necessario; - Propiciar um mecanismo de comunicacao direta entre
calouros e veteranos para dirimir duvidas sobre diferentes assuntos académicos e pessoais; -
Convidar servidores da PROAES para conversar com os académicos principalmente sobre aspectos
relacionados a saude mental e emocional dos alunos; - Levantar dificuldades dos ingressantes na
assimilagao de contetudos especificos dos dois semestres iniciais e encaminha-los para participarem
da Atividade Monitoria e Nivelamento; - Criar um ambiente confortavel aos novos alunos
ingressantes para que possam ter sucesso em sua vida académica; - Criar boas relages entre
calouros e veteranos dos cursos da FACOM,; e - Divulgar informacgdes importantes sobre a vida
académica e o dia a dia na universidade.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera desenvolvida pelos petianos do PET Sistemas e do PET Computagao da UFMS
com carga horaria média semanal de 2 horas e envolvera as seguintes agoes: - Captagao de
veteranos dos cursos de graduagao da Facom para participarem do apadrinhamento. Essa agao sera
divulgada por meio das redes sociais dos grupos PET Computacao e PET Sistemas, site da Facom e
e-mail das coordenacgoes de cursos. Os veteranos interessados deverao preencher uma ficha de
inscricao cujo link estara disponivel nas redes sociais dos grupos PET envolvidos; - Antes do inicio de
cada semestre letivo, planejamento das agoes de acolhimento e de orientacao que serao realizadas; -
Preparacao de material de apoio; - Divulgacao das agoes planejadas de acolhimento ou de orientacao
aos calouros e veteranos envolvidos na atividade de apadrinhamento; - Realizagao das agoes
previstas de acolhimento ou de orientacao em cada semestre letivo; - Reunides no inicio e durante os
dois primeiros semestres entre padrinhos/madrinhas e ingressantes dos cursos de graduacao da
Facom; - Comunicacao frequente e direta entre padrinhos/madrinhas e ingressantes para dirimir
duvidas do dia a dia na Universidade; e - Levantamento dos contetidos das disciplinas iniciais do
curso que os calouros estao tendo dificuldade de ensino-aprendizagem para encaminha-los para a
Atividade Monitoria e Nivelamento. Essa atividade podera ser realizada oportunamente pelo proprio
padrinho/madrinha do estudante.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Reducao da retencao de alunos nas disciplinas do primeiro semestre; - Diminui¢ao da evasao dos
alunos nos cursos oferecidos pela Facom; e - Divulgacao dos servigos oferecidos pela UFMS aos
alunos de graduacao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Caso seja identificado algum problema especifico de cunho didatico-pedagdgico, o PET Sistemas
entrara em contato com o coordenador do curso para relatar a situagao; e - No final de cada
semestre do primeiro ano do curso do afilhado(a), cada padrinho/madrinha fard uma auto-avaliacdo,
com sintese dos resultados alcancados e oportunidades de melhorias nas agdes para o semestre
subsequente.

Atividade - 5: "Monitoria e Nivelamento" (Ensino)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 09/03/2026 30/11/2026

Descricao/Justificativa:

Atualmente, muitos estudantes que ingressam no ensino superior possuem dificuldade em conteudos
bésicos do ensino fundamental, como é o caso de conceitos fundamentais de matematica, raciocinio
l6gico, interpretacao de texto, dentre outros. Esse cendrio tem sido cada vez mais recorrente na



Facom, prejudicando o acompanhamento e o sucesso dos alunos em algumas disciplinas dos cursos
de graduacdo. Portanto, é imprescindivel acoes de monitoria e nivelamento para que os alunos
possam ter um suporte adicional, além do professor responsavel pela disciplina, para tirar davidas
sobre os contetdos pertinentes e realizar listas de exercicios adicionais para a fixacdo do
conhecimento. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo 4: Assegurar a
educacao inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo
da vida para todos. Publico estimado de participantes: Docentes: 4 Técnicos: 0 Estudantes de
graduacao: 120 Estudantes de pds-graduacdo: 0 Outros: 0 Tipo de atividade: Ensino Local de
realizacao: Auditdrios da Facom, Laboratorios de Ensino da Facom, Salas de aula do Multiuso 1.

Objetivos:

- Diminuigao da taxa de evasao escolar e da taxa de reprovacao em disciplinas dos semestres iniciais
dos cursos de graduagao da Facom; e - Desenvolver habilidades didatico-pedagdgicas dos alunos do
Grupo PET ao serem monitores em disciplinas de graduacao, vivenciando atividades de ensino e de
transferéncia do conhecimento.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por aproximadamente quatro petianos, conforme a demanda, com
carga horaria média semanal de 2 horas e abrangera as seguintes agoes: - Possibilitar a participagao
dos petianos em atividades de monitoria das disciplinas que apresentam maiores taxas de
reprovacao e retencgao, tais como Algoritmos e Programacao I, Algoritmos e Programacao II,
Fundamentos de Teoria da Computacao, Fundamentos Matematicos para Computagao, Linguagem
de Programacao Orientada a Objetos, Estruturas de Dados e Sistemas Digitais; - Proporcionar a
participacao dos alunos do grupo PET Sistemas em atividades de nivelamento sobre contetidos do
ensino médio; - As atividades de monitoria e nivelamento podem envolver plantdes de duvidas, aulas
de exercicios, revisoes e aulas extras de laboratério; e - Produzir material de apoio necessario as
atividades de monitoria e de nivelamento, como é o caso de listas de exercicios.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Diminuicao da taxa de evasao de alunos dos cursos de graduacao da Facom; e - Reducao da taxa de
reprovacgao em disciplinas dos cursos de graduagao da Facom.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Acompanhamento das atividades desenvolvidas pelos petianos por meio de reunides periddicas; e -
Verificacao da evolugao da aprendizagem dos estudantes dos cursos de graduacao da Facom nas
disciplinas relacionadas a monitoria e nivelamento, por meio do acompanhamento da assiduidade e
desempenho académico desses alunos com base no histdrico escolar de cada um.

Atividade - 17: "Gestao PET" (Ensino)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

Uma das formas de garantir o sucesso de um projeto é por meio de sua gestdo. Para isso, é
fundamental seguir todas as etapas basicas de gestao de projeto. Basicamente, ap6s o planejamento
inicial, é fundamental que todo projeto seja executado, monitorado e encerrado a fim de registrar e
observar o alcance de seus objetivos. Portanto, cada atividade do planejamento 2026 do PET
Sistemas serd tratada nesta atividade como um projeto, para que possa ser gerenciada de maneira



sistematica com o intuito de ser realizada no tempo previsto e com os recursos humanos disponiveis.
Para isso, algumas praticas do método agil de geréncia de projetos Scrum serao adotadas e
adaptadas para o nosso contexto, como reunioes de entrega das tarefas realizadas e de
planejamento de tarefas por projeto com periodicidade semanal (ou seja, reunides semanais), além
de reunides bimestrais por projeto e workshops semestrais para apresentacao a todo grupo dos
resultados alcancados, e confraternizacoes para integracao dos novos petianos. Serao elaborados os
seguintes artefatos durante a execugao desta atividade: planilha de geréncia de projetos, planilha de
atualizacdo semanal e relatérios semestrais por projeto. Como parte da gestao de projeto com
entrega de produtos e resultados com qualidade (documentos, artigos, videos, dentre outros), foi
estabelecido o controle de garantia de qualidade do que é produzido pelo grupo ao longo de todo o
ano. Por fim, para realizar a gestao dos membros do grupo de maneira eficiente, outros artefatos sao
atualizados a medida que os petianos ou voluntarios ingressam ou saem do grupo: planilha de
petianos versus projetos, planilha de dados dos petianos e voluntarios do grupo, e planilha de
horério dos petianos. Objetivos de Desenvolvimento Sustentével (ODS) atendidos: ODS 4: Assegurar
a educacao inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao
longo da vida para todos ODS 12: Assegurar padroes de producao e de consumo sustentaveis Publico
estimado de participantes: Docentes: 1 Técnicos: 0 Estudantes de graduacao: 18 Estudantes de pds-
graduacgdo: 0 Outros: - Tipo da atividade: Ensino Local de realizagao: Laboratorio do PET Sistemas

Objetivos:

- Estimular a execugao, monitoramento e garantia da qualidade de todas as atividades do
planejamento 2026; - Promover a comunicacao e a integracao entre os membros do grupo; -
Favorecer a divulgagao intragrupo do conhecimento que estd sendo produzido nas atividades do
planejamento 2026; - Promover a qualidade de todos os artefatos e produtos desenvolvidos pelo
grupo; e - Divulgar a forma de gestao das atividades do PET Sistemas a novos integrantes por meio
da elaboracgao e publicagao de um modelo de processo de negdcio correspondente.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade pretende envolver todos os petianos com carga horaria média semanal de 1 hora e
abrangera as seguintes agoes: - No inicio do ano ou a medida em que os petianos ou voluntérios
ingressam ou saem do grupo sao atualizados os seguintes artefatos: planilha de petianos versus
atividades projetos (com indicacao de um lider e um vice-lider por projeto), planilha de horario dos
petianos (contém os dias da semana e horarios em que cada petiano se dedica ao PET) e planilha de
dados dos petianos e voluntarios do grupo (nome, curso, e-mail, celular, data de nascimento e
situacgdo - bolsista, nao bolsista e voluntario). Nesse ultimo caso, é necessario indicar os projetos que
o voluntario participa e a carga horaria dedicada semanalmente; - Diariamente, cada petiano
atualiza o backlog da planilha de geréncia de projetos (que contém uma breve descri¢ao do projeto,
nome e papel de cada membro, forma de avaliagao do projeto, resultados objetivos, publico-alvo e
um backlog contendo cada tarefa planejada, o responsavel, data de inicio e término, e link para os
artefatos produzidos em cada tarefa, status da tarefa - a fazer, em progresso ou concluida - e o local
em que a tarefa foi realizada); - Semanalmente, cada petiano preenche a planilha de atualizagao
semanal (que contém as tarefas realizadas por cada petiano na ultima semana, as tarefas que serao
realizadas na proxima e os ajustes necessarios nos artefatos revisados e que foram construidos por
outros petianos) a fim de apoiar no monitoramento das atividades do planejamento 2026. Caso
ocorra algum desvio entre o planejado e o executado, ajustes no planejamento sao realizados; -
Semanalmente, para o controle de garantia de qualidade, cada petiano ficara responsavel por
analisar a qualidade de tudo o que é produzido em um projeto distinto do qual participa. Qualquer
necessidade de ajuste em qualquer artefato produzido, sera relatado na planilha de atualizacgdo
semanal, marcando o lider do respectivo projeto que deve atender os ajustes indicados; -
Quinzenalmente, cada petiano sera o coordenador do controle de garantia de qualidade e ficara
responsavel por verificar o preenchimento da planilha semanal pelos demais petianos e registrar a
ata da reunidao semanal; - Bimestralmente, sao realizadas reunioes por projetos com os respectivos



membros a fim de melhor acompanhar o andamento das tarefas previstas e realizadas; e -
Semestralmente, o lider de cada projeto é responsavel por entregar um relatorio semestral
indicando as tarefas realizadas, os artefatos e produtos produzidos, o local de realizacao das
respectivas tarefas, o publico-alvo envolvido e os resultados obtidos a partir das avaliagoes
realizadas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Aprendizado sobre a organizagdao, monitoramento e execugao de projetos, que é extremamente 1til
na vida académica e profissional dos estudantes; - Transparéncia da gestdo do grupo por meio da
divulgacao de todos os artefatos de gestao correspondentes; e - Divulgacao do modelo de processo
de negdcio de gestao do grupo no site do PET Sistemas para a transferéncia do conhecimento sobre
a gestao do grupo aos seus membros.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo da atividade sera realizada por meio de reunioes periddicas com todos os petianos,
coletando criticas e sugestdes de melhorias nos artefatos de gestao existentes ou na indicagao de
novos artefatos ou na substituicao de existentes.

Atividade - 9: "Evolucao da Plataforma Digital para o
Observatorio do Ecossistema de Inovacao Social do MS"
(Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

O Observatorio do Ecossistema de Inovagao Social do MS (OBSEIS-MS) tem como intuito oferecer
servicos de monitoramento, analise e promocao de praticas e projetos inovadores que buscam
solugoes para desafios sociais. Atuando como um centro de ensino, extensao e pesquisa, o OBSEIS-
MS conecta diferentes atores, como universidades, empresas e governo, para fortalecer o
desenvolvimento sustentavel e a inclusao social no estado de Mato Grosso do Sul. O OBSEIS-MS foi
concebido por professores de diversas areas de conhecimento da UFMS e é coordenado pela Profa.
Dra. Fabricia Gladys Fernandes da Silva Rossato (Faculdade de Engenharias, Arquitetura e
Urbanismo e Geografia-FAENG/UFMS). Para alcancar os objetivos do OBSEIS-MS e impactar o
maior numero de atores interessados foi primordial o desenvolvimento de uma plataforma digital
pelo PET Sistemas em 2025 para sustentar todo o observatdrio, coletando dados e evidéncias de
diferentes fontes e atores, e apresentando todas as informacoes de maneira organizada, clara e
acessivel a todos. A plataforma digital foi desenvolvida em Wordpress por ser a tecnologia adotada
pela Agéncia de Tecnologia da Informagao e Comunicacgao (Agetic/UFMS) para a construgao dos
sites das unidades e dos projetos e programas institucionais. Para promover a transparéncia e a
divulgacao dos impactos das acoes desenvolvidas pelo OBSEIS-MS, esta atividade tem como objetivo
projetar e desenvolver um modulo de indicadores na plataforma com o apoio da ferramenta Looker,
que ja é adotada em algumas pro-reitorias da UFMS e oferece painéis corporativos para a
visualizacdo de dados em tempo real. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo
1: Acabar com a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares Objetivo 4. Assegurar a
educacao inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo
da vida para todos. Objetivo 8: Promover o crescimento econdémico sustentado, inclusivo e



sustentavel, emprego pleno e produtivo e trabalho decente para todos Objetivo 9: Construir
infraestruturas resilientes, promover a industrializagdo inclusiva e sustentavel e fomentar a inovagao
Objetivo 10. Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles. Objetivo 11: Tornar as cidades e
os assentamentos humanos inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis Objetivo 12: Assegurar
padroes de producao e de consumo sustentaveis Objetivo 16: Promover sociedades pacificas e
inclusivas para o desenvolvimento sustentavel, proporcionar o acesso a justica para todos e construir
instituicoes eficazes, responsaveis e inclusivas em todos os niveis Publico estimado de participantes:
Docentes: 3 Técnicos: 0 Técnicos da UFMS: 2 Estudantes de graduacdo: 2 Estudantes de pos-
graduacao: 1 Outros (Pessoas da comunidade externa que poderao utilizar a plataforma digital
desenvolvida): 5000 Tipo de atividade: Integradora (Extensao e Pesquisa) Local de realizacao:
Laboratdrio do PET Sistemas

Objetivos:

- Evoluir a plataforma digital do OBSEIS-MS para facilitar a visualizacao dos dados das acoes
desenvolvidas e, consequentemente, propiciar transparéncia e conhecimento dos impactos do
observatorio para a sociedade; - Levantar com a coordenagao do OBSEIS-MS, os indicadores
fundamentais para a divulgacao das acoes e impactos obtidos pelo observatério; - Aproximar a
academia da sociedade, oferecendo uma plataforma digital para fomentar e divulgar projetos de
inovacao social no estado de MS, conectando os diferentes tipos de interessados; e - Aprimorar a
habilidade de comunicagao dos petianos por meio da interacao e comunicagao constante com
pesquisadores da UFMS envolvidos no projeto, e destacar a importancia de oferecer servigos para a
sociedade, como um exercicio de cidadania.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por dois petianos com carga horaria média semanal de 4 horas e
abrangera as seguintes agoes: - Levantar os indicadores que serao divulgados na plataforma digital
OBSEIS-MS; - Organizar todos os dados necessarios para a obtencao dos indicadores levantados; -
Escolher os painéis mais adequados, fornecidos pela ferramenta Looker, para a apresentagao dos
indicadores na plataforma; - Desenvolver na plataforma OBSEIS-MS os painéis de indicadores
escolhidos com o apoio da ferramenta Looker; - Realizar testes de aceitacao da plataforma digital
com os coordenadores de cada area do OBSEIS-MS e com diferentes tipos de atores; e - Realizar os
ajustes necessarios na plataforma considerando os resultados obtidos no teste de aceitagao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Espera-se implantar na infraestrutura da Agetic o médulo de indicadores da plataforma digital
OBSEIS-MS para viabilizar a transparéncia das acdes desenvolvidas entre os diferentes atores do
observatorio; - Pretende-se publicar os resultados obtidos com a utilizacdo da plataforma digital
OBSEIS-MS em veiculos relacionados a inovagdo social; e - Contribuir para a construcao de um
futuro melhor e mais justo para a sociedade, em particular, cidadaos que pertencem ao terceiro
setor (ou seja, que participam de Organizacoes da Sociedade Civil (OSCs) sem fins lucrativos, como
ONGs, fundagoes, associagcoes, cooperativas sociais e institutos).

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Acompanhamento das a¢Oes desta atividade sera realizado durante reunioes periddicas com os
pesquisadores envolvidos com 0 OBSEIS-MS; - Feedback de representantes dos usuarios que sera
coletado por meio de um teste de aceitacao. Os resultados obtidos serao utilizados para melhorar a
plataforma digital OBSEIS-MS.



Atividade - 11: "PET Maker" (Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
90 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

Ha diversas demandas da sociedade, como é o caso das cidades inteligentes, automagao residencial
inteligente e ambientes de vida assistida (Ambient Assisted Living), que necessitam de solucoes
tecnoldgicas envolvendo tanto o software como o hardware. Nesse sentido, a atividade PET Maker
visa o estudo do Arduino, seus sensores, modulos e o desenvolvimento de aplicagdes praticas para
motivar e capacitar os alunos no desenvolvimento de solugoes inovadoras para a sociedade
contemporanea. Além disso, os produtos desenvolvidos poderao ser apresentados aos estudantes do
ensino médio que oportunamente participarao de visitas a Facom com o intuito de estimular o
interesse desses alunos na area da Computagao. Em paralelo, serd conduzido um estudo para
aprimorar as funcionalidades da impressora 3D doada para os PET da Facom a fim de subsidiar a
preparacao de material e a oferta de cursos de capacitagao (Atividade Oficinas de Capacitacao do
PET) para alunos da UFMS e professores do ensino basico e fundamental. Além disso, o grupo ira
preparar um curso de roboética para alunos da Facom para oportunizar novos conhecimentos e
experiéncias no desenvolvimento de projetos praticos. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
atendidos: Objetivo 4. Assegurar a educacgao inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. Objetivo 10. Reduzir a desigualdade
dentro dos paises e entre eles. Publico estimado de participantes: Docentes: 3 Técnicos: 0 Externos:
0 Estudantes de graduacao: 4 Estudantes de pds-graduagao: 0 Professores da Educagao Basica: 30
Outros (Pessoas da comunidade externa, como é o caso de estudantes do ensino médio, que
conhecerdo os produtos desenvolvidos nesta atividades durante visitas a Facom): 50 Tipo de
atividade: Integradora (Ensino, Pesquisa e Extensao) Local de realizagao: Laboratério do PET
Sistemas, Laboratorios de Ensino da Facom

Objetivos:

- Promover a realizagdo de pesquisas e o desenvolvimento de solugdes praticas na area de robética. -
Ampliar os conhecimentos e experiéncias adquiridos ao longo da graduagao, com o intuito de melhor
preparar os petianos para o mercado de trabalho; - Promover a disseminagao do conhecimento
adquirido por meio da divulgacao de materiais e tutoriais produzidos, bem como de oficinas, que
poderao ser ministradas de maneira remota ou presencial.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por trés petianos e outros dez alunos de cursos da Facom com carga
horaria média semanal de 2 horas e abrangera as seguintes agoes: - Investigar a instalagao de novo
firmware e raspberry na impressora 3D doada para os PET da Facom para que ela ofereca outras
funcionalidades, como a impressao via wifi. Essa etapa é centrada na instalacao e teste das novas
funcionalidades da impressora 3D. A impressora nao so atende as necessidades de criacao de novas
pecas para o grupo, mas também auxilia em diversos projetos da comunidade académica. Essas
acoes visam promover a inovac¢ao e a capacidade de fabricacao local, além de apoiar oficinas e
iniciativas relacionadas a tecnologia de impressao 3D; - Planejar e ofertar curso de Arduino para
calouros dos cursos da Facom como parte do contetudo programatico na disciplina Introducao a
Computacao; - Planejar e ofertar uma oficina de robdtica para alunos da Facom, de outros cursos da
UFMS e comunidade externa. Essa oficina de roboética visa introduzir os fundamentos da érea,
destacando sua natureza interdisciplinar, através da execugao de um projeto pratico de engenharia e
controle. Durante a oficina, serad executada a montagem e programacgao de um carrinho autonomo
desviador de obstaculos. Os participantes vao aprender sobre conceitos de eletronica basica e a
arquitetura do microcontrolador Arduino, aplicando a ldgica de programagao em C/C++ para
integrar o sensor ultrassonico e os motores, resultando em um veiculo capaz de detectar o ambiente



e tomar decisOes de navegagao de forma independente; - Levantar os componentes ou outros
materiais necessarios e aqueles que precisam ser adquiridos com o custeio para a execugao dos
projetos do PET e outras atividades externas; - Divulgar os produtos desenvolvidos com o apoio da
impressora 3D e pelos participantes do curso de Arduino e da oficina de robética a alunos do ensino
médio durante visitas a Facom; - Com o conhecimento adquirido, material didatico-pedagdgico sobre
as tecnologias utilizadas poderao ser produzidos e oficinas poderao ser ministradas (Atividade
Oficinas de Capacitacdao do PET) de maneira remota ou presencial aos alunos de toda a UFMS, em
especial aos calouros da Facom, e também a comunidade externa.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Oportunizar aos petianos e alunos de graduacao da Facom conhecer e aplicar a robdtica no
desenvolvimento de solucoes para atender demandas atuais da sociedade; - Promover a divulgacao
dos cursos de graduagao da Facom; - Consolidar os contetdos adquiridos ao longo da graduagao por
meio de experiéncias praticas, possibilitando aos petianos e alunos da Facom solucionar problemas
reais envolvendo hardware e software; - Colaborar para a reducao das reprovagoes e evasao dos
alunos de graduacao da Facom, especialmente calouros.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Acompanhamento das agoes desta atividade sera realizado durante as reunioes periddicas do
grupo; - Feedback de professores da Educacgao Bésica sobre o curso de impressora 3D oferecido; -
Avaliagao dos cursos ministrados, decorrentes do conhecimento adquirido nesta atividade, por meio
de formularios de avaliagao respondidos pelos participantes; e - Apds a apresentagao dos produtos
desenvolvidos, durante as visitas de alunos de ensino médio a Facom, sera realizada uma pesquisa
de opinido para levantar o interesse desses alunos pelos cursos de graduacao da Facom.

Atividade - 14: "Organizacao, Apoio e Participacao em
Eventos" (Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

O Programa de Educacao Tutorial é baseado no principio da indissociabilidade entre a triade
pesquisa, ensino e extensao. Desta forma, é fundamental a participacao dos membros e do tutor em
eventos que contemplem tais areas de atuagao. Como exemplos de eventos de interesse, tém-se:
Escolas Regionais de Informatica (ERIs), Congresso da Sociedade Brasileira de Computagao (CSBC),
Simpdsio Brasileiro de Sistemas de Informagao (SBSI), Simpdsio Brasileiro de Engenharia de
Software (SBES), Workshops na drea de Computacao e Empreendedorismo, Feira de Profissoes,
Semana de Desenvolvimento Profissional da UFMS (SEDEP), Integra UFMS, SECOMP (Semana de
Computacao) da Facom/UFMS, Maratonas de Programacao, Olimpiada Brasileira de Robotica,
Olimpiada Brasileira de Informatica, Semana da Computacao, Feira de Tecnologias, Engenharias e
Ciéncias de Mato Grosso do Sul (FETEC MS), Seminarios de computagdo, dentre outros. Em
particular, no ano de 2026 o PET Sistemas ird apoiar a organizagao e realizacdo do evento Simpdsio
Brasileiro de Educag¢ao em Computacao (EduComp), realizado pela Sociedade Brasileira de
Computacao (SBC), que reune pesquisadores e educadores da drea de Educagdao em Computacdo
com o objetivo de compartilhar novas ideias e resultados sobre a concepgao, desenvolvimento e
avaliagao de cursos, curriculos, disciplinas, projetos, atividades, ferramentas e materiais
relacionados ao ensino e a aprendizagem de computacdo. Sob essa perspectiva, ¢ importante que os



estudantes sejam orientados e estimulados a participarem de diversos eventos, nao apenas como
ouvintes, mas também como organizadores ou até mesmo como palestrantes, apresentando
trabalhos ou ministrando cursos. E fundamental que os membros do Grupo PET estimulem colegas a
submeterem trabalhos técnicos e cientificos, participem de provas e competicoes cientificas e déem
suporte a organizacao e realizacdo das mesmas, quando sediadas na Facom ou em IES parceiras
pelo estado do MS. A participacao em diferentes eventos reforca a atuacao dos grupos do programa
enquanto membros ativos no processo de difusao e integracao de conhecimento e agregador de
saberes no ambito institucional e também da sociedade em que vivem. Como consequéncia, sera
proporcionada uma formac¢do humanistica, a qual embasa a filosofia do programa, permitindo a
troca de culturas e o estimulo ao desenvolvimento interpessoal dos membros. Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo 4: Assegurar a educacao inclusiva, equitativa e de
qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. Objetivo 8:
Promover o crescimento econdémico sustentado, inclusivo e sustentével, emprego pleno e produtivo e
trabalho decente para todos. Objetivo 9: Construir infraestruturas resilientes, promover a
industrializacao inclusiva e sustentavel e fomentar a inovagao. Objetivo 10: Reduzir a desigualdade
dentro dos paises e entre eles. Publico estimado de participantes: Docentes: 5 Técnicos: 0
Estudantes de graduacao: 100 Estudantes de pds-graduagao: 0 Outros (Pessoas da comunidade
externa participantes dos eventos organizados e apoiados pelo grupo PET): 250 Tipo da atividade:
Integradora (Ensino, Pesquisa e Extensao) Local de realizacao: Laboratorio do PET Sistemas, Locais
dos eventos

Objetivos:

- Desenvolver habilidades de lideranca, trabalho em equipe, organizacao, controle e planejamento,
além de dar a oportunidade de serem desenvolvidas habilidades comunicacionais e de interagao
humana; - Efetivar a participagdo dos estudantes em eventos cientificos e tecnoldgicos que envolvem
a triade (ensino/pesquisa/extensao) no ambito da Facom e de outras unidades setoriais da UFMS,
bem como eventos de empresas privadas e demais organizacoes; - Promover e incentivar a
participacdo dos académicos na organizacao, gestdo, controle e planejamento de palestras de
interesse dos académicos dos cursos de graduagdo da Facom e da UFMS; - Preparar, organizar e
disponibilizar materiais que possam orientar estudantes na elaboracao de artigos e trabalhos
cientificos; - Elaborar um calendario anual de eventos nas diversas areas da computagao, visando
fomentar a submissdo de trabalhos cientificos por estudantes e professores da Facom; e - Dar
suporte logistico e operacional a eventos realizados pela Facom ou por IES parceiras.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade pretende envolver todos os petianos com carga hordria média semanal de 2 horas e
abrangera as seguintes acoes: - Durante o ano, diversos eventos ocorrem na UFMS e nas instituicoes
parceiras. Os membros do programa devem se envolver na participacao ou organizagao (seja ela
direta ou indireta) destes eventos conforme a demanda a comissao organizadora, a fim de que
efetivem seu papel de agregadores e difusores de conhecimento; - A participacao dos membros
permitira que eles utilizem os conhecimentos inerentes a sua formacao para agregar valor nas
atividades desempenhadas, como o suporte para a criacdo de ferramentas tecnoldgicas que auxiliem
na gestao, controle, suporte, organizacao, planejamento e divulgacao das atividades do evento.
Quanto ao apoio logistico e operacional para a organizacao de eventos, o grupo pode apoiar em
atividades, tais como: - contato com hotéis e logistica de transporte; - contato com patrocinadores e
parceiros; - organizacao da programacao: sugestoes e contatos com palestrantes; - organizacao e
manutencao da pagina do evento; - elaboracgao da arte e encomenda de materiais e camisetas para o
evento; - apoio a elaboracao e envio de projeto para érgaos de fomento e apoio a eventos; - apoio a
gestdo e controle de inscrigdes e entrega de certificados; - apoio a organizacao local e entrega de
materiais; e - contato com empresas para organizacao de caravanas de alunos e professores.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Complementar a formacao dos alunos dos cursos de graduacao da Facom, fortalecendo a sua
atuacao como meio educacional perante a sociedade; - Melhorar os indices de publicagdes, docente
e discente; - Promover o intercambio cientifico entre as instituigoes de ensino superior que atuam na
area de Computagao no Estado e em paises e regides vizinhas; - Mostrar aos alunos o uso dos
conhecimentos adquiridos durante a graduagao em varias areas de interesse estratégico, motivando-
os para as atividades profissionais e de pesquisa; - Promover o intercambio entre alunos,
pesquisadores e profissionais das areas de Computagao; e - Criar ambientes favoraveis a discussao
do ensino e pesquisa na area de computacao sobre o futuro da tecnologia no Estado de Mato Grosso
do Sul.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo da atividade sera realizada por meio da andlise da quantidade de eventos realizados ou
com a participacao de estudantes da Facom, bem como de trabalhos submetidos e aceitos para
publicagao por integrantes do PET Sistemas.

Atividade - 15: "Organizacao, Apoio e Participacao em
Eventos do PET" (Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

Organizacao e participacao em encontros e palestras com docentes e académicos de outros Grupos
PET da UFMS e de outras IES ja consolidados ou recém criados, visando a troca de experiéncias
sobre o funcionamento e acompanhamento do programa. Como exemplos de eventos vinculados ao
PET, tém-se: Encontro Local dos Grupos PET (ELOPET); Encontro Estadual dos Grupos PET da
UFMS (INTERPET), Encontro da Regiao Centro-Oeste dos Grupos PET (ECOPET) e Encontro
Nacional dos Grupos PET (ENAPET). Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo
4: Assegurar a educacao inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos. Publico estimado de participantes: Docentes: 18
Técnicos: 0 Estudantes de graduagao: 200 Estudantes de pos-graduagao: 0 Outros: 0 Tipo da
atividade: Integradora (Ensino, Pesquisa e Extensao) Local de realizagdao: Laboratério do PET
Sistemas, Locais dos eventos

Objetivos:

- Realizar a troca de experiéncias entre grupos PET e a apresentagao de trabalhos realizados pelo
grupo; - Motivar a proposicao e o desenvolvimento de novas atividades vinculadas ao grupo, com
base na experiéncia de outros grupos; e - Aproximar os alunos do grupo local com dos demais
grupos em funcionamento.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade pretende envolver a maioria dos petianos com carga horaria média semanal de 2
horas e abrangerd as seguintes agoes: - Participacdao em féruns e canais de comunicagao criados
para estimular discussoes, debates, reunioes, contatos e troca de ideias entre membros de grupos
PET internos e externos a UFMS; - Realizacdo de workshops com grupos PET locais e de outras
unidades da UFMS; e - Organizacao de caravanas para participacao em eventos relacionados ao
PET.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Participacao do tutor e de um ou mais representantes do grupo nos eventos local, estadual,
regional e nacional, de acordo com a disponibilidade financeira; - Representacao dos membros
discentes do grupo nos eventos estaduais e no evento regional ou nacional (ou em ambos); -
Publicacao e apresentacao de trabalhos em eventos ligados ao programa; e - Divulgacao de acoes e
de atividades de ensino, pesquisa e extensao realizadas pelo grupo e no ambito dos cursos
envolvidos no PET Sistemas.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- A avaliacdo da participagao nos eventos sera realizada nas reunioes periddicas do grupo; e -
Acompanhamento da participacao e atuagao dos petianos nos eventos e espagos de discussao
criados.

Atividade - 8: "Letramento Digital para Idosos" (Extensao)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
100 02/02/2026 29/11/2026

Descricao/Justificativa:

O avanco acelerado da transformacao digital, impulsionado por fatores como a popularizacao de
dispositivos méveis, a digitalizagao de servigos publicos e privados, e a crescente presenca das redes
sociais na vida cotidiana, imp0s a sociedade novas formas de interagao, trabalho e cidadania. No
entanto, esse processo nao tem sido igualmente acessivel a todos os grupos sociais. Pessoas idosas,
em especial, enfrentam multiplas barreiras cognitivas, técnicas e culturais que dificultam sua
inclusao plena no meio digital. Diante desse cenério, esta atividade vem sendo realizada desde 2022
com a oferta semestral de um Curso de Informatica Basica, viabilizado por meio de uma parceria
com a Universidade Aberta a Pessoa Idosa (UnAPI) da UFMS, cujo objetivo é promover o letramento
digital da populacao idosa, oferecendo um espaco de aprendizagem acolhedor, respeitoso e
adaptado as suas necessidades. Mais do que um curso técnico, trata-se de uma vivéncia que combina
inclusao social, empoderamento e educacgao intergeracional. Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdvel atendidos: Objetivo 4. Assegurar a educagao inclusiva e equitativa e de qualidade, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. Objetivo 10. Reduzir a
desigualdade dentro dos paises e entre eles. Publico estimado de participantes: Docentes: 1
Técnicos: 0 Estudantes de graduacao: 10 Estudantes de pds-graduacao: 0 Outros (Alunos da
Universidade Aberta para Pessoas Idosas - UNAPI/UFMS): 70 Tipo de atividade: Extensao Local de
realizagao: Laboratorio de Informatica da Agéncia de Educacao Digital e a Distancia (AGEAD/UFMS)

Objetivos:

- Oferecer uma turma do curso de Informatica Basica Iniciante no primeiro semestre e uma turma do
curso de Informatica Basica Intermediario no segundo semestre com o intuito de familiariza-los com
as principais tecnologias atuais (como WhatsApp, redes sociais, sites do governo que oferecem
servigos digitais de interesse para essa parcela da populagao), bem como os seus riscos para a saude
e para possiveis golpes cibernéticos; - Exercitar a capacidade de transferéncia de conhecimento e
comunicagao pelos membros do PET Sistemas; e - Possibilitar o exercicio da cidadania e da empatia
por meio da interacao dos integrantes do Grupo PET com pessoas idosas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Esta atividade sera executada por quatro petianos e por pelo menos dez alunos voluntarios dos
cursos de graduagao da Facom (sendo cinco alunos por semestre) com carga horaria média semanal



de 4 horas e abrangera as seguintes agoes: - Planejar o contelddo programatico do curso de
Informatica Bésica (nivel iniciante e intermediario) com duragao de seis meses cada e frequéncia de
trés horas semanais. - Atualizar ou produzir novos materiais necessarios para a realizagao desta
atividade; - O curso sera oferecido em parceria com a Universidade Aberta a Pessoa Idosa (UnAPI)
da UFMS, portanto todo o processo de divulgacdo e inscri¢ao sera realizado pela UnAPI. Assim,
quando solicitado pela coordenacdo da UnAPI, é necessario enviar previamente a proposta do curso
indicando a ementa, quantidade de vagas e horario das aulas; - Solicitar previamente reserva do
local onde o curso sera realizado; - Controlar a frequéncia dos participantes, ministrantes do curso e
voluntdrios; e - Solicitar a UnAPI a emissao dos certificados para aqueles participantes com
frequéncia maior que 75%, bem como para os ministrantes e voluntarios.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Oferecer uma turma do curso de Informatica Basica para os idosos por semestre (sendo nivel
iniciante no primeiro semestre e nivel intermediario no segundo semestre); - Aproximar as pessoas
idosas de tecnologias atualmente utilizadas pelas empresas e governo para oferta de servigos
essenciais que estao sendo migrados exclusivamente para o meio digital; - Reduzir a possibilidade de
golpes na Internet para as pessoas participantes do curso; - Aprimorar as habilidades de
comunicacao e empatia dos estudantes do Grupo PET; e - Divulgar a acao por meio de fotos e
depoimentos dos participantes na pagina do PET Sistemas.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Acompanhamento das a¢Oes desta atividade sera realizado durante as reunioes periddicas do
grupo; - Quantidade de pessoas idosas que participaram do curso; - Feedback e depoimentos dos
participantes do curso por meio de um formulério de avaliagao especifico. Os resultados obtidos
serdo utilizados para melhorar a proxima edigao do curso.

Atividade - 10: "Desenvolvimento de aplicacoes Web e
Mobile para a Sociedade" (Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 05/01/2026 18/12/2026

Descricao/Justificativa:

O mercado na area de Tecnologia da Informacdo é muito dinamico e tem exigido dos profissionais
diversas habilidades e competéncias técnicas e nao técnicas. Nesse cenario, é importante exercitar
na pratica o desenvolvimento de aplicagoes nas plataformas Web e mobile, para clientes reais, a fim
de investigar e promover o aprendizado e o aprofundamento em tecnologias e ferramentas
atualmente adotadas no desenvolvimento de solugdes nessas plataformas. Sob esta perspectiva,
considerando a necessidade e a importancia de gestao das atividades do PET (por exemplo, controle
de petianos participantes em cada atividade por ano, controle das tarefas realizadas semanalmente
por atividade por cada petiano e planejamento das préximas tarefas, gerenciamento do quadro de
tarefas de cada atividade (descrigao da tarefa, responsavel, data de inicio, data de término, local de
execucao, resultado obtido, etc), registro de atas das reunides semanais e das atas das reunioes
bimestrais por atividade, geracao de relatérios das tarefas desenvolvidas por atividade para apoiar a
confeccao do relatorio final anual do grupo, etc), esta atividade visa iniciar o desenvolvimento de
uma aplicacao web denominada PET Manager para gerenciar todas as atividades do grupo com o
intuito de melhorar a produtividade dos petianos e a eficiéncia do planejamento e execucgao de todas
atividades do grupo. Outra demanda observada e que também podera ser atendida nesta atividade é



o desenvolvimento de uma rede de divulgacao de oportunidades para alunos da Facom relacionadas
a vagas de estagio, emprego ou de projetos de ensino, pesquisa ou extensao. Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel atendidos: Objetivo 4. Assegurar a educacao inclusiva e equitativa e de
qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. Objetivo 8.
Promover o crescimento econdmico sustentado, inclusivo e sustentavel, emprego pleno e produtivo e
trabalho decente para todos. Objetivo 9. Construir infraestruturas resilientes, promover a
industrializagao inclusiva e sustentdvel e fomentar a inovagdo Publico estimado de participantes:
Docentes: 2 Técnicos: 0 Profissionais de outras areas: 0 Estudantes de graduagao: 10 Estudantes de
poés-graduacao: 0 Outros (Pessoas da comunidade externa que sdo clientes e usudarios das aplicagoes
web e mobile desenvolvidas): 30 Tipo de atividade: Integradora (Ensino, Pesquisa e Extensao) Local
de realizagao: Laboratorio do PET Sistemas

Objetivos:

- Promover o desenvolvimento de sistemas seguros, confiaveis e que oferecam boa experiéncia de
uso, utilizando tecnologias atuais e adequadas para os projetos desenvolvidos; - Ampliar os
conhecimentos e experiéncias praticas adquiridos ao longo da graduacao, com o intuito de melhor
preparar os petianos para o mercado de trabalho; - Oportunizar que outros alunos da Facom
participem dos projetos desenvolvidos para que também possam usufruir dos mesmos beneficios
alcancados pelos petianos; - Capacitar integrantes do grupo e académicos de graduacao da
Faculdade de Computagao, bem como membros externos da UFMS, em tecnologias de ponta para o
desenvolvimento de aplicagbes Web e mobile; e - Promover a disseminacao do conhecimento
adquirido por meio da divulgacao de materiais e tutoriais produzidos, bem como de oficinas, que
poderao ser ministradas de maneira remota ou presencial.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por seis petianos com carga horaria média semanal de 4 horas e
abrangera as seguintes acgoes: - Levantar junto a comunidade interna e externa da UFMS demandas
de projetos web ou mobile, identificando os potenciais clientes; - Levantar os requisitos funcionais e
nao funcionais da aplicacao PET Manager em conjunto com petianos e tutora; - Levantar os
requisitos e nao funcionais da rede de divulgacao de oportunidades para alunos da Facom; -
Levantar e justificar as tecnologias que serao utilizadas no desenvolvimento das aplicagoes PET
Manager e rede de divulgacdo de oportunidades. - Adotar métodos ageis para especificar, analisar,
projetar e implementar de maneira iterativa e incremental os projetos de software selecionados para
serem desenvolvidos, de acordo com a importancia para o crescimento do grupo e para a sociedade,
bem como a complexidade e tamanho dos mesmos; - Estabelecer prazos de entrega e validacao
continuos com o cliente a fim de aprimorar continuamente os artefatos e produtos que estao sendo
desenvolvidos; e - Com o conhecimento adquirido, material didatico-pedagodgico sobre as tecnologias
utilizadas poderao ser produzidos e oficinas poderao ser ministradas (Atividade Oficinas de
Capacitacao do PET) de maneira remota ou presencial aos alunos de toda a UFMS e também a
comunidade externa.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Promover aos académicos a experiéncia de pesquisar novas tecnologias e ferramentas,
desenvolvendo novos conhecimentos, habilidades e competéncias ou aprimorando as existentes; -
Consolidar os conteudos adquiridos ao longo da graduacao por meio de experiéncias praticas,
possibilitando aos petianos e alunos da Facom solucionar diversos problemas para ajudar tanto a
comunidade interna quanto a comunidade externa da UFMS; e - Realizar o registro dos softwares
desenvolvidos junto ao INPI, com o apoio da Aginova/UFMS.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:



- Acompanhamento das acoes desta atividade sera realizado durante as reunides periddicas; -
Feedback e andlise do nivel de satisfagdo dos clientes dos projetos desenvolvidos que sera coletado
nas reunioes regulares de entrega. Os resultados obtidos serao utilizados para melhorar e refinar as
aplicacoes desenvolvidas.

Atividade - 4: "Oficinas de Capacitacao do PET"
(Integradora)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 02/03/2026 30/11/2026

Descricao/Justificativa:

Organizagao e realizagdo de oficinas, treinamentos e cursos técnicos para aprendizagem de
ferramentas computacionais que estejam em evidéncia e sejam utilizadas para a organizagao,
documentacgao e desenvolvimento das agdes do grupo e demais atividades técnicas e cientificas dos
estudantes da Facom e de outros cursos da UFMS, tais como oficinas de: prototipacao de design de
interface usuario computador (por exemplo, ferramenta Figma), Impressora 3D, ferramentas de
apoio a documentagao ou organizacao de projetos (ferramenta Notion), linguagens de programacao
Web e mobile, plataforma de prototipagem eletronica de hardware (por exemplo, Arduino), criagao
de jogos digitais, confec¢do de curriculo lattes, entre outras. Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel atendidos: Objetivo 4: Assegurar a educagao inclusiva, equitativa e de qualidade, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. Objetivo 8: Promover o
crescimento economico sustentado, inclusivo e sustentavel, emprego pleno e produtivo e trabalho
decente para todos Publico estimado de participantes: Docentes: 3 Técnicos: 0 Estudantes de
graduacao: 80 Estudantes de pés-graduacgao: 0 Outros (Pessoas da comunidade externa interessadas
nas oficinas de capacitacao do PET oferecidas): 100 Tipo da atividade: Integradora (Ensino, Pesquisa
e Extensao) Local de realizagao: Laboratorio do PET Sistemas, Auditérios da Facom, Laboratoérios de
Ensino da Facom, Salas de aula do Multiuso 1, Salas virtuais via Meet.

Objetivos:

- Estimular o desenvolvimento técnico do grupo de forma coesa; - Motivar e incentivar os estudantes
ingressantes, por meio de oficinas técnicas e apresentacao de conceitos e ferramentas. - Ofertar
oportunidades de formagao complementar e atividades complementares aos académicos
matriculados nos cursos da Facom e de outros cursos da UFMS; - Promover a troca de experiéncias
e conhecimentos entre membros vinculados ao grupo e participantes das atividades; e - Contribuir
com a reducdo da evasdo por meio da oferta de cursos e oficinas técnicas, de carater pratico,
despertando o interesse dos estudantes por estudos avanc¢ados.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade sera executada por seis petianos com carga horaria média semanal de 2 horas e
abrangera as seguintes agoes: - Planejamento de atividades, escrita e submissao de projetos de
ensino (oficinas) e de cursos de extensao, conforme calendario definido pela PROGRAD e PROECE; -
Definicao dos temas de cada oficina, bem como de um cronograma de oferta; - Producao do material
de apoio que sera utilizado nas oficinas com base nos temas definidos; e - Realizagao das oficinas e
aplicagdo de questionarios de avaliagao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
- Fortalecimento do grupo por meio da oferta de cursos aos estudantes da Facom e da UFMS; -



Ampliacao e melhoria do conhecimento dos estudantes sobre ferramentas, tecnologias e demais
softwares uteis a sua formacgéao; - Melhoria da formacgao técnica dos petianos e dos académicos

participantes; e - Reducdo da evasdo, por meio da oferta de oficinas técnicas sobre ferramentas e
tecnologias uteis.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

- Relatorio final dos projetos de ensino e extensdo vinculados a esta atividade e reunidao com os
petianos para avaliacao de cada oficina; e - Questionario de avaliacdo a ser preenchido pelos alunos
participantes de cada oficina.



